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So BrrrisH...

OU LE LECTEUR VISITERA LE RED BRICK’S MANOR
ET SA LIGUE DES GENTLEMEN... EXCENTRIQUES

“One épaisse chape de brouillard, d’humidité stagnante et de
fumée dcre avait sozgneusement recouvert les rues pavees du quartier,
et jusquaux eaux insalubres de la Tamise. Au fond de lavenue
desertee, un employé esseule's affairast autour d’un lampadaire a gaz,
qui refusait obstinément de diffuser une lumiére continue.

Au loin, on entendit soudain le martélement obsédant d’un
Hansom Cab sur les pavés. La silhouette de ce dernier se decoupa
peu & peu plus distinctement, et finit par simmobiliser devant
la fagade austdre et imposante d’une demeure séculaire, de celles
qui rappelaient larchitecture d'avant lépoque du roi Georges.
Elle semblait défier les habitations adjacentes de la convier a
davantage de modernisme.

On homme dégarni en livrée de majordome amidonnée
attendait devant la porte entrouverte, empreint d une dignité
toute exprés composée. La reputation des établissements
6rz'mnnique.r de formation pour ce type de personnel de maison
n’était plus a demontrer.

Impassible, il déploya un parapluie afin daccueillir comme il
se devait ce visitenr nocturne. A l'entrée, une plaque de marbre

indiquait sobrement « Red Brick Manor’s Club ».

L’intérieur de I’édifice contrastait sensiblement avec son
apparence extérieure, comme pour en dissimuler les trésors
veritables. Le confort semblait avoir été'la préoccupation majeure
du Maitre d’euvre. “One moquette d’un vert profond, épaisse et
moellewse, accueillait les pas des invités. Les murs étaient flanqueés
de boiseries de chéne laquées. Le tout n'allait pas sans rappeler le
charme suranné de la Chambre des Communes du Parlement, ce qui
avait suscité a l'époque de nombreux et houleux debats politiques
au sein des membres du Club.

Aumur figuraient plusieurs tableaux, aux themes aussi éclectiques
que de bon goit. Lun d’eux, non loin du hall d’entree, figurast le
rof Henry VIII, le Tyran Eclaire, accompagné de la reine au second
plan. La rumeur racontait que lartiste avait peint ce portrait au
moment ou le 101 s etait lassé de la soi-disant sterilite de son épouse,
la reine Catherine d’Aragon, et l'avait fait exécuter. Le peintre
s’etait donc accommode, en cours de realisation du tableau, de la
présence de Ann Boleyn, reine rapidement désignee en lieu et place
de la malbeureuse précédente. L'ensemble donnait une impression
curieuse, comme si les deux visages fondus en un seul continuaient

a se disputer les faveurs de | ’Ogre des Tudbr...

Le visiteur se présenta dans la salle commune, non sans avoir
abandonné sa redingote et son couvre-chef au majordome. La pidce
ctait ame’nage’e avec soin afin que les membres putssent y puiser
a satiete un repos douillet et casanier. Des fauteuils edwardiens
de cuir et de feutre étaient agences autour de petites tables basses
sur lesquelles des boites a cigares soffraient a lamateur. Des
Cubains, bien entendu. 1l ne fallait pas confondre opportunisme
et vulgarité. Non loin de la, aux abords du bar, un serviteur
présentait d’une main experte un Bourbon de douze ans d’dge a
lun des membres présents.

1Us étaient une vingtaine ce sorr, notables, medecins, écrivains,
professeurs, politiques, artistes et autres militaires, rassemblés a
deviser sur le ton ﬂegmatique de la conversation les evénements
notables de ces derniers jours.

- Scandaleux 11!

- Allons, Major Bennett, vous étes 5i catégorique... Aurieg- |

vous fait de hasardeux investissements dans l'ancienne Compagnie
Anglaise des Indes ?Ou peut-étre y avez-vous de la famille ?

- Ne soyez pas ridicule... Nos colonies vont a vau-I'eau et tout
ce que vous trouvez a adjoindre au debat, ce sont de sordides
allégations sur mon intérét personnel... Ot done est passé votre sens
du patriotisme, Andrew ¢ Enfin, a quoi pense le Parlement ¢ Des
indigénes hindous majoritaires parmi nos troupes, c’est la porte
ouverte aux deloyautes et aux soulévements populaires !

- Benjamin Disraeli est trés loin d’étre un imbeécile, mon cher.
8% a entériné ce choix, c'est qu’il a couvert nos arridres. Si jétais
; . - 5 Y ;
vous, je me soucierais plutit de l'avenir de nos mines de diamant

sur le continent africain...

- Vous ne save3 pas de quoi vous parlez, Mo qui ai combattu cing
ans aux Indes pour y assurer nos intéréts, je peux vous dire que ces
Sfoutus enturbannés ont plus d’une carte en main. Et puis, ils ont
les Thugs avec eux...

- Ab non, pas encore, Magor Bennett ! Livre donc vos delires de
persécution a vos petits-enfants st vous tene3 a les eff rayer, mais pas
a nous, tout de méme ! La naiveté a ses limites !

- Riez 51 vous le voulez, Fai perdu un detachement d’une
vingtaine d"hommes dans son inteégralitepar la faute de ces demons.
1ls revenaient d’une mission de routine, la surveillance d’un site
d exploitation ou avait eu liew une petite insurrection, une sorte de
marche silencieuse, rien de bien alarmant. La veille au soir, lors
de leur voyage de retour a Delbs, ils ont dressé le camp. Comme on
le leur a enseigne, ils ont monté la garde toute la nuit, par groupes
de quatre. Good Heavens, ce matin-la, ce sont vingt cadavres
etranglés qui ont été retrouves. Et pas dans le camp qu'ils avaient
dressé la veille, oh non. Ces Démons avaient crewse une sorte de fosse
commune a ! avance, ils avaient prevu leur geste. lls savaient qu s
n’échoueraient pas. Il n'a été laissé aucune chance & mes hommes.
Fai entendu dire que les Thugs se nourrissaient du sang de leurs
victimes, en hommage a leur maudite Déesse...

- Asse3, Major. Les seules personnes que vous réussisses, a
effaroucher avec vos histoires a dormir debout, ce sont les membres
du petit personnel. Moi par contre, si vous y tene, je peux vous
livrer une histoire qui s'est réellement deroulée, et qui risque
fort d’ébranler les fondations de vos certitudes, gentlemen...
D’autant plus qu’elle concerne l’un des membres Jeg notre Club,
mister Renfield ! Vous aurez remarqué qu’tl ne se présente plus au
Club, ces derniers temps. Fai bien peur de devoir vous avouer que
Mr Renfield est actuellement logé a l'asile de Bedlam, a quelques
quartiers d’ici seulement. Interné pour cause de démence. Nous
connaissons tous sa réputation de franche probité et de stabilité
d'esprat. Vous vous demandez donc probablement ce qui a pu pousser
un tel homme Jusquaux portes de la folie... Et je vous répondrai :
un voyage ! “On simple voyage, fent[emen ! Apres cela, vous ire3,
encore pretendre que les effectsfs du Traveller’s Club ne se composent
pas pour moitié de gens z'rre;pon.rab/e.r et inconseéquents... Mais




revenons-en a notre distingué Mr Renfield. Vous n’étes pas sans
savoir qu U travaille pour une societe immobilidre londonienne. Ces
derniers temps, cette societé a regu une demande d’achat de biens
immobiliers émanant d’un aristocrate fortuné d ’Eurobpe de I’Est.
Et cest notre ami qui a été choisi pour subvenir aux besoins de ce
client. Mr Renfield s'est absenté de notre belle capitale pendant
Plusieurs mois. Rendex-vous compte, gentlemen, Budapest est a
Lautre bout du monde !

- Nous connaissons tous, Webster, votre manque nZ;gulz'er
d’affinités avec les longs déplacements, qu’ils soient dordre
terrestre ou maritime...

- Oui, ce n'est pas parce que vous n'avez pas le pied marin qu’il
Sfaut minimiser la valeur de ln Marine britannique !

- For God’s sake, Henday, n’interrompe3 pas notre narrateur de
ce soir ! Continuez, Webster.

- Hmpf. Fe reprends. Eb bien en fait, je n'ai guére de details sur
la nature des événements qui se sont deroulés sur place. Tout ce que
Je sais, cest que la visite d ordre professionnel de notre cher membre
et ami s'est metamorphosée en horrible tragédie. 1 semble que la
rencontre avec ce fameux Comte roumain ait ébranlé jusqu’a sa
raison... Faiappris avant-hier qu’il a été recuedlli par des religienses
sur place, non loin de la demeure de son client, puts rapatrié jusqu’a
Londres. Fai pu rencontrer le directeur de Iétablissement, le
Docteur Seward, qui m'a parlé un peu de son cas. Fe n'ai pas survi
de formation médicale, je vous épargnerai donc les termes de jargon
que jai du affronter, mais J’ai néanmoins appris que notre ami
etast taxe de forcené, qu’il se révelait tonnamment impreévisible
et violent, et méme qu’il montrast une certaine propension, tenez-
vous bien, a lingestion d'animaux vivants tels que des chats et des
insectes... Les infirmiers ont du le mettre a [isolement.

- By Fove, Webster, épargnez-nous ce genre de details scabreux !
Par contre, savez-vous si son voyage s est deéroulé par voie de mer,
ou 7l a traversé ’Europe ¢

- Favoue ignorer ce point de detail. Pourquoi cette question ¢

- Parce que 51l a emprunté les mers, il se pourrazt que son histoire
soit lice & une rumeur qui est parvenue il y a quelques semaines
Jusque sur les docks dont j'ai la charge, sur lle du Chien. Voyez-
vous, ces derniers mois, j aiperdu deux navires de fret en l'espace de
six mois. Perdus, abimés en pleine mer ! Ils ont probablement eu de
sérieuses avaries, ou du affronter un grain hors du commun. Nous
sommes bien peu de choses, gentlemen, face aux éléments déchainés !
Mon contremaitre a licencié deux marins qui tenaient des propes
incohérents et alarmistes & propos d’une sorte de béte, un monstre
titanesque et immortel qui engloutirait des navires entiers... Vous
imagine3 l'impact de tels discours sur le commerce maritime...
Superstitieux comme le sont les gens de mer... Et je parle hélas
des matelots tout autant que du personnel d’encadrement. Fichues
légendes... Elles me font perdre deffroyables sommes d argent...
Pensez, donc, gentlemen, deux cargaisons entidres d eroffes en
provenance des Indes ! Sans parler, bien entendu, du coitt des
navires... “On sérieux coup porté a mes affaires, ces derniers temps.
Heureusement que ma compagnie etast bien assuree... Mais pour
en revenir a ce cher Renfield, je comprendrais plus aisément son
etat mental ravage si jamais, au cours de sa traversee, son regard
avait croisé celui de la Béte...

- Ob, je crois belas que les seules bétes qui aient croisé le regard de
Renfield ces derniers temps aient terminé dans son estomac... ‘Une
bien triste histoire. Niles, servez-vous donc un doigt de ce fameux
Cognac de Jonzac. Mes amis, je vous le recommande. Je le fais venir
de Charente, en France. Du quinze ans d’dge. Les producteurs y
ajoutent a la fermentation une certaine quantité de sucre de canne,
qui lui confére cette saveur doucedtre inimitable !

- Ce qui me fait penser a cette nouvelle aussi macabre que
stupéfiante, que j'ai découverte récemment dans le Evening
News. Vous souvenez-vous de ce titre accrocheur ¢ « Double cas
de combustion spontance a la distillerie Atherton ! ». Fe dois
vous avouer ici, gentlemen, que mon futur gendre travaille
actuellement en tant qu’ingénieur dans cette distillerie. Par
pure mesure de prévention, je me suis donc permis de jeter un eil
plus averti sur cette affaire inexplicable. Larticle présentait les
choses de cette maniére : dans la matinée du jeuds 24 septembre,
deux personnes ont spontanément pris feu au bean milieu de leurs
collegues, en pleine exercice de leurs fonctions. Leurs noms étaient
tus, bien cvidemment, mais leur fonction était mentionnée : le
premier était malteur, le second, brasseur. Tout se passa trés vite,
toujours selon le journaliste. Le dégagement de chaleur était tel
que les autres ouvriers durent s’écarter de quelques métres, de
peur de prendre feu eux aussi. La calcination se produisit en
lespace de quelques dizaines de secondes, laissant les autres
ouvriers interdits et impuissants. Le plus étrange étant quaucun
d’entre eux ne poussa le moindre hurlement tout le temps que
dura la combustion... Au bout de peut-btre une minute, les deux
malbeureux étaient passés de vie a trépas. Je me suis renseigné
pour en savoir davantage, gni‘ce, notamment, a mes appuis au
Parlement. Scotland Yard fut prevenu et Uinspecteur Gregson,
cbarge’de Uenquéte, s’avéra incapable d’en tirer une explication
un tant soit peu /ogz'que en plusieurs jours d'enquéte, et conclut
maladroitement a un accident malencontreux. Mais le plus
ctrange, gentlemen, est que les deux corps n'avaient pas brilé
intégralement. La téte de ['un d’eux, notamment, était intacte, et
affichait, croyez-le ou non, un sourire serein et indéniable... A mon
avis, ce fut ce dernier detail qui decida Mr Holmes a sintéresser
a l'affaire, sur la demande de Uinspecteur Gregson...

- Comment ¢ Cet insupportable et insolent petit detective s'est mis
en téte de se méler de laffaire Atherton ¢ Il va falloir s'attendre,
comme souvent en la circonstance, a un detestable étalage des
talents extraordinaires Mister Holmes et de son insipide roquet
de medecin dans le Strand...

- Goodness gracious, Wings, vous étes injuste. Sherlock Holmes a,
a de nombreuses reprises, fazt montre d’un savoir-faire indeniable
sous-tendu par une discretion que seuls les amateurs de faits divers
trouvent regrettable...

- Peut-étre, mais en attendant, je vous parie une semaine de ma
rente que ce fichu Doyle en fera ses choux gras, en jettera en pature
au puZ/z'c affamé une version ou l'on entendra parler que de talent,
de genie, et de simplicité enfantine...

- Encore faudrait-il que Mr Holmes puisse résoudre ['affaire.
Dois-je vous rappeler que cette derniére presente plus d’un aspect
etrange ? Nous nageons en plein sensationnel... Les lois les plus
élementaires de la médecine et de la raison hurlent a [“unisson en
signe de protestation contre de tels Jympt(fme.r !
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- Faut-ily voir la trace d'une manifestation que lesprit humain, a

ce stade, est encore incapable d expliquer, Zentlemen ? A notre époque,

pourtant caractérisée par le modernisme et la rationalite, cela me
parait improbable. Et puis, ce ne serait pas la premiére fois, dans
Uhistoire de linexpliqué, que certains criminels se chargerasent de

magquiller un crime sordide en manifestation invraisemblable, afin de

dissimuler habilement une vérité derangeante... Qu'en pensez-vous,

Professeur Monde £ Serait-il possible de voir [a lewvre de votre sujet

de recherches le plus mystérieux et le plus dangereux ¢

Les regard's se tournérent alors vers un coin d’ombre du grand
salon, ot se trouvait effectivement une personne qui n'avait pas dit
un mot jusque la, et s'était contentee d’ecouter. L'homme devait
avoir largement dépasse les 70 ans ; son visage, parcheminé et
émacie, etait taché a de nombreux endroits. De trop rares cheveux
argentes se terraient sur [ arriére de son crane et sur sa nuque. De
petites lunettes cerclées d argent reposaient, vaincues, au bout de
son nez, 1l était habillé d’un complet de tweed vert sombre, elégant
quoique deémode, et légdrement élimé aux manches, et se tenait assis
dans une chaise roulante. A la mention de son « sujet d’études », il
5'etait neanmoins quelque peu pent/ze’en avant, et son visage setait
barré d’un froncement de sourcils preoccupe.

- Mmbbhb... 1l est trés delicat, gentlemen, de se hasarder a
percevoir, avec si peu d’éléments, la patte de ce genie du mal qu'est

le Docteur Fu Manchu...

Les chuchotements du personnel, les conversations & mi-voix des
membres, tout cessa lorsque furent prononcées ces derniéres paroles.

- Fai entendu de nombreuses rumeurs au sujet de cet homme,
professeur. X compris que ce n'en ctait plus veritablement un...
La plupart des hommes sensés, d'adlleurs, preférent faire prewve de
scepticisme vis-a-vis de son existence, pour ne pas dire la refuter.
Mais la seule présence a nos cotes d’un universitaire de renom tel
que vous ne nous permet plus de douter, n'est-ce pas ?

- Je vous l'affirme, cette vermine de Docteur Fu existe hélas bel
et bien... Et c’est un homme dont Uintelligence dépasse de beaucoup
celle de ses contemporains... Il est probable que ce que vous aves,
entendu a son sujet ne soit que la partie émergee de | ’z'ceéerg... Ce
Mandarin dz'rzge actuellement, par un absolutisme quasiment
inégalé dans 'Histoire, un réseau criminel extrémement repandu
et ramifié dans le monde entier. Mais comme je le disais, le
« brillant » exercice me’dz'w-/e:ga/ auquel s'est livré ce journaliste
ne nous permet pas de tirer de conclusions suffisantes pour savoir s
le fait divers que vous avez fvoqué cache veritablement une affaire
criminelle ou non... Quant au Docteur en lui-méme, la plupart des
chinois de Lime House demeurent persuadeés que la seule mention de
son nom apporte sur soi malbeur et désastre... ‘Une croyance certes
teintee de superstition, mais dont je vous laisse le soin de mesurer
limpact...

- En ce cas, professeur, 5’1l est aussi terrible que vous nous le
presentes, ['attention toute particuliére que vous lui porte3 ne fait-
il pas de vous une victime toute désignee [

- Il faudrait étre un imbecile pour ne pas prendre trés au sérieux
les avertissements de Fu Manchu. Fe ne fais pas exception a cette
régle... Londres est une ville dangereuse, et son influence est trés loin
de sarréter a notre seule capitale...

- Jenner, savez-vous si votre fameux Docteur Fu Manchu

appartient & une quelconque Loge Magonnique de Londres ¢ Peut-
étre nous sommes-nous deja frequentes sans avoir été présentes l'un
alautre?

Cest par un incontrélable petit rire sec et saccadé que le professeur

Fenner Monde répondit.

- Le Docteur Fu ne s'intéresse guére a la Franc-Magonnerie. N |
a une quelconque societe occulte de ce type, d'adlleurs. Il n'a que faire
de ce ﬁenre de structures. En outre, il posséde un pouvoir bien au
dela de ce que pewvent lui apporter les Francs-Magons... Et il n'est
pas un homme réputé partageur.

- Good heavens, Professeur, vous me feriez presque peur, a parler
\ . [ 7 . 0 .
a mi-voix de ce démon comme vous le faites... Faites attention,
mes vingt ans sont trés loin derriére mot, et je commence a avoir le
ceeur fragile... D alleurs, a ce propos, mes amis, je me dois de vous
annoncer que je risque fort de quitter notre bonne cite de Londres
dans les semaines a venir. Mon médecin de famille m'a prescrit

J: ;

un séjour de repos en pleine montagne, dans le sud de la France. 1
s'agit d’une petite station thermale, du nom de La Léchére, dont
dma dit le plus grand bien. I paraitrait que l'eau de cet endroit a
des capacites therapeutiques quasi-miraculeuses. Ah, sivous l'aviez,
entendu me vanter le séjour... Cest bien simple : on aurait presque
dit qu’il aurast été chagriné de mon refus, ce brave Docteur Scott.

- Vraiment, Lord Cartwright ¢ Eb bien nous nous y retrouverons
peut-étre ! Il se trouve que moi ausst, Je compte me rendre sur place !
Mes fonctions trouveront bien quelque remplagant competent pour le
temps de trois ou quatre semaines... Ma belle-seur m'a avoud sétre
rendue récemment sur place, et les bains réguliers ont fait merveille
pour soulager ses rhumatismes ! Il faut dire que ce type de traitement
devient trés en vogue ces derniers temps. Cest incroyable, on ne
peut plus parler de santé sans entendre louer les vertus de l'air de
la montagne !

Red Brick’s Manor Club, Pall Mall, une heure avancee oz
Dobscurité totale laisse pew & peu place & une semi-penombre humide
et chargee de résidus de charbon...

L’état de sa livree était impeccable, malgré ce verre de whiskey
qui avait été renversé en couts de soiree, ainsi que cette maladresse
avec le cendrier. Les domestiques les plus instruits étaient en effet
dépositaires de certains secrets : malgré les heures nocturnes passees
a s’occuper de :e:{gentlemen, leur tenue demeurait irréprochable...
Certains procédes confidentiels enseignés dans les écoles de
majordomes avaient donné lieu a quelques /e(’gende.r urbaines...

Un platean d argent a la main, Niles récupérait scrupulensement
les verres vides abandonnés ga et la. Puis, un ctouffe-flamme a la
main, il fit le tour de chaque bougeoir du Club. Enfin, aprés s'étre

, w B ; ) A
assuré une derniére fois de son absolue solitude, il se dethaussa,
I M ;) . . Y
s assit sur l'un des divans, et allongea ses longues jambes efflanquees,
avec au visage un air parfaitement mti.g‘ii‘. Puis il owvrit l'une
des boites de Cubains rescapés de la soiree, en retira un, et le huma
longuement en souriant, enfin.

1l ne fallait décidément pas confondre opportunisme et
vulgarite...
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Ou [on découvriva les lieux, les événements
D
et les intervenants de notre histoire
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CHRONOLOGIE

1850-1914

GENERALE

7857
ROYAUME-UNI
FRANCE
AUSTRALIE
CHINE

7852
FRANCE

7855

FRANCE

7854
EXTREME-ORIENT
ROME
ETATS-UNIS

7555
EXTREME-ORIENT
RUSSIE
JAPON

7856
ROYAUME-UNT
FRANCE

7857
FRANCE

7858
FRANCE

78559
AFRIQUE
ROYAUME-UNI
EUROPE DE LEST
ETATS-UNIS
7860
FRANCE

ETATS-UNIS
ITALIE
COLONIES

Premiere exposition universelle. Création du Crystal Palace
Coup d’Ftat de Napoléon III. Acces du public au télégraphe électrique
Découverte de gisements auriferes

Révolte des Tai-Ping

Constitution du Second Empire

Rattachement de la Nouvelle-Calédonie au territoire frangais. Nomination de Haussmann au poste de
préfet de la Seine

Début de la guerre de Crimée. Premiere utilisation d'un cuirassé de guerre
Proclamation du dogme de 'Immaculée Conception par Pie IX

Premier ascenseur dans un magasin

Fin de la guerre de Crimée
Mort de Nicolas Ier. Arrivée au pouvoir d’Alexandre 11

Séisme meurtrier a Tokyo

Promulgation de la loi autorisant les soci€tés anonymes

Début des aménagements du tunnel du mont Cenis

Publication de la version expurgée des Fleurs du Mal de Baudelaire

Multiples apparitions de la Vierge a Lourdes. Dépot du brevet du moteur a explosion essence, au nom de
Lenoir

Début des travaux d’aménagement du canal de Suez
Publication de la these de Darwin sur I'évolution des especes
Réunion des territoires de la Moldavie et de 1a Malachie

Premicere liaison postale en ballon

Intervention armée au Liban. Signature d’un traité favorisant les échanges commerciaux avec le
Royaume-Uni

Election d’Abraham Lincoln 2 la présidence du pays.

Campagne de Garibaldi en Sicile et a Naples

Abolition de I'esclavage dans toutes les colonies des Pays-Bas
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78567
ITALIE
RUSSIE
ETATS-UNIS

FRANCE
78562
ALLEMAGNE
7856.5
ROYAUME-UNT
COLONIES
SUISSE
78564
ETATS-UNIS
78565
ETATS-UNIS
ROYAUME-UNT
AMERIQUE SUD
78566
ETATS-UNIS
7867

CANADA
ETATS-UNIS

ALLEMAGNE

AUTRICHE-HONGRIE
JAPON

FRANCE
7805
ETATS-UNIS

FRANCE
7869

ALLEMAGNE

AFRIQUE

FRANCE
78570
FRANCE

ITALIE
ETATS-UNIS
JAPON

Vo .7

FRANCE

ALLEMAGNE
AFRIQUE

Arrivée au pouvoir de Victor-Emmanuel II en tant que roi d’Italie.
Suppression du servage

Création des « Etats Confédérés dAmérique » par les Etats du Sud insoumis. Début de la guerre de
Sécession

Création de la Compagnie Générale Transatlantique

Arrivée de Bismark a la présidence du conseil de Prusse

Baptéme du premier métropolitain londonien et mondial
Mise en place d'un régime de protectorat frangais au Cambodge

Création de la Croix-Rouge

Massacre de centaines de Cheyennes par 'armée régulicre

Fin de la guerre de sécession 2 Appomattox. Abolition de I'esclavage. Assassinat de Lincoln.
Création de 'Armée du Salut

Début de 1a guerre de la Triple Alliance : Argentine, Brésil, Uruguay

Promulgation d’une loi assurant aux Noirs I'égalité civique

Premier Dominion britannique
Rachat de T'Alaska a la Russie

Premiere publication de « Das Kapital » de Karl Marx. Arrivée de Bismarck au titre de Chancelier fédéral
de la Confédération d’Allemagne du Nord

Mise en place de la monarchie dualiste
Arrivée au pouvoir de 'Empereur Mitsuhito. Début de I'ere Meiji

Exposition universelle a Paris. Autorisation de I'enseignement féminin aux enfants. Loi sur les sociétés
anonymes

14&me amendement & la Constitution, qui reconnait les mémes droits & tous les citoyens des Etats-Unis,
quelle que soit leur couleur de peau

Fondation de I'Ecole pratique des hautes études

Création du parti ouvrier social démocrate
Ouverture a la circulation du canal du Suez, réalisé par Ferdinand de Lesseps

Naissance de réformes plus libérales de la part de Napoléon III. Ouverture des Folies Bergeres et fondation
de la Bourse du Travail a Paris. Premiere bicyclette

Déclaration de guerre contre la Prusse. Détaite de la France. Chute du Second Empire. Création de la
ITIeme République

Etablissement de Rome en tant que capitale du royaume
Création de la Standard Oil Company

Suppression de la féodalité dans le cadre de I'ere Meiji

Mise en place du Conseil communal. Accession de Thiers au pouvoir exécutif. Répression de la Commune
de Paris

Ascension au pouvoir de Guillaume Ier. Proclamation de 1I’Empire allemand a Versailles

Jonction de Stanley et Livingstone en Afrique Orientale
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78572

FRANCE Pelerinage national & Lourdes
78574

SUISSE Création, & Berne, de I'Union Postale Universelle

FRANCE Premiere exposition du mouvement impressionniste
78575

FRANCE Mise en place des lois constitutionnelles de la ITIeme République
78570

FRANCE Création du premier congres ouvrier a Paris

ETATS-UNIS Brevet du premier modele de téléphone au nom de Graham Bell
7877

JAPON Fin des samourais

COLONIES Accession de la reine Victoria au titre d’Impératrice des Indes
78578

EUROPE gg?ggal;'éise de Berlin. Indépendance de la Roumanie, de la Serbie et du Monténégro. Autonomie de la

ETATS-UNIS Mise au point de I'ampoule électrique de Thomas Edison
78579
FRANCE La Marseillaise devient hymne national. Découverte de la vaccination par Pasteur.
ALGERIE Insurrection Kabyle
7550
FRANCE Amnistie des Communards
ROYAUME-UNI Premiere photo dans un journal. Brevet de I'éclairage électrique
AFRIQUE Congo francais, fondation de Brazzaville
COLONIES Changement de régime pour Tahiti, qui devient colonie francaise
78557

FRANCE Création de la Caisse nationale d’Epargne. Obligation d’un enseignement gratuit et laic pour tous.
Création d’une loi sur la liberté de la presse

RUSSIE Assassinat d’Alexandre IT
AFRIQUE Mise en place d’'un protectorat frangais en Tunisie
78552
EUROPE Fondation de la Triple Alliance (Allemagne, Autriche, Ttalie)

7555
ALLEMAGNE Création de la premiere loi sur 'assurance maladie
EXTREME-ORIENT Explosion du volcan Krakatau en Indonésie
OCEANIE Mise en place d’'un double protectorat anglo-allemand en Nouvelle-Guinée
ETATS-UNIS Autorisation par la loi de la ségrégation raciale

785854
EUROPE Début de 1a conférence coloniale de Berlin

FRANCE Promulgation de la loi Waldeck-Rousseau légalisant les syndicats. Légalisation du divorce. Don de la statue
de la liberté aux Etats-Unis pour 'anniversaire de leur indépendance

755855
ETATS-UNIS Construction du premier gratte-ciel a Chicago
FRANCE Mort de Victor Hugo. Premier test de vaccin contre la rage sur un enfant
AFRIQUE Déclaration de I'indépendance du Congo
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7856
FRANCE
ETATS-UNIS
COLONIES

ALLEMAGNE

7887
EXTREME-ORIENT

78858
RUSSIE
ROYAUME-UNTI
COLONIES
ALLEMAGNE
FRANCE

7889
ALLEMAGNE
BRESIL
FRANCE

78590
ETATS-UNIS
FRANCE

7897
FRANCE

7892
FRANCE

7893
BELGIQUE
AFRIQUE

78594
RUSSIE
EUROPE
EXTREME-ORIENT
FRANCE

7895

FRANCE

COLONTES
7896
GRECE
7897
JAPON
EMPIRE OTTOMAN
ITALIE
785958
FRANCE

Réunion du premier congres de la fédération des syndicats
Création de la fédération américaine du travail
Annexion de la Birmanie a I’Empire des Indes

Dépot de brevet pour une automobile a essence,
au nom de Carl Benz

Colonisation de la Cochinchine par les troupes frangaises

Premier emprunt russe

Crimes de Jack I'Eventreur
Fondation du port de Djibouti
Arrivée au pouvoir de Guillaume IT

Début de l'agitation boulangiste, qui durera pres d'un an

Loi sur la vieillesse et I'invalidité
Mise en place de la République
Baptéme de la tour Eiftel

Assassinat de Sitting Bull

Premier vol de Clément Ader

Invention du premier pneu de la société Michelin

Scandale de Panama. Vague d’attentats anarchistes

Mise en ceuvre du sutfrage universel

Mise en place d'un régime de protectorat francais au Dahomey

Arrivée au pouvoir de Nicolas 1T
Signature de l'alliance franco-russe
Début de 1a guerre sino-japonaise

Début de Taftaire Dreyfus. Proces et condamnation de l'intéressé

Invention du cinématographe des freres Lumiere. Création de la CGT. Premiére projection du

cinématographe

Formation de 'AOF. Prise de Tananarive. Conquéte de Madagascar par la France

Premiers jeux olympiques modernes a Athenes

Premier syndicat
Autonomie de la Créte

Premier message par télégraphie sans fil

Droit d’acces des femmes au métier d’avocat
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7899-7902
COLONIES
7900

FRANCE

INDE

AUTRICHE
7907

ROYAUME-UNI

FRANCE

EUROPE

AUSTRALIE

SUEDE
790.3

ISLANDE
FRANCE

ZONE POLAIRE

MARTINIQUE

ETATS-UNIS
7904
EUROPE
FRANCE
7905
IRLANDE
FRANCE
7906
FRANCE
7907
FRANCE
ESPAGNE
7908
EUROPE
COLONIES
ETATS-UNIS
7909
SUEDE
ETATS-UNIS
7970
AFRIQUE
FRANCE
PORTUGAL
MONDE
7977

Guerre des Boers

Amnistie du capitaine Dreyfus. Exposition universelle
a Paris. Ouverture de la premiere ligne de métropolitain

Grande famine

Invention du dirigeable par le scientifique
Von Zeppelin

Mort de la reine Victoria

Promulgation de la loi formalisant la formation
et le fonctionnement des associations

Création de la Cour internationale de Justice de la Haye
Mise en place du premier parlement de la République

Premier prix Nobel

Autonomie

Premier tour de France cycliste. Obtention du prix Nobel pour Pierre et Marie Curie

Atteinte du pole Nord par Amundsen
Destruction de saint Pierre par une éruption volcanique
Annexion du canal de Panama. Premier vol des freres Wright

Entente cordiale franco-anglaise

Premiere photo dans un journal frangais (la Croix)

Révoltes contre l'autorité anglaise

Séparation de I'Eglise et de I'Etat

Fin de l'aftaire Dreyfus, réhabilitation de I'intéressé

Premiere exposition internationale ¢’ HBM a Rosny

Naissance du cubisme sous I'impulsion de Pablo Picasso

Constitution de la triple Entente (France, Russie, Royaume-Uni)
Domination belge au Congo

Mise en circulation de la premiere Ford T

Instauration du suftrage universel

Association pour I'avancement des gens de couleur

Création de la République sud-africaine
Inondations de Paris par la Seine
Proclamation de la république

Passage de la comete de Halley

ZONE POLAIRE Atteinte du pole Sud par Amundsen
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7972

FRANCE Premicre grefte de la cornée de I'ceil
RUSSIE Fondation du parti bolchevik par Lénine
EUROPE Naufrage du Titanic au large de Terre-Neuve
\ AFRIQUE Fondation de 'ANO contre I'apartheid en Afrique du Sud
| CHINE Institutionnalisation de la République
7974
L BALKANS Assassinat de I'Archiduc Frangois-Ferdinand. Début de la premiere guerre mondiale.
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NATIONS

ROYAUME-UNI

LE MONSTRE QU’ON
NE PEUT ARRETER

Le XIXeme siecle britannique est, le
plus souvent, désigné par le réegne de la
reine Victoria (1837-1901). Ere d'opulence,
de contrastes et de modernisme, il se
caractérise principalement par les années
de gloire de son Parlement, sa longue phase
de démocratisation, sa sur-industrialisation
et ses conséquences, son inquiétant
exode rural, mais aussi par ses extensions
économiques et culturelles : les colonies.

L¢re victorienne se situe dans un climat
politique singulier : des son acces au trone,
la reine, représentante simple et austere du
mouvement puritain, porteuse des valeurs
bourgeoises, reprend, jusqu’aux extrémes
limites de ses fonctions, les pouvoirs qui
lui reviennent. Ainsi, elle limite peu a peu
les droits des aristocrates et des classes
moyennes, qui s’étaient depuis longtemps
répartis des roles décisionnaires en rongeant
peu a peu les pouvoirs qui revenaient a
leur souverain. Victoria reprend donc en
main son gouvernement, interagit le plus
régulierement possible avec lui et se méle de
politique intérieure comme internationale.
Des lois quelle fait édicter limitent peu a
peu la corruption et la toute-puissance des
classes supérieures en matiere de politique.
Si la Chambre des communes se contente
d’élections tapageuses et démagogues,
la Chambres des lords, elle, demeure
le domaine des propriétaires terriens
immuables et des bénéficiaires de titres
de noblesse héréditaires ; d’ol un certain
immobilisme politique et une certaine
mainmise. De par son interventionnisme,
Victoria rend ainsi un peu de prestige a la
couronne britannique.

Les deux principaux partis politiques en
présence ont abandonné les titres vieillots
de « Whigs » et « Tories » pour se retrouver

respectivement dans ceux de Conservateurs
et Libéraux. Si les premiers représentent
Paristocratie fonciere, les seconds se font
les porte-parole des classes moyennes,
industriels et autres commergants, ainsi que
les minorités religieuses. C’est la Chambre
des communes qui tient le véritable role
décisionnaire du gouvernement. Les deux
partis en présence se cedent et se reprennent
alternativement les rénes du pouvoir en
une sorte de bipartisme, qui représente un
élément moteur de la politique du pays. Les
deux Chambres se rejoignent d’ailleurs sur la
plupart des points, jusqu’a ce que la Chambre
des lords ne s’oppose radicalement a son
homologue en usant de son droit de veto
pour prendre parti sur la question irlandaise
et la réforme du systeme électoral.

Apres la fin d’une rude période de famine
en Irlande, la Grande-Bretagne met fin,
aux alentours de 1850, a des décennies de
protectionnisme, permettant ainsi a son

National Post-Office, 15 septembre 1880
&vﬁoGREs Algy, %
OTRE

Dés a présent, tous les bureaux de
poste de notre souveraine nation seront
munis des structures nécessaires a
I'emballage, a 'envoi
et a la réception de colis postaux.

Pour un délai d’acheminement
qui sera a peine supérieur a celui
de la correspondance par lettre,

vous aurez désormais la possibilité de
faire circuler par la poste des objets
jusqu’a un maximum de

20 LIVRES !

Renseignements disponibles aux guichets.

-
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commerce de trouver peu a peu sa place
sur le marché du libre-échange. Cest cette
décision qui vaut alors a PAngleterre son
titre non usurpé « d’atelier du monde. »
Le marché est stimulé par la concurrence
internationale, et il agit des lors comme
un facteur de régulation sociale,
principalement en raison des suppressions
des imp0ts sur le blé, et comme un gage de
prospérité. Pendant pres d’un demi-siecle,
PAngleterre tire profit de ses nombreux
avantages : une position commerciale
privilégiée grice a ses routes maritimes ;
ses richesses naturelles, le fer et le charbon,
qui sont alors les mamelles de cette seconde
moitié de la révolution industrielle ; son
vaste empire colonial, dirigé le plus souvent
d’une main de fer par son armée établie sur
place ; de grandes capacités d’innovation,
comme le prouve 'immense succes de la
premiere exposition universelle de 1851 ; et
enfin, d’impressionnantes qualifications et
qualités d’adaptation chez la population qui
régit le secteur industriel.

Ainsi, les industries textiles, les
chantiers navals et autres constructeurs
de produits manufacturés se maintiennent
sans peine en premicre place mondiale pour
les trois décennies suivantes, améliorant
d’année en année leur productivité,
notamment grice aux exportations que
leur fournissent les nouveaux marchés
internationaux. Ce n’est qu’a partir de
1880 que des retardataires comme la
France et ’Allemagne commencent a
devenir de sérieux concurrents, tandis
que les Etats-Unis passent sans difficulté
en premiere place.

C’est indéniablement la capitale qui
est le centre névralgique de Iindustrie
britannique. Sa population ne cesse
d’augmenter au cours du regne de Victoria,
pour finalement doubler a 'aube du nouveau
siecle. Tres vite, Pon assiste 2 un phénomene
de désertifications des campagnes, au profit
des grandes zones urbanisées et marchandes.
Si seule Londres peut revendiquer de



telles qualités lorsque Victoria accede au
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Extrait d’une lettre d’une jeune fille de bonne famille naive a une amie,
décrivant le Crystal Palace de I'Exposition Universelle de 1851.
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concurrentes 2 la fin du si¢cle. Tous types
de populations gagnent ainsi les villes :
ruraux, mais également Irlandais, Ecossais
- et étrangers. Londres s’étend en superficie,
absorbe ainsi peu a peu ses agglomérations
directes, et franchit méme en 1860 la limite
symbolique de la rive sud de la Tamise. Elle
se targue alors d’étre la premiere ville du
monde. Les déplacements dans le centre-
ville sont pour le moins problématiques
aux heures d’affluence au travail, et la
Tamise est souvent une alternative efficace
aux berges. Colorés de brique rouge et de
suie, les quartiers de Londres qui abritent
cette population migratoire n’offre guere
un visage bienveillant, comme aime a la
rappeler Pauteur Charles Dickens, en amant
morbide et éternel de la misere humaine :
« Dans ces nichoirs a oiseaux, aucun étre
humain ne peut étre propre ou bean, sobre ou
satisfait, ancun enfant ne peut naitre sansétre
infecte et sonille, depuis Ibeure ot commence
sa misérable respiration. »
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Les égouts se déversent directement dans
la Tamise quasiment jusqu’a la fin du
siccle, ce qui n’arrange pas les viviers de
maladies et autres foyers d’épidémies.
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(fumée) se glisse sous chaque vétement, et
Phumidité ambiante n’arrange rien a air
nauséabond. Et si le métropolitain, congu
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un article de Tabloid relatant un esclandre public

LE SCANDALE DE CLEVELAND STREET

LA FAMILLE ROYALE A VISAGE DECOUVERT !!

Tout un chacun saura désormais faire un détour pour éviter de
trouver sur sa route la tristement célébre Pension de famille
«les Deux Roses », qui n’a décidément de pension que le nom.
C’est en pleine nuit, suite a des plaintes répétées de voisins
indisposés a juste titre, que les représentants assermentés de
Scotland Yard ont cerné, puis investi I'établissement. Le choc le
disputa alors en eux a la géne, puisqu'ils avaient probablement
commencé par refuser de croire les allégations de ces honnétes
sujets. Pourtant, le doute ne fut plus permis lorsqu'’ils braquerent
leurs lanternes sur les occupants, et contemplérent leur nudité
perverse. Un repaire vulgaire et scandaleux de sodomites et

de pédérastes, voici ce que cachait cette maison d’apparence
innocente, et ce, en plein centre de Londres ! Notre journal
se refuse a croire les rumeurs outrageusement propagées
par la concurrence selon lesquelles se trouveraient parmi
ces immoraux jeunes gens le Prince de Galles et le Duc de
Clarence. Il est par contre plus que probable, selon ces mémes
rumeurs, qu’ait été apercu parmi eux I'écrivain débauché
notoire Oscar Wilde. Notre reporter tentera d’en apprendre
davantage aupreés de I'Inspecteur du Yard en charge de I'affaire.
Gageons que les bonnes meeurs qui caractérisent notre capitale
ne s’en trouveront pas pour autant entachées. »
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en 1863, se veut pratique et sain, il provoque
de nombreux accidents, notamment a cause
de son manque de sécurité et des fumées
toxiques de ses locomotives, pour lesquelles
Paération est largement insuffisante. Les
ouvriers y préferent encore le chemin de
fer, qui dessert un nombre important de
quartiers de Londres, et le tramway, des sa
) construction, en 1860.

La société victorienne s’appuie sur une
échellesociale tres rigide, en conformité avec
ses meeurs puritaines. Si les contemporains
y voient un fossé infranchissable entre
riches et pauvres, la société continue de
se voiler la face, et préfere exprimer les
choses en termes moins contrastés et plus
acceptables : il s’y trouve tout d’abord les
ouvriers, soit la masse prolétaire, comme
Pappelle le Parti libéral ; puis viennent
les classes moyennes, et enfin les classes
dirigeantes, qui comprennent les bourgeois
les plus aisés, ainsi que P’aristocratie. Si
les écarts demeurent colossaux, cette
hiérarchie est acceptée unilatéralement, et
les rares personnes qui songent a la remettre
en question ne le font pas ouvertement.

Les ouvriers sont soumis 2
d’épouvantables conditions de travail :
journées de travail excessives, salaires
misérables, promiscuité au travail,
habitations insalubres. Le foyer n’est
pas non plus un lieu ol ils trouvent le
repos. Femme et enfants travaillent, et
recoivent un salaire inférieur au leur.
C’est au pub qu’ils trouvent un peu de
réconfort. Ils tentent vainement d’exiger
une représentativité au gouvernement.
Les cotisations élevées de leurs membres

AIDE DE JEU

La lettre d'adieu d’un industriel britannique ruiné
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qualifiés permettent aux syndicats d’avoir
une esquisse d’impact sur les conditions
de travail. Le droit de greve est bientot
officialisé par le parlement, mais les
crises économiques ponctuelles limitent
son action. Toutefois, les mouvements
syndicaux les plus extrémistes de la fin

AIDE DE JEU

Un extrait darticle du Evening Standard sur I attentat contre Scotland Yard

Lattentat a eu lieu ce matin méme, aux
alentours de 09H30, en plein centre du
quartier de Westminster. La déflagration
a été ressentie sur plusieurs centaines
de yards, et 'explosion a ravagé toute
une partie des locaux du Yard, ainsi
que le pub attenant du Rising Sun. Nous
n’avons recu aucune information quant
a d’éventuels blessés, ou pire, parmi
les effectifs du Yard. En revanche, on
dénombre deux morts et quatorze
blessés parmi les clients du Rising Sun.
Le détective Hopkings, au cours d’une
déclaration a la presse, a affirmé que
C’étaient les locaux qui abritaient la cellule

. e I e

de lutte contre I'extrémisme irlandais qui
étaient visés. L'explosion a peu de temps
apres été revendiquée par les Fenians, ce
groupe d’'indépendantistes subversifs qui
ajuré d’obtenir 'autonomie de son ile par
tous les moyens. Le détective Hopkins a
tenu a réaffirmer la volonté du Yard de
ne pas se laisser intimider par de tels
procédés, et a d’ores et déja donné des
ordres pour que soit renforcée la sécurité
dans les rues de la capitale, y compris en
s’aidant de nombreux bobbies en civil,
procédé regrettable mais nécessaire
selon ses propres mots.
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du siecle aboutissent a la mise en place
d’un début de droit du travail, et a la
création du travaillisme.

Sila plupart des ouvriers travaillent dans
les zones urbaines, ceux qui demeurent a
la campagne sont victimes d’une sorte
de crise du monde agricole. Nombre de
cultivateurs sont acculés a la faillite, les
ouvriers de la terre sont contraints au
chémage, et méme les grands propriétaires
sont parfois en difficulté.

C’est la bourgeoisie qui assure
principalement la prospérité de la nation,
mais elle lui inculque également certaines
valeurs, notamment sur le labeur, Pordre,
et I’épargne. Par ailleurs, la discipline
moralisatrice et austere qu’elle distille aux
populations ne forme, le plus souvent,
qu’une facade, que chacun s’autorise a
briser lorsqu’il est stir ne pas &tre observé.
Certains bourgeois ont toutefois conscience
d’étre assis sur une poudriere en raison des
conditions de travail du monde ouvrier. Plus
rares sont ceux qui pensent a la nécessité de
réformes dans ce domaine.
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Lettre de sa majesté la Reine au scientifique Fosepf Fames Thomson
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Quant a laristocratie, elle se place en élite
naturelle de Grande-Bretagne, c’est donc
elle qui tient en main Pidentité de la société
victorienne. Ses titres fonciers lui assurent
des revenus qu’elle transforme aussitot en
prestige, et le luxe de ses soirées raffinées
n’a d’égal que Porgueil de ses chasses a
courre ronflantes.

Mais il est une écharde profonde dans
le pied de cette nation, qui n’a de royaume
uni que le nom, et elle concerne toutes les
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classes de la population : la question de
Pautonomie irlandaise, ou « Home Rule »,
comme la baptisent tres vite les politiciens
et les quotidiens. Le rassemblement de la
Grande-Bretagne et de I’Irlande, en 1800,
ne fait que creuser le fossé des différences et
des antagonismes entre les deux iles. D’abord,
il s’agit d’une question de nationalisme,
puisqu’elle oppose les Irlandais, d’origine
celte, aux envahisseurs anglo-saxons ;
ensuite, entre en vigueur le conflit social,
puisque les paysans irlandais se dressent
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contre leurs propriétaires anglais ; enfin, le
probleme vient des différences religieuses, car
les catholiques irlandais ont pour obligation
de verser un imp6t a ’Eglise anglicane,
contrairement aux protestants anglais. Il faut
ajouter a cela des problemes de surpopulation
de I'ile d’Irlande, ainsi qu’une maladie de la
pomme de terre qui la rend impropre a la
consommation, pour arriver aux ravages de
la famine qui sévit peu avant 1850. Elle tue
pres d’un million de gens, et force un autre
million a émigrer. Le plus souvent, ce sont
les Etats-Unis, réputés pour leur tolérance,
qui sont la destination la plus visée.

Le quotidien des Irlandais revient a ce
dont les Britanniques ne veulent méme
pas. Le sous-emploi et des conditions de vie
encore pus misérables. Haine et ranceeur se
chargent d’attiser le ceeur des Irlandais, et
Palternative a la légalité apparait bientot
sous les traits du recours a la violence. Le
Premier ministre, Willima Gladstone,
cherche a faire montre des largesses de sa
politique libérale, mais il est freiné en cela
par les Protestants et les conservateurs.
L’Eglise anglicane a peur de perdre ses
privileges, et I’aristocratie terrienne la
garantie de sa suprématie.

Les Fenians, mouvement républicain
et terroriste déclaré illégal, sont créés des
1858. Chaque jour, davantage de jeunes gens
aux idées révolutionnaires et a la violence
a fleur de peau s’engagent sur ces paroles :
«Je jure solennellement devant le Dieu-
tout-Puissant de mettre tout en ceuvre,
tant que je vivrai et quels qu’en soient les
risques, pour que ’Irlande devienne une
république démocratique et indépendante. »
Ils découvrent rapidement d’autres moyens
d’expression, comme le boycott (du nom de
leur premigre proie) de toute personne qui
refuse d’adhérer aux idées d’indépendance.

A la mort de la reine Victoria, en
1901, ’un des plus longs régnes parmi les
souverains britanniques, c’est toute une
société qui prend le deuil. Elle représentait
une nation, des valeurs, une époque. La
gloire dorée de P’tre victorienne est déja
largement écaillée, et avec 'une de ses plus
grands monarques disparait la souveraineté
d’une nation. Néanmoins, des symboles
forts tels que la Royal Navy et ’Empire
colonial demeurent des valeurs fortes, que
la Grande-Bretagne s’efforce de brandir afin
de conserver les vestiges de sa grandeur.
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FRANCE

...ET SON SPORT NATIONAL :
LA LUTTE FRATRICIDE

Souslerégnede Napoldon I11, la Francesubit
de profonds bouleversements économiques et
Sociaus, qui creusent davantage les inégalités
sociales. Le mécontentement populaire, a la
chute de Empire en 1871, prendrala forme
d’une Commune révolutionnaire, sorte de
gouvernement de transition marqué par les
violences et les incertitudes.

L’accession a la présidence de la
République pour Napoléon III, neveu de
Napoléon Ier, rappelé pour Poccasion de sa
vie d’éloignement et d’aventures, se fait par
voie de vote, au suffrage universel en 184.8.
Mais cette démocratie est de courte durée
puisque quatre ans plus tard, grce a un coup
d’état magistral, il rétablit PEmpire que son
oncle avait mis en place. Jusqu’en 1860, des
apparences de démocratie subsistent pour
nourrir les illusions de certains réfractaires
(assemblées parlementaires, suffrage
universel, consultation du peuple...), mais
PEmpereur exerce bel et bien un pouvoir
absolu sur son pays. Les opposants au coup
d’état sont exilés (Victor Hugo) ou réduits
au silence (Frangois Arago). La plupart des
libertés d’expression, comme la liberté de la
presse, de réunion, de parole, d’association,
sont supprimées. La police devient alors une
force active de surveillance et de répression.
Impossible, pour les opposants, de s’exprimer
a claire et haute voix. L’élite politique,
intellectuelle, les universitaires, les auteurs et
autres journalistes sont condamnés au silence,
sur décision préfectorale. Les institutions
gouvernementales gagnent en pouvoir.

Passé 1860, Napoléon III estime que
le régime est librement consenti par la
population et commence peu a peu a laisser
respirer la France. Certaines surveillances
se font plus complaisantes, le Parlement (ot
plusieurs Républicains parviennent  se faire
élire) recommence  pouvoir émettre son avis
sur les nouvelles lois, et les discuter, le droit
de réunion est méme rétabli, dans la mesure
ol l'on n’y parle ni de religion, ni de politique.
De rares journaux antigouvernementaux
commencent a paraitre timidement.
En 1870, le plébiscite mis en place par
PEmpereur donne Pacceptation du régime
impérial a plus de 8o %, avec néanmoins
une nette majorité de Non parmi les
ouvriers citadins. Grice a la proportion

No
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La censure sur le thédtre

Lorenzaccio, drame en cing actes d'Alfred de Musset:

Les débauches et les cruautés du jeune duc de Florence, la

discussion du droit d'assassiner un souverain dont les crimes

et les iniquités crient vengeance, le meurtre méme du prince

par un de ses parents, nous paraissent un spectacle dangereux

a4 présenter au public. En conséquence, nous ne croyons pas

qu'il y ait lieu d'autoriser la piéce.

rurale d’illettrés et d’ignorants des lois, le
régime apparait solide aux yeux du peuple.

Mais sous cette apparence de dirigeant
totalitaire, Louis-Napoléon a également de
nombreuses idées modernistes et sociales.
Il permet ainsi au monde ouvrier de
bénéficier de notables avancées en mettant
en place des ceuvres d’assistance, et va
Jjusqu’a leur autoriser le droit de gréve, ainsi
qu’une certaine tolérance syndicale dans
les années 1860. Il organise également,
a cette période, une rencontre avec des
syndicalistes britanniques, afin que soient
définis les premieres grandes lignes du droit

Rapport des censeurs, 1354.

du travail international. A cette époque, sa
popularité ne fait plus de doute.

Il ne s’arréte pas en si bon chemin, et
s’intéresse aussi aux idées de Saint-Simon sur
P’économie et les techniques : le capitalisme
trouve en lui un fervent partisan. Il demeure
persuadé du bien-fondé de Pintervention de
PEtat dans les affaires économiques.

Il garde également un ceil sur les identités
européennes et le principe de nationalité
qui en découle, dans un esprit de justice et
d’équité. C’est dans ces conditions qu’il se
méle de la constitution des unités allemande,
italienne, roumaine. Il souhaiterait

AIDE DE JEU

Extrait du journal intime de fréve Antonin, missionnaire catholique en Indochine

75 juin 1867 - Cest dlors que vous aons wu aébarguer
les soldats de la warine frangaise reconaissables entre
rous a leur pantalons rouge garance. Supéerieurement
arvmes er orqanises, ils ont pris le controle de la Situation,
non Sans  provoguer e part et dautre Aes lignes du
CONfIit de nouveauwc morts et blesses. T'ai demandé
a Sceur Catverine de les faire transporter jusqu au
dispensaire de fortung et de les examiner:

8.

3 q0dt 1867 : le frere Aledis mia appris que les soldats
frangals tenaient Aesormais Saiqon, et qu'ils occupdient
eqdlement la Cochinchine. Nous avons 6té prévenus de
larrivée imminente de vivres et de médicaments. Si Digu me
Préte vig je demearera en ces liews, et tahera de porter
dide ot aSSIStance au< populations locales, qui ont, bien plus
que vous, Souffert de ce confiit.
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Discours de Louis Napoléon Bonaparte sur le Mexique
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accorder a PAlgérie la mise en place d’un
royaume arabe, ol colons Frangais et
Algériens musulmans bénéficieraient des
mémes droits. Mais la mise en pratique de
ces politiques généreuses aboutit souvent
a des effets contradictoires ou qui se font
obstacle les unes aux autres.

Entre 1853 et 1870, les actions de Napoléon
IIT ainsi que Peffervescence nationaliste
déclenchent quatre conflits d’importance
entre grandes puissances. En Italie, ilapporte
son soutien au comté de Piémont pour en
chasser les Autrichiens, et obtient ainsi,
en remerciement, les territoires de Nice et
du duché de Savoie en 1860. Il intervient
au Liban et en Crimée, pour y protéger
les intéréts des Catholiques. Peu de temps
apres, c’est aux missionnaires Catholiques
d’Indochine que ’Empereur apporte son
soutien armé. I1 tente bien d’implanter au
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Mexique un Empire Mexicain catholique,
mais sa tentative restera dans les annales
comme un fiasco cuisant.

Sous le régime impérial, ’économie
frangaise connait une forte poussée,
soutenue par la volonté de Napoléon III,
par les progres techniques et par un marché
favorable. Les industries du textile, de la
métallurgie et du transport deviennent les
moteurs de cette économie. Clest A cette
époque quapparait le télégraphe électrique,
qui facilite les communications et fluidifie
la conjoncture, suivi peu de temps apres par
le téléphone, qui se démocratise d’année en
année. De nouvelles voies de circulation sont
ouvertes grice a des politiques de grands
travaux comme le tunnel du Mont Cenis,
sous la chaine des Alpes, ainsi que le canal
de Suez, entre la Méditerranée et la mer
Rouge. Ces politiques exigent une quantité

importante de capitaux, fournie en partie par
le minerai d’or extrait de mines nouvellement
découvertes en Australie et en Californie.
La masse monétaire mondiale augmente
d’autant, et les banques la stabilisent en
émettant davantage de devises scripturales.

C’est également un 4ge de gloire pour les
banques : la Société Générale, la Banque
de Paris, le Crédit Lyonnais et la Banque
des Pays-Bas s’épanouissent alors grice a la
loi sur la fondation de sociétés anonymes,
brassant et organisant les capitaux et
Pépargne des populations. Le cheque
est créé des 1865. Méme des banques
américaines comme celle de Rothschild
viennent désormais investir leurs capitaux
dans les banques d’Europe occidentale.

Les freres Pereire fondent la Compagnie
Générale Maritime, qui devient la
Compagnie Générale Transatlantique des
1861, et cette derniere regoit ’octroi des
lignes qui relient en une petite dizaine
de jours ’Europe aux Amériques via
PAtlantique, dont la fameuse Le Havre -
New-York. La CGT fait fabriquer ses propres
paquebots dans des chantiers navals bretons.
Passagers fastueux et immigrants misérables
s’y cotoient sans jamais se croiser grace a
un ingénieux systéme d’organisation des
passagers en fonction de leur statut social.

Le réseau de chemin de fer francais
explose littéralement entre 1850 et 1870,
pour multiplier sa surface par six. Le
marché économique s’est trouve dynamisé
d’autant, puisque un tel réseau augmente la
demande en énergie d’une part (le charbon),
et en produits métallurgiques et mécaniques
de Pautre. Le pays doit alors faire face
a cette phase de croissance, et choisit la
voie de la modernisation. Les machines-
outils et les machines a vapeur inondent le
territoire. On assiste a une vaste fusion de
petites entreprises, et les premiers grands
groupes font leur apparition grice aux
concentrations horizontale et verticale.

Les deux expositions universelles de
Paris, en 17857 et 1867, témoignent de ces
bouleversements économiques. Elles attirent
la plupart des souverains d’Furope, et méme
certains autres de pays plus exotiques.

Le secteur de ’agriculture sait également
profiter de cette évolution du marché: la
hausse des prix et de la consommation
amene les agriculteurs a produire en plus
grandes quantités ; on assiste a la mise en
place des premieres prairies artificielles, de
méme qu’a une diminution considérable




. e I e

PR TR TR T W Ll e

AIDE DE JEU

un extrait des paroles de la chanson

« Le Temps des Cerises », vepris par les

Communards suite a répression de 1871.

Jaimerai toujours
le temps des cerises.

C’est de ce temps-la que
Je garde an coenr

Une plaie ouverte
Et dame Fortune en m’étant offerte

Ne pourra jamais fermer
ma donleur...

Quand nous chanterons
le temps des cerises,

Et gai rossignol et merle moquenr
Seront tous en féte.
Les belles auront la folie en téte

Etles amoureux du soleil au ceur...

de la technique de la jachere. Les régions
francaises de spécialisent dans certains
produits grice au chemin de fer, et arborent
ficrement leur production de vin ou de
fromage pour marquer leur identité, et ce,
méme si les méthodes d’exploitation, elles,
ne changent pas radicalement.

En réponse aux besoins d’un marché
de la denrée périssable en constante
croissance, ’Empereur charge Victor
Baltard, un ingénieur de talent, de doter
la ville d’immenses halles, et la technique
moderne y méle alors Pacier et le verre en un
splendide et colossal ensemble de pavillons
en 18577. Ces halles sont éclairées au gaz, et
Pemploi a grande échelle de cette énergie se
retrouve bientdt dans la plupart des foyers.

Toute cette effervescence n’est pas sans
changer les habitudes de la capitale. Tout
comme a Londres, la prise de conscience que
Paris n’est plus adaptée a ’économie actuelle
se généralise, sans parler des conditions de
vie et d’hygiene. En effet, le vieil intra-
muros date de la fin du X VIIIeme siecle, et
une population toujours croissante s’entasse
lamentablement dans un espace de vie bien
trop étriqué. Ces conditions de vie sont une
véritable aubaine pour les épidémies, et le
choléra fait des ravages.
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L’Empereur choisit alors un
administrateur a poigne pour modifier le

visage de Paris. C’est le baron Haussman,

alors préfet de la Seine, a qui échoit cette

politique de grands travaux. Ce dernier, par

un habile jeu de jonglage financier, trouve
tous les capitaux nécessaires a son ceuvre
titanesque : détruire les vieux quartiers

parisiens, assainir les avenues, supprimer les

allées étroites, créer de larges rues rectilignes
bordées d’immeubles adaptés, d’'immenses

places, de nombreux parcs, et méme deux

immenses boulevards en périphérie de la

ville, chargés de réguler la libre circulation

des gens et des marchandises... Il travaille
également a la mise en place d’un réseau
d’acheminement de ’eau potable digne de ce
nom, ainsi que d’un systéme d’égouts plus
sain et adapté. I1 profite du pouvoir qui lui
est accordé pour souder Paris & une dizaine
de petites communes avoisinantes, et divise

——

la capitale en arrondissements. Tout cela non
seulement dans le but de purifier Paris, mais
également de lui accorder un prestige qui fera
d’ellela Ville Lumitre quelle deviendra. Les
abondants monuments dont il dote la ville
parachevent son ceuvre, et lui donnent sa
cohérence et son unité. Des monuments
comme 1’Opéra Garnier, le Louvre ou
Péglise de 1a Trinité, sont des témoignages
vibrants du travail du baron Haussmann.

Ainsi remodelé, le visage de Paris peut
alors resplendir. Les transports en commun
s’y développent, depuis le tramway a vapeur
jusqu’au bateau-mouche, en passant par
Pomnibus a impériale, tracté par des
chevaux. Le métropolitain parisien, par
contre, ne sera pas mis en place avant 190o.
On juge celui de Londres bien trop bruyant,

polluant et dangereux pour crier au génie.

AIDE DE JEU

un article de_journal a propos d’une retrospective sur le scandale de Panama

En 1875 est fondée a Paris la Société
Civile du Canal Interocéanique du Darien,
ayant pour but la construction et la gestion
d’un canal permettant de rejoindre les
océans Atlantique et Pacifique le long de
la Colombie, projet confié a I'ingénieur
Ferdinand de Lesseps. La gestion financiére,
alors caractérisée par une insouciance
manifeste, provoque son rachat en 1880
par la Compagnie Universelle du Canal
Interocéanique. Dés alors est lancée une
souscription aupres de petits épargnants :
une émission d’actions d’une valeur unitaire
de 500 francs, pour un emprunt total de 300
millions de francs. Devant d’importantes

difficultés de gestion (mauvaise estimation
des difficultés techniques, mauvaises
conditions climatiques, épidémies...), la
société dépose le bilan, ruinant ainsi les
espoirs de milliers de petits épargnants
francais. La société est néanmoins rachetée
par la Compagnie Nouvelle du Canal de
Panama, qui se révele hélas faire montre
d’une gestion tout aussi désastreuse que
ses prédécesseurs en I'espace de quelques
années. La compagnie est finalement cédée
au gouvernement des Etats-Unis pour une
somme symbolique au début du XXéeme
siécle, et 'usage du canal est depuis lors
réglementé par ses soins.
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L’écrivain réaliste Emile Zola se fait
alors ’un des détracteurs de Haussmann, et
dénonce la spéculation immobiliere dans ses
romans. I1 évoque également sans vergogne
les tristes conditions de vie dans lesquelles
continuent a vivre les couches inférieures de
la population. Mais Zola évoque également
la vie dans les grands magasins. De telles
enseignes voient progressivement le jour, et
des noms tels que « Au bon marché », « Le
Printemps » ou « La Samaritaine » sont
bientdt sur toutes les levres. On y vend de
tout, les prix sont attractifs, et le volume
de vente rattrape facilement le faible
bénéfice. Les soldes font leur apparition.
Si le prestige de ces grands magasins est
indéniable, les conditions de travail des
employées sont tres difficiles, et il nest

pas rare de voir une femme travailler
quinze heures par jour sans avoir
seulement le droit de s’asseoir.

Paradoxalement, ce bouillonnement
moderniste ne touche finalement
quasiment pas le monde artistique du
Second Empire, dont les golits demeurent
tres classiques et conservateurs. Tant
Gustave Flaubert que Charles Baudelaire
sont assignés en justice, pour outrage
aux bonnes mceurs, dans leurs ceuvres
respectives. Baudelaire est méme sommé
de censurer son recueil des Fleurs du Mal
en 18577. Les domaines de la peinture et
de la sculpture, plus conventionnels, sont
admirés chaque années au cours d’un Salon
qui regroupe les plus belles ceuvres, ainsi
désignées par des académiciens. La mode
est aux nus artistiques et aux fresques
historiques. Le modernisme n’est pas
toléré, et personne ne songe a trouver
cocasse le manege de Gustave Courbet,
forcé de monter un cabanon en face de
Pexposition universelle de 1855 pour y
présenter son « Enterrement a Ornans »...
Les barbouilleurs, comme la presse
bourgeoise s'amuse a désigner les peintres
aux techniques trop novatrices, cherchent
tant bien que mal a se faire apprécier
du public, tels les impressionnistes,
qui préferent peindre leur impression
devant un paysage naturel plutot que de
peindre en atelier... (cette formulation est
extrémement réductrice)

Quant a la musique, le compositeur
Offenbach s’évertue a composer des airs
légers et joyeux, parfois a la limite du trivial,
qui conviennent bien 2 la vie insouciante
des classes supérieures et des favorisés du
Second Empire. Sa « Vie Parisienne » y
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Extrait des notes universitaives du
Professeur Adrien Chomplet
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étale une société cosmopolite a la recherche
d’un hédonisme outrancier, et méme une
certaine dissolution des meeurs. I1 évoque
également la mythologie grecque dans
certains de ses opéras-bouffe, et y adjoint
pour loccasion le french-cancan, qui fait
fureur aupres du public.

Mais cet épicurisme n’est toutefois pas
le fait de la majorité. La bonne bourgeoisie
conserve ses valeurs de travail et d’épargne.
C’est que la croissance de la masse ouvriere
n’est passans provoquer chez elle certaines
inquiétudes. Principale bénéficiaire de la
croissance économique, la bourgeoisie
s’oppose aux atteintes au libéralisme, qu’il
s’agisse d’édicter une loi qui interdit le travail
des enfants, ou de permettre aux ouvriers
d’user de leur droit de greve. Elle investit
dans des titres tels qu’actions et obligations
quémettent les sociétés, s’octroyant ainsi
une fortune de nature mobili¢re, qui vient
renforcer ses valeurs foncieres.

Car en France, la population demeure
encore largement agricole, a plus de so
%. On trouve parmi eux toutes sortes de
statut : propriétaires de modestes parcelles
incapables d’en obtenir des revenus
suffisants, paysans sans terre, qui retrouvent
le statut d’ouvrier agricole dés que lasaison le
permet, domestiques, bergers, charretiers...
Et les infrastructures hygiéniques,

médicales, sociales ou éducatives des centres
urbains ne parviennent bien évidemment
Pas jusqu’aux campagnes.

La religion a également un réle moteur
au sein du Second Empire. I Eglise
catholique a la mainmise sur le quotidien
de la population, et apporte son soutien
a P’Empereur, excepté en ce qui concerne
sa politique italienne. Napoléon IIT crée
ainsi nombre de dioceses, augmente le
nombre des prétres, et fait en sorte qu’ils
recoivent un traitement honorable. Les
religieuses, quant a elles, voient leur
nombre multiplié par quatre. Leur réle
se limite, bien souvent, aux ceuvres de
charité, a Penseignement, et aux soins.
Les apparitions de la Vierge Marie a La
Salette (Savoie) et 4 Lourdes (Pyrénées)
relancent la foi, et créent ainsi de toutes
pieces des corteges de pelerins venus croire
au miracle. Le Pape annonce en 1854 le
dogme de ’Immaculée Conception de la
Vierge Marie.

AIDE DE JEU

Un extrait de la « véritable » Marseillaise
du Geénéral Boulanger, rédigée par
un poéte boulangiste

Allons enfants de la patrie
Notre soutien est arrvivé;
Etde notre mére chérie,

Un cri du ceenr s'est dleve! (Bis)
Dans la ville et dans la campagre,
Le peuple acclame Boulanger ;
Ledestin semble présager;

D’heureux retours en Allemagne.

REFR AIN

Au scrutin, Citopens,
pour la révision,

Votez, Potez, pour Boulanger
toute la nation.

1l est entrédans la carriére,
Malgréles cris désesperes ;
De la ligue parlementaire,

Etdes Ferrystes éplorés ; (Bis)
Etla France républicaine,
Espére avec lui désormais;

Deélivrer ses fils bien aimé,

De la panvre Alsace-Lorraine.
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Un discours de Fean Faurés a la Chambre des députes (1893)
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Mais ce sont finalement les conflits
armés qui causent la déchéance de Napoléon
II1 : C’est en s’opposant aux intéréts de la
Prusse qu’il subit son ultime défaite. Son
armée, moins nombreuse, mais surtout
bien moins modernisée et organisée que
celle de ses adversaires, abandonne la
victoire a2 Sedan, ol lui-méme est fait
prisonnier. Aussitdt, a Paris est proclamée
la République, le 4. septembre 1870. Ce
nouveau gouvernement, jeune et maladroit,
mobilise 600 0coo hommes pour résister a
Penvahisseur prussien, en pure perte. Les
adversaires font le siege de Paris, apres
quelques mois d’hiver et de privations, ce
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sont ’Alsace, une partie de la Lorraine,
et cinq milliards de francs-or, que les
nouveaux membres du gouvernement
francais de Thiers servent sur un plateau a
Bismarck en guise de reddition.

Paris entre alors en effervescence : entre
la chute brutale du Second Empire et la
cuisante défaite face a la Prusse, la fievre
politique refait surface, et l’agitation
couve. Clubs, quotidiens, réunions se
multiplient. Le nouveau gouvernement ne
satisfait pas 'opinion publique et bientét, le
mécontentement murmuré est crié a pleine
voix. Plusieurs émeutes et insurrections
éclatent et la poudre et le sang ne font
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qu’attiser les rancceurs. La population
finit par se rendre maitre des armes, et
s’installe & Paris pour élire un Conseil de
la Commune, en souvenir de la révolution
frangaise, moins d’un si¢cle auparavant.

Les idées Communardes sont altruistes, |

populaires et généreuses, mais manquent
cruellement du pragmatisme indispensable
a leur application. I'ex-gouvernement de
Thiers contre-attaque quelques mois plus
tard, depuis Versailles o1 il s’est installé ; la
« semaine sanglante » marque la résistance
désespérée des Communards face aux soldats
versaillais, et fait de nombreuses victimes.
Des otages sont fusillés de chaque coté et les
barricades sont prises les unes apres les autres.
C’est en un lieu qulon appellera « le Mur des
Fédérés » qu’a lieu la dernitre hécatombe. Si
les soldats versaillais comptent un millier de
morts, celui des Communards lui est trente
fois supérieur. Ce sont les classes populaires
qui sont le plus touchées, car c’est le cceur du
mouvement ouvrier qui s’était enflamméala
promulgation de la Commune. Le pays perd
ainsi bon nombre de ses artisans, peintres,
plombiers, couvreurs, menuisiers... La
Commune devient alors, pour de nombreuses
années, le symbole de la lutte des classes
ouvritres contre les classes bourgeoises, et le
Mur des Fédérés est fait lieu de pelerinage de
la Gauche de toute ’Europe.

Dans les années qui suivent, la Troisi¢me
république se construit peu a peu, malgré
la subsistance d’un fort courant royaliste.
Les progres de la démocratie se font dans
les domaines de I'acquisition de nouvelles
libertés et de ’instruction populaire,
notamment grice a Jules Ferry. Des
formations d’instituteurs sont mises en
place. Les réformes sociales suivent bientdt,
avec la mise en ceuvre de caisses de retraite.
Mais les populations les plus démunies ont
souvent du mal a accéder a ces bienfaits.

Parallelement se développe un sentiment
de nationalisme et de patriotisme en
France. 1’idée d’une nation forte, capable
de prendre sa revanche sur PAllemagne et
la Prusse, plait énormément au peuple.
L’armée jouit d’une excellente réputation
malgré sa défaite, et on dépoussiere de
vieux héros nationaux tels que Jeanne
d’Arc pour leur vouer un culte. Le racisme
s’exprime par la voix de la presse, ou par
Pintermédiaire de certains livres.

C’est ce climat qui pousse une partie
de la population, principalement des
nationalistes et des monarchistes, a
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adhérer aux discours bellicistes du général
Boulanger, alors ministre de la guerre.
Si ses réformes lui gagnent le soutien du
peuple, ses opinions ne cessent d’alarmer
le gouvernement. Le spectre allemand de
la défaite de 1870 devient un ennemi a
abattre, la Constitution, un outil désuet
qu’il faut réviser, et 'ombre de la monarchie
se devine dans chacun de ses discours. Au
cours de 'année 1888, Boulanger obtient
de nombreux soutiens politiques et
financiers, et se présente aux élections ; la
pression grandissante de ses partisans en
fait une personne dangereuse. I1 obtient le
pouvoir, mais refuse le coup d’Etat contre
PElysée suggéré par ses sympathisants. Il
s’avere finalement incapable de demeurer
au pouvoir : les membres du gouvernement,
acculés, finissent par Paccuser de complot
contre la stireté de ’Etat, et provoquent
par la-méme sa destitution et son exil puis,
quelques années plus tard, son suicide.

Une certaine 1dée de Pantisémitisme
refait surface dans le méme temps ; chez
Pouvrier, pour accuser le capitaliste et
P’usurier, comme chez le nationaliste, pour
dénigrer le sans-patrie. Majoritairement,
Pélite intellectuelle ne dénigre pas ce
mouvement. C’est dans ce climat qu’éclate
PAffaire Dreyfus. Ce capitaine francais,
d’origine juive, est accusé d’espionnage par
son gouvernement. Les pouvoirs publics,
la presse, les hommes politiques et le public
s’en mélent, chacun prenant position.
Dreyfus devient alors 1’arbre qui cache
la forét, le bouc-émissaire de toute une
génération, alors de d’innombrables tracts
antisémites fleurissent sur le macadam.
Le proces de Dreyfus s’éternise pendant
plusieurs mois, Finalement condamné au
bagne en 1894., I1 est innocenté et réhabilité
douze ans plus tard.

Le climat d’instabilité politique,
économique et sociale devient peu A peu un
vivier prompt au développement de certaines
1dées anarchistes, aidé en cela par les échos
des idées révolutionnaires russes de la méme
époque. Dans les années 1890, plusieurs
activistes terroristes comme Ravachol
provoquent des attentats a la bombe,
activant ainsi les passions d’une population
excédée par la conjoncture. En réaction,
PEtat promulgue une série de lois qui seront
rapidement surnommées « lois scélérates »,
visant & condamner I'apologie du crime et de
Panarchie, ainsi que de faire des anarchistes
des exemples aux yeux de la justice.

Malgré le rude coup porté par la fin
brutale de la Commune, le mouvement
ouvrier panse lentement ses blessures, et
le socialisme finit par reprendre ses droits.
Ses revendications concernent davantage de
justice sociale, et une meilleure protection
des travailleurs. Entre 1890 et 1900, de
minces mesures gouvernementales sont
mises en place. Mais il faut attendre
le début du XXeme siecle pour que
le socialisme devienne une véritable
puissance politique, dont Jean Jaures et
Alexandre Millerand sont les porte-parole,
bientdt rejoint par le pouvoir montant des
Jjeunes syndicats. Les premieres années du
nouveau siecle constituent le terreau dans
lequel germeront, lentement, des lois sur
Pamélioration des conditions de travail, qui
se poursuivront tout au long du si¢cle.

A cette époque, I’Eglise catholique
s’oppose a la République pour obtenir le
pouvoir sur les institutions francaises.
Les représentants de I’Eglise forment une
entité politique a part entiere. Le clergé,
miroir fidele des discours du Pape, s’avere
conservateur, réactionnaire, opposé a toute
forme de science et de progres, et se permet
d’administrer enseignement aux enfants et
de contester la loi civile. L’anticléricalisme,
directement issu des théories rationnelles
du siecle des Lumieres, devient alors de bon
ton dans les milieux de libres-penseurs. On
dénonce énergiquement cet état de fait,
cette oppression flagrante. De leur c6té, les
Francs-Macons ne cachent pas leur mépris
pour ’Eglise depuis que cette derniére
les désavoue, et leur importance est telle
que les courants de pensée s’en trouvent
influencés. Le gouvernement Combes
s’appuie sur la loi 1901 sur les associations
A but non lucratif pour priver PEglise d’une
partie de son influence, et ouvre la voie au
gouvernement entrant pour promulguer la
séparation de ’Eglise et de I’Etat en 1905.

Avec le nouveau sitcle apparait également
une faune nouvelle dans les rues parisiennes :
délinquants et autres vagabonds d’un tres
Jjeune dge, généralement entre dix et vingt
ans, représentent une jeunesse désceuvrée qui
se comporte en hors-la-loi pour échapper au
carcan des reégles de la société. Ils dépassent
les trente mille dans les années 1900. Ils
affichent une identité propre, avec des
coutumes claniques et tribales, un vocabulaire
argotique, des spécificités vestimentaires.
Les mots virulents de quelque journaliste de
P’époque leur conferent ce surnom d’Apaches,
et il demeurera.
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un extrait d article du Petit
Fournal definissant les Apaches,
attribué a Arthur Dupin

Ce sont la des moeurs
d’Apaches, du Far West,
indignes de notre civilisation.
Pendant une demi-heure, en
plein Paris, en plein apres-
midi, deux bandes rivales
se sont battues pour une
fille des fortifs, une blonde
au haut chignon, coiffé a la
chien !

ALLEMAGNE

VERS I’UNITE

En 1850, PAllemagne n’est rien d’autre
que P’un des fragments d’une entité
géopolitique démesurée, complexe,
inconstante, et agitée. Les vestiges du
Saint Empire Germanique se scindent et
se combattent, s’annexent et s’absorbent,
sans qu’un pouvoir unique et autocratique
puisse réellement imposer son point de vue
sur le long terme.

L’un des principaux hommes politiques
autour duquel se construit Punité allemande
se nomme Otto von Bismarck. Né dans
une famille de nobliaux prussiens de
campagne, il démarre sa carriere comme
député, en affichant dentrée de jeu des idées
ultra-conservatrices, avant d’étre nommé
ambassadeur a Paris. En 1862, il obtient du roi
de Prusse Guillaume Ier le poste de Président
du Conseil, pour trouver une solution a un
probleme interne. Il affiche alors une volonté
a toute épreuve et une poigne de fer pour
imposer sa politique. Ses décrets se suivent,
parfois au mépris de la légalité, pendant
pres de trente ans. Bismarck affiche une
détermination a unir PAllemagne, au nom de
la Prusse. Sa politique est taxée d’autoritaire,
de conservatrice et de monarchiste. Il refuse
donc toute théorie selon laquelle Punité doit
&tre issue d’une impulsion populaire, comme
Cest le cas au méme moment en Italie.
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Le principal obstacle sur la route de
Bismarck demeure ’Autriche, qui régente
la Confédération germanique mise en
place au début du siecle. Mais ’Empire des
Habsbourg a du mal, a ’heure actuelle,
a continuer a afficher sa toute-puissance
passée. Les Autrichiens, chassés du Nord
de P'Italie par une coalition des troupes
de Victor-Emmanuel IT et de Napoléon
II11, tiennent a conserver leur autorité
sur le noyau de leur Empire, ’Europe
centrale. Mais la Prusse, qui avait déja, ¢a
et 13, esquissé quelques gestes politiques
indiquant leur changement de position,
décide alors de faire chuter les Habsbourg,
En 1864., en se servant de la Confédération
germanique, Bismarck entraine les troupes
autrichiennes dans une guerre avec le
Danemark, un territoire sans armée digne
de ce nom, afin de créer une situation
géopolitique dont il puisse tirer parti. La
conjonction ne manque pas a se présenter :
suite a la victoire, sans surprise, de la
Confédération, le Danemark est forcé de
céder trois de ses duchés. Un seulement
revient a ’Autriche, et la Prusse se taille
la part du lion en s’octroyant un acces a la
mer du Nord. Moins de deux ans plus tard,
Bismarck tourne a son avantage affaire
des duchés, ainsi que le prétexte d’une
insurrection anti-prussienne du Holstein
(sous administration autrichienne...), pour
entrer en guerre avec ’Empire vieillissant
d’Autriche-Hongrie.

Fin tacticien, il traite auparavant avec
les Frangais, s’assurant que ladite puissance
ne tentera pas d’intervenir dans le conflit,
et avec les Italiens, pour que ces derniers
harassent les flancs autrichiens. En 18677,
la Prusse obtient enfin le pouvoir de forcer
PAutriche a accepter une confédération
d’Allemagne du Nord. Mais Péclat de
cette jeune puissance a peine née, jouxtant
les frontieres frangaises, commence a
inquiéter sérieusement Napoléon III.
Ce dernier essaye, afin de contrebalancer
ce pouvoir émergeant, de rassembler
les Etats du Sud de ’Allemagne en une
seconde confédération. En vain. I1 prend
alors la décision de déclarer la guerre a
P’Allemagne en 1870, accomplissant a son
insu un geste supplémentaire d’unité de
PAllemagne contre un ennemi commun.
L’année suivante, Bismarck, vainqueur
sur tous les plans, proclame alors existence
du « Reich », c’est-a-dire de PEmpire, et
désigne Guillaume Ier, jusqu’alors roi de
Prusse, comme premier Empereur, ou
« Kaiser », d’Allemagne.

Tout comme en Italie avec Verdi,
PAllemagne recele a cette époque un
musicien d’exception, qui va, de par la
fougue et la puissance de sa musique,
devenir le compositeur de 'unité nationale.
I1 s’agit de Richard Wagner. Ses opéras
font appel aux héros de la mythologie
nordique. Siegfried, par exemple, forge
de ses propres mains ’arme qui défera
ses opposants. A la mort de Wagner, en
1883, 'unité du pays est consolidée, et la
souveraineté de ’Etat indéniable.

En 1871, libérée du joug de ses conflits
immédiats de politique internationale,
PAllemagne a alors davantage ’occasion
de se concentrer au développement de son
économie. Berlin devient la capitale du
Reich des la proclamation de ’Empire
allemand, et sa population atteint le
million d’habitants a cette époque.
C’est une ville qui a subi de profondes
métamorphoses en raison de la révolution
industrielle, a Pinstar de nombreuses villes
de ’Europe occidentale. On assiste & une
extension géographique des quartiers
industriels, et les communes adjacentes
se retrouvent rattachées au centre urbain.
C’est le chemin de fer qui assure les voies
de communications. Le bassin de la Ruhr,
a lui seul, permet de produire la quasi-
totalité du charbon du pays. La région
connait également de fortes productions
métallurgiques et textiles. Alfred Krupp

apparait comme ’un des vainqueurs
économiques et financiers de la Ruhr: a
P’age de quatorze ans, il obtient le poste de
directeur de la fonderie familiale d’Essen.
Sa société fournit ’armée prussienne,
et il devient bientdt le premier fabricant
mondial de canons. En 1867, au cours
de Pexposition universelle de Paris, il
présente un gigantesque canon en acier,
qui n’est pas sans rappeler certains des récits
biographiques de Jules Verne.

En 1890, Bismarck démissionne de son
poste de Chancelier, s’avérant incapable
de cohabiter avec le nouvel Empereur,
Guillaume IT. Il se retire alors des affaires
politiques, et meurt dans la solitude trois
ans plus tard.

ITALIE

LA CONSTRUCTION
D’UNE IDENTITE

En18s0, celle qui deviendra lltalie nest en
fait quun ensemble disparate de petits Etats
en situation perpétuelle d'affrontements avec
leurs voisins. Son unification est le résultat de
vingt ans de politique ferme, de négociations
et de conflits armés comportant lintervention
fréquente d’Etats voisins.

Les nationalistes italiens souhaitent
depuis longtemps obtenir un Etat puissant
et uni, capable de faire face aux grandes
puissances européennes. Leur idéal de
renaissance nationale, ou « Risorgimento »,
se focalise sur le royaume de Piémont-
Sardaigne. Mais toute I’Italie du Nord est
alors occupée par les troupes autrichiennes.
Le roi Victor-Emmanuel II, conseillé en
cela par son ministre Cavour, se tourne alors
secretement vers la France de Napoléon ITT
pour obtenir un soutien militaire, en 1858.
Puis il pousse ’Autriche a entrer en guerre
avec le Piémont, afin de permettre aux soldats
frangais de déborder les lignes ennemies. En
1859, Magenta, puis Solferino, deviennent
les symboles de la victoire, malgré une
hécatombe de vies humaines. Mais, refusant
de pousser un avantage militaire qui lui
parait incertain, Napoléon ITI préfere signer
la paix avec Pennemi autrichien en Vénétie,
et récupere ainsi la Lombardie, qu’il restitue
a son tour a I'Italie.

Sur le theme de la lutte pour unité
fleurissent les emblémes et autres symboles
de rassemblement. Drapeaux de ralliement,
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chants patriotiques, sigles distinctifs et
autres objets manufacturés sont ainsi
arborés ostensiblement. Mais la

musique offre au pays également un  s-..

vecteur puissant de patriotisme :
I’Ttalie trouve en effet en le musicien
Giuseppe Verdi 'un des symboles
fort de son unification. Cet homme
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Apres la signature du traité de
Zurich établissant armistice entre la France
et PAutriche, I’Italie se retrouve avec une
étiquette de confédération approximative
qui sert plus ou moins de zZone tampon
avec le domaine papal. Mais la volonté
du Risorgimento est en marche dans les
esprits italiens, et bientdt, quatre Etats
modestes (Parme, Modéne, la Toscane et
la Romagne) réclament leur incorporation
au Piémont, malgré les termes du traité de
Zurich. Napoléon, ravi de pouvoir négocier
en ces termes, obtient la Savoie et le comté
de Nice en échange de son accord.

Dans le méme temps, en Sicile, le roi
de Naples, Francois IT de Bourbon, fait
son possible pour réprimer dans le sang un
souleévement en Sicile. Un soldat aux idées
patriotique du nom de Garibaldi prend
alors la téte d’un détachement d’un millier
de militaires volontaires, et s’embarque
avec eux a Génes pour soutenir les insurgés.
Ces « Mille » débarquent a Marsala, et
en quatre jours, affrontent et défont les
soldats napolitains non loin de Calatafimi.
Galvanisée par la victoire, la population et les
insurgés se joignent a Garibaldi, qui pousse
son avantage, et fait remonter ses troupes
jusqu’a Palerme, puis jusqu’a Milazzo, ol
il accumule les victoires. I1 marche sur
Naples en 1860, avant de venir offrir sa
victoire a Victor-Emmanuel, qui n’a alors
plus qu’a se faire proclamer roi d’Italie. Peu
de temps apres, un plébiscite national valide
massivement cette décision.

L'Ttalie est désormais un pays unifié, mais
elle demeure extrémement faible et archaique.
C’est bien évidemment le Piémont qui joue
un role moteur dans cette construction. La
révolution industrielle, qui fait timidement
son entrée, devient un moyen pour le pays
d’affirmer son unité, comme le fameux
Tunnel du Mont Cenis, dont les travaux sont
décidés conjointement avec la France.

RUSSIE

EN ROUTE VERS LE PROGRES...
ET LA REVOLUTION

Grice 2 de nombreuses victoires militaires
sur la plupart de ses voisins, la Russie du
XIXeme siecle a doublé€ la surface de son
territoire, et présente une apparence nouvelle,
des Etats Baltes aux bords de la mer Noire :
celle de I’état le plus étendu du Monde.

Apres la reddition de Chamil, en 1859,
la Russie acquiert de bassin de ’Oussouri,
ol se batit Vladivostok. En vertu d’accords
aupres de la Compagnie russo-américaine,
elle possede P’Alaska sur le continent
américain, mais également des comptoirs
commerciaux jusquen Californie, qu’elle
cede contre une poignée de dollars en 1867,
non seulement en vue d’un rapprochement
politique, mais également parce que leur
exploitation s’avere délicate en raison du
manque de communications.
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Extrait d'une corrvespondance d’un Milanais a un ami

du Comté de Nice
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Les riches oasis du centre de ’Asie sont
conquises et soumises entre 1865 et 1876.
La plupart des vastes plaines glacées de
Sibérie demeurent inhabitées, la densité
de population s’élevant alors a moins
d’un habitant au kilometre carré. On peut
quand méme noter la présence de centres
urbains d’importance, comme Irkoutsk
ou Tobolsk. Une tres forte natalité, alliée a
cette politique d’expansion territoriale, font
exploser les statistiques sur la population et
la taille du territoire russe. Cependant, le
développement de PEmpire russe commence
aprendre certaines proportions inquiétantes,
et quelques membres de Pélite intellectuelle
et politique se demandent si cette course a la
démesure ne risque pas d’épuiser ’'Empire
au lieu de le renforcer. D’autres, comme la
Chine ou les Britanniques, sont inquiets
pour leurs territoires voisins.

I’Empire russe a rassemblé, souvent par
la force, de nombreux types de populations :
Serbes, Polonais, Géorgiens, Arméniens,
Kalmouks, Juifs, Zyrianes, Allemands et
méme Arabes composent cette étonnante
mosaique culturelle. Elle est alors
davantage un ensemble de nations quune
nation a part entiere, au méme titre que les
Empires Turc ou Austro-Hongrois.

Depuis I'annexion de territoires plus a
Pouest, avec la Pologne, la Russie est le
territoire qui accueille le plus de juifs au
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invitation pour une représentation musicale

La premiére représentation de

CASSE-NOISETTES

Le miraculeux Ballet-Feérie de Piotr Ichaikovski.

Invitation pour une place a la tribune.

1. Ouverture Miniature

1I. Danses Caractéristiques

111, False des Fleurs

a. Marche

b. Danse de la Fée Dragee
¢. Danse Russe Trépak

d. Danse Arabe

e. Danse Chinotse

I Danse des Mirlitons

monde. Une « zone de résidence » leur est
imposée, et une politique de persécution
manifestement antisémite va en samplifiant
Jjusqu’au début du XXeme siecle.

L’année 1850 amorce, avec ’achévement
de la construction du grand Palais du
Kremlin de Moscou, une période tres riche
d’un point de vue culturel et architectural,
en tous cas dans les centres urbains. Deux
tendances émergent de 1élite russe : les
slavophiles, qui demeurent fideles a 1a nature
religieuse et profonde de la Russie, et les
occidentalistes, qui préferent marcher dans
les pas de ’Occident. Modest Moussorgski
et Piotr Tchaikovski incarnent tous deux, a
leur fagon, le génie musical russe. C’est une
période ol philosophie et religion nouent
d’indéfectibles liens, comme en attestent
des auteurs tels que Vladimir Soloviev et
les fréres Troubetzkoy).

Serge de Diaghilev, de son coté,
y LA .
émerveille ’Occident en 1905, en faisant
découvrir la musique russe a Paris. I1 crée
ainsi les Ballets russes quelques années plus
tard, qui présentent une mosaique colorée
de danse, de musique et de décors. Il fascine
le public avec « Petrouchka » ainsi qu’avec

le « Sacre du Printemps » de Stravinsky.
Les décorateurs, dont Picasso et Sonia
Delaunay, Paident 2 méler les theémes
musical, pictural, et dansé.

Mais P’intelligentsia russe produit
également nombre de savants d’exception.
Parmi eux, Dimitri Mendeleiev, met
au point la classification périodique des
éléments, ce qui révolutionne le monde
de la chimie. Il travaille également sur la
compressibilité des gaz. Ilia Metchnikov,
de son coté, met au point la théorie de
la phagocytose, selon lui un mode de
défense de 'organisme humain contre les
microbes, et re¢oit pour ses travaux le prix
Nobel en 1906. Il s’intéresse également
a Panthropologie physique. Une autre
savante, Sofia Kovalevskaia, morte trop
Jjeune a I’dge de 4.1 ans, apporte de nombreux
éclaircissements au monde mathématique.
L’engouement russe pour les sciences peut
partiellement s’expliquer par la mode du
« nihilisme matérialiste » des années 1860
proné par Mikhail Bakounine.

Suite a la mort du Tsar Nicolas Ier,
Alexandre IT reprend les rénes, et se
lance a corps perdu dans un ensemble de

AN i
"

réformes pour consolider le territoire. En
effet, le choc de la guerre de Crimée avec
les Anglo-Frangais, en 1854-55, prouve que
Pesprit de forteresse qu'est le régime russe,
voulu par son prédécesseur, est en train de
voler en éclats. Le servage est dépassé, la
guerre I’a amplement prouvé. Les paysans,
en situation de surexploitation, menacent
de se révolter, et la noblesse, incapable de
tirer grand profit de cette main d’ceuvre
non qualifiée et indocile, s’affaiblit.
L’image de Péconomie de marché, renvoyée
par les pays de ’Europe occidentale et les
Etats-Unis, commence alors 3 faire son
apparition. L’opinion publique, rassemblée
en choix collectif, scande sa demande de
Iabolition du servage, depuis les socialistes
aux membres du gouvernement en passant
par les slavophiles et les occidentalistes.
L’affranchissement est officialisé en
1861 et touche 52 millions de personnes.
Les paysans doivent néanmoins racheter
leurs terres a la noblesse, et ce rachat ne
leur profite méme pas personnellement,
puisqu’elles sont ensuite confiées a la
« commune rurale ». En 1864, on formalise
cette notion en créant les zemstvos, des
conseils ruraux élus chargés de la gestion
des affaires locales. Ces conseils réalisent
un ouvrage mémorable, et préfigureront le
libéralisme russe jusqu’aux deux révolutions
de 19177. Mais en dépit de leur action, la
condition paysanne russe, pourvue d’une
remarquable inertie, n’évolue guere.

L’exercice de la justice en France et
en Grande-Bretagne devient un modele
pour la réforme russe : la bureaucrate
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est minimisée, les inégalités réduites.
Désormais, elle se caractérise par une
indépendance de la part des juges, la
présence d’avocats, un jury pour les crimes
les plus importants mais aussi et surtout
Pégalité de tous aux yeux de la loi.

Alexandre IT lance également la Russie
sur la voie du progres économique et
financier. En 1850, le pays ne présente
guere que quatre mille kilometres de voies
ferrées. Elle en comptera vingt fois plus a
Paube des révolutions russes. Sergei Witte,
ministre des finances de 1892 a 1903, suit
Pexemple d’Alexandre II, et encourage
I'industrie lourde. I1 fait adopter I’étalon or
a la fin du siecle, ce qui attire les capitaux
étrangers. Des usines démesurées voient le
jour dans les régions les plus industrialisées
du pays : Moscou, Saint Petersbourg, Lodz,
Varsovie, ’Ukraine, ’Oural, Bakou et la
Transcaucasie. I’Etat est paradoxalement
celui qui met en ceuvre les plus grands
établissements capitalistes.

L’expansion industrielle est plus rapide,
plus spectaculaire encore qu’aux Etats-
Unis, mais la dépendance de la Russie par
rapports aux pays étrangers est flagrante :
c’est la France qui possede 70 % de la fonte
russe, la Grande-Bretagne 100 % de son
pétrole. Comment est-ce possible ? Cette
expansion colte beaucoup d’argent, d’out
Papparition des fameux emprunts russes,
sortes d’actions émises par les sociétés
locales qui représentent une petite partie
de leur valeur commerciale. C’est donc
Pétranger qui finance en bonne partie le
développement du pays. (faut étre cohérent,
grande ou petite partie)

La construction du Transsibérien est
Pun des chantiers d’importance les plus
impressionnants, a cause des complications
quelle a posées. La géographie du pays pose
de nombreux problemes : larges fleuves a
traverser, reliefs tres accidentés, pose de rails en
pleine taiga par des ouvriers qui, bien souvent,
sont des bagnards et des parias travaillant sous
Peeil vigilant de gardes montés. [ *édification,
a partir de 1895, d’un gigantesque pont équipé
de sept travées pour enjamber I’Ienissei,
représente un exploit des constructeurs russes
et étrangers. Des Pachévement de la ligne, en
1906, le gouvernement fait batir des wagons
spéciaux pour les paysans qui « démarrent
une nouvelle vie en allant mettre en valeur les
plaines sibériennes ».
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La seconde grande ligne ferroviaire qui
fait parler d’elle est le Transmandchourien,
reliant la Sibérie P’ Extréme-Orient a travers
la Chine du Nord, a la mer du Japon. En
1914, le réseau de chemins de fer russe est
le plus étendu au monde.

Le Tsar Nicolas IT hérite du pouvoir
en 1894., alors que les politiques de grands
travaux sont en pleine effervescence. Clest
un dirigeant plus proche de son peuple que
de Pexercice du pouvoir : bon et modeste
pere de famille, il est néanmoins timide, et
manque d’audace. Jusqu’en 190y, il poursuit
passivement la politique de son pere. Mais
en 1904, la guerre qui se déclare contre le
Japon préfigure Pinsatisfaction du peuple et
la crise économique imminente. Le peuple
gronde, et les formes les plus extrémistes
de sa colere se manifestent sous la forme
de terroristes socialistes-révolutionnaires,
qui assassinent plusieurs ministres, alors
que d’alarmantes gréves paralysent le pays.
De leur c6té, les moujiks, c’est-a-dire les

paysans, incendient de riches demeures
de la noblesse, alors que la force militaire
russe subit outrage apres outrage sur le
front extréme-oriental.

Accablé, Nicolas IT baisse les bras, et
accorde au peuple ce qu’il réclame a corps
et a cris: le Manifeste du 30 octobre
1905 abandonne le régime autocratique,
et permet la mise en place d’un régime
constitutionnel via une assemblée
représentative, la Douma.

I’homme qui reprend les rénes du pouvoir
en 1906 en tant que premier ministre se
nomme Petr Arkadievitch Stolypine. Ses
deux priorités s’averent la pacification, et
la réforme. Il prend des mesures pour que
solent arrétés les terroristes, et en jette un
millier aux tribunaux militaires pour qu’ils
soient pendus. La paix civile se rétablit,
mais au prix de la haine du peuple. Stolypine
aimerait créer une sorte de classe de paysans
modernes, inspirés du modele européen,
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extrait du journal intime d’une aventuriere

déconvrant le Transsibérien
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AIDE DE JEU

Extrait d'une corvespondance entre Miinster, ambassadeur d Allemagne
a Paris, et le chancelier de I'Empire, Hobenlobe.
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qui deviendraient les piliers de souténement
du régime. Mais il sera assassiné par un
membre de la police politique en 1911 avant
d’avoir pu achever son ceuvre.

Quant au Tsar Nicolas II, il subit
largement 1’ascendant de son premier
conseiller, un moine illuminé aux meeurs
dissolues du nom de Raspoutine. Ce
dernier obtient cette fonction au plus pres
du pouvoir en démontrant au souverain
sa capacité a stopper les saignements
de nez du jeune héritier Alexis, atteint
d’hémophilie. I’influence de Raspoutine
aura des conséquences désastreuses sur le
régime, avant que le prince Youssopov ne
commette son assassinat a la fin de Pannée
1916, quelques mois seulement avant le
déclenchement des deux révolutions russes.
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ETATS-UNIS

SUR LES RAILS DE LA MODERNITE

Apres les ravages de la guerre de Sécession,
les Etats-Unis, en quelque soixante ans,
revétent apparence du plus moderniste
des pays. Une prodigieuse évolution
technique leur permet d’utiliser au mieux
les ressources de leur immense territoire.
La population est multipliée par trois,
grice a Parrivée de millions d’immigrés ;
d’immenses gratte-ciels naissent dans
des centres urbains parcourus par des
automobiles, et contribuent 3 modifier
profondément la vie au quotidien. La jeune
république encore désunie devient peu a peu
une grande puissance mondiale...

Aux alentours de 1850, la question
de « ’Institution particuliere » partage
le peuple américain. Les Etats du sud
tiennent a conserver leurs privileges,
dont celui d’user d’esclaves Noirs issus de
populations déportées d’Afrique un a deux
siecles auparavant. Ils souhaitent utiliser
cette main d’ceuvre pour s’occuper
de leurs immenses plantations, qu’ils
désirent d’ailleurs étendre vers Pouest. Les
Etats du Nord, 2 qui industrialisation a
dé&a permis un renouveau de ’économie,
font pression pour abolir ces pratiques
jugées immorales et opposées a la
démocratie. En Pespace de quarante ans,
les gouvernements s’averent incapables de
proposer mieux que des compromis qui ne
satisfont personne.

En 1860, Abraham Lincoln parvient au
pouvoir, mais il n’est pas reconnu par les
Etats dusud. Larédaction de sa Déclaration
d’Emancipation lui vaut la sympathie des
Noirs, mais lui crée de nombreux ennemis.
Onze Etats du Sud font sécession, et la
guerre éclate peu de temps apres sous le
nom de Guerre Civile aux Etats-Unis, et
de Guerre de Sécession partout ailleurs.
L’une des premieres guerres modernes, en
fait, grice a Pemploi de fusils a répétition,
de mitrailleuses, de grenades & main et
autres obus explosifs. Le conflit s’éternise
pendant quatre ans, et fait plus de 600
000 Victimes, principalement a travers la
Virginie, le long de la vallée du Mississipi,
et sur les cotes, soumises au blocus
maritime du Nord. En 1865, le Président
Lincoln signe la paix avec ’adversaire, et
Pesclavage est aboli. Mais culturellement,
il est si profondément enfoui dans les
meeurs des Etats du Sud qu’il faudra une
longue période pour tenter d’en effacer les
pratiques. Si le Congres oblige ces Etats 2
appliquer Péquité des droits civiques a tous
les citoyens, des organisations secretes,
dont le tristement célebre Ku Klux Klan,
sont les agents flagrants de la résurgence
de cette haine raciale.

Ce qui n’empéche pas ’économie et le
progres de poursuivre irrémédiablement leur
route, et de partir ala conquéte du continent.
De 1865 2 1893, la construction des lignes
de chemin de fer transcontinentales ne va
pas sans heurts : le climat est parfois tres
rude, et expose les ouvriers a de terribles
conditions de travail. Les lignes de chemin
de fer sont quelquefois tres délicates a poser
en raison de la géographie : montagnes
insurmontables, vallées encaissées... Les
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centaines de milliers d’ouvriers, mobilisés
pour l’occasion par les principales
compagnies ferroviaires concurrentes,
sont principalement Chinois, population
a laquelle il convient d’ajouter une bonne
proportion d’Irlandais. Ils exécutent les
terrassements, et fixent au sol des rails
sur lesquels progressent au fur et & mesure
des trains chargés des marchandises
nécessaires a la construction. Le long des
voies poussent comme des champignons
des villes artificielles faites de maisons en
parties préfabriquées. Et tous ces ouvriers
sont nourris en exterminant au fur et a
mesure les bisons sauvages, ce qui réduit
d’autant les terrains de chasse des Indiens,
et les prive d’un gibier vital.
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Le discours de Lincoln, Président des Etats-Unis d Amérigue,

a Gettysburg (19/11/1863)

De 1865 a 1890, les Indiens de ’Ouest
font face a ’armée fédérale, et refusent de
baisser la téte. Des chefs comme Sitting
Bull (Sioux) ou Geronimo (Apache) gagnent
la célébrité en s’opposant & 'armée, mais
font office d’adversaires dérisoires opposés
a une cause qui les engloutit peu a peu.

Si le chemin de fer dynamise ’économie
américaine, de nombreux autres facteurs
viennent renforcer la puissance du pays : ainsi,
on découvre le pétrole, alors appelé « huile
noire », et ses multiples usages, et grice a
des self-made-men comme Rockefeller, des
raffineries couvrent bientdt la plupart des
régions au sous-sol fécond. Andrew Carnegie
est un autre de ces hommes, partis de rien,
et qui batissent leur fortune a la force du
poignet, incarnant par 1a-méme le mythe
fondateur du réve américain. La période
se préte en effet 2 un sentiment optimiste.
La guerre est gagnée, partiellement grice
au dynamisme des grandes industries du
Nord du pays. L’édification des lignes de
chemin de fer a travers tout le pays assure
des débouchés aux produits des industries
métallurgiques et mécaniques: rails,
locomotives, wagons, sans parler du charbon.
De plus, on ne compte plus les inventions et
innovations qui bouleversent le mode de vie
et les conditions de travail d’une population
en pleine expansion : machines a écrire, a
coudre, moissonneuses-batteuses, téléphone,
ampoule électrique, phonographe...

Mais le capitalisme industriel ne présente
pas toujours les aspects idylliques de la vie
de Carnegie. L’on assiste réguli¢rement a
des absorptions de petites sociétés par de
plus grandes. Le terme de « trust » apparait
rapidement, au mépris des quelques lois
qui tentent de s’y opposer sur le papier.
Les dirigeants de ces trusts sont parfois
surnommeés les « Barons-Voleurs ». Le
plus souvent, ils finissent par imposer un
monopole au marché en étant les seuls a
proposer un type précis de produit. Ces

I - Les Nations
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AIDE DE JEU

Article « Negre », extrait du Grand Dictionnaire Universel du X1Xeéme siccle

NEGRE, NEGRESSE n. (du latin niger)

C’est en vain que quelques philanthropes ont essayé de prouver que espece negre
est aussi intelligente que Pespece blanche. Un fait incontestable et qui domine tous
les autres, c’est qu’ils ont le cerveau plus rétréci, plus léger et moins volumineux que
celui de P’espece blanche. Mais cette supériorité intellectuelle qui selon nous ne peut
étre mise en doute, donne-t-elle aux blancs le droit de réduire en esclavage la race
inférieure ? Non, mille fois non. Si les negres se rapprochent de certaines especes
animales par leurs formes anatomiques, par leurs instincts grossiers, ils en different
et se rapprochent des hommes blancs sous d’autres rapports dont nous devons tenir
grand compte. Ils sont doués de la parole, et par la parole nous pouvons nouer avec
eux des relations intellectuelles et morales, nous pouvons essayer de les élever jusqu’a
nous, certains d’y réussir dans une certaine limite. Du reste, un fait plus sociologique
que nous ne devons jamais oublier, c’est que leur race est susceptible de se méler
a la notre, signe sensible et frappant de notre commune nature. Leur infériorité
intellectuelle, loin de nous conférer le droit d’abuser de leur faiblesse, nous impose le
devoir de les aider et de les protéger.

grandes industries ont un besoin vital
d’ouvriers, ce qui se traduit le plus souvent
par du recrutement d’immigrants, moins
bien payés que les autochtones (mais toujours
mieux quen Furope), mal logés, et dénués
du moindre régime d’assurance-chémage
ou maladie. Cette population est bien
entendu la premiere a souffrir en cas de crise
économique. Quant aux greves, la sévere
répression qui s’ensuit fait généralement
passer aux ouvriers Ienvie de recommencer.
En 1886 est fondée 1a Fédération Américaine
du Travail, mais elle a davantage pour role
de rapprocher ouvriers et patrons que de
révolutionner le systeme capitaliste.

Dans les usines, ’emploi des enfants
est courant. On leur confie des tiches qui
ne nécessitent pas de leur part d’effort
physique intense, mais en conséquence, on
les paye bien moins que les adultes. Entre
1870 et 1900, le nombre de ces enfants
travaillant en usine augmente de manitre
significative. En 1900 est établie une loi
restreignant ’emploi des enfants, mais les
parents préferent tricher sur I’age de leurs
enfants, plutdt que de se priver d’une telle
somme d’argent.

AIDE DE JEU

Un extrait darticle de journal sur le Flatiron Building

PREMIER ECHAUFFEMENT DU FER A REPASSER

Nombreux sont les badauds et les curieux de New York a s’étre massés
ce matin devant les devantures du Flatiron Building naissant, pour son
inauguration. L'immeuble est déja surnommé par la presse le « Fer a
repasser », en raison de sa forme triangulaire, qui convient parfaitement a
sa situation de convergence de la cinquieéme avenue et de Broadway. C'est
I'architecte Daniel Burnham, venu tout droit de Chicago, qui a réalisé
ce titanesque gratte-ciel d’'une hauteur de pres de cinquante metres. I
a été construit sur une armature d’acier, selon la derniére mode, et a
méme recu une décoration intérieure d’inspiration Renaissance italienne,
et I'édifice est muni de plusieurs ascenseurs fonctionnant a I'électricité, a
I'image du Waldorf Astoria Hotel (...)

La population américaine subit elle
aussi une poussée, et représente donc, pour
Pindustrie du pays, un marché de taille,
ol s’écoulent tres facilement les produits
de consommation les plus courants. Les
produits d’équipement de la maison, ainsi |
que les denrées périssables en conserve, I."
obtiennent un franc succes. L’état d’esprit
du peuple américain le rend également
tres sensible a la nouveauté. Des le début
du XXeme siecle, le systeme de fabrication
impliquant des pit¢ces standardisées,
permet de produire davantage, pour un
colit bien moindre. Les sociétés de vente
par correspondance comme Montgomery
Ward font fureur en permettant aux
habitants des zones rurales de commander
via leurs catalogues généraux.

Depuis 1886 se dresse dans la baie de
New York la colossale Statue de la Liberté,
Véritable phare symbolique et quasi-promesse
d’espoir pour les immigrants. Elle est un
cadeau de la France aux Etats-Unis pour
célébrer le centenaire de leur indépendance,
en 1876. Gustave Eiffel et Auguste Bartholdi
en sont les concepteurs.

A plus d’un titre, les Etats-Unis
représentent donc un réve ou un idéal
pour la plupart des Européens pauvres ou
persécutés. Une vie nouvelle, emplie de
liberté et de réussite, peut s’offrir a eux.
C’est ainsi que des millions d’immigrants
tentent de rejoindre le pays. Apres la
guerre de Sécession, et jusqu’au début de
la premiere guerre mondiale, c’est plus de
vingt-sept millions d’immigrés d’Europe
qui viennent débarquer a Castel Garden,
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AIDE DE JEU

Un article de magazine francais sur Buffalo Bill

Quel homme incroyable que ce Buffalo Bill ! De son vrai nom William
Frédéric Cody, ce diable d’homme est né dans une modeste ferme de
I'Towa. Excellent cavalier dés I'enfance, il tue son premier Indien a 'Age
de 14 ans. Sa premiére vocation le conduit a S’engager comme éclaireur
dans I'armée de I'Union pendant la guerre de Sécession, puis il combat
ensuite les Indiens aux cotés du général Custer. Par la suite, il gagne la
célébrité en travaillant pour une compagnie qui nourrit les chemins de
fer transcontinentaux. Sa tAche consiste a chasser le bison pour subvenir
a leurs besoins, et il S’en acquitte avec brio, puisque en quelques mois
seulement, il met a mort plus de quatre mille bisons ! Certains auteurs
américains ont méme dédié des romans a ses aventures. Dés 1883, il met
en place le Buffalo Bill Wild West Show, une sorte de cirque ambulant ot
se produisent des chefs indiens et des cow-boys. Ce spectacle ne restera
pas inconnu bien longtemps, puisqu’il est d’ores et déja prévu a I'exposition
universelle de Paris dés I'année prochaine ! Chers lecteurs, nous gageons

vous retrouver nombreux sur place !

puis Ellis Island, Irlandais, Scandinaves,
et Allemands pour la plupart. La politique
gouvernementale américaine autorise pour
ainsi dire tout immigrant a pénétrer sur le
territoire, a ’exception notable de certains
malades, des fous, des polygames, des
prostituées, et des immigrants asiatiques
(les Chinois a partir de 1882, et des Japonais
a partir de 19077). Les débarquements vont
croissants, et 19047, année record, est
témoin du passage de plus d’1,2 million
d’immigrants a elle seule.

Une fois sur place, les étrangers, le
plus souvent, demeurent sur place, ou ne
migrent que le long des villes de la cote
atlantique, dont principalement New York.
Certains sont recus par des concitoyens
qui leur fournissent travail et logement en
échange d’un pourcentage de leur salaire...
La plupart recherchent une proximité
familiale ou de proches, des reperes culturels
afin de ne pas se noyer dans 'immensité des
zones urbaines. Les villes coticres, le plus
souvent, deviennent donc des mosaiques
ol chaque quartier arbore la couleur de
ses origines et parle sa propre langue. C’est
ainsi quapparaissent des quartiers comme
Little Italy, Chinatown ou encore le ghetto
juif. Au début du XXeme siecle, des familles
nombreuses d’immigrés samassent dans de
petits appartements des quartiers populaires
de Ille de Manhattan. Les WASP (White
Anglo-Saxon Protestants, en d’autres
termes, les Américains de vieille souche)
commencent a s’'inquidter et a se méfier de

ces « réfugiés », incapables de parler anglais,
de savoir lire, ou d’assimiler la démocratie
ou le protestantisme. Peu a peu, une partie
de la population réclame que 'immigration
soit régentée par des lois.

Afin de faire face a cet afflux croissant
de population, les villes sont amenées
a s’urbaniser tres rapidement. En 1850,
moins d’un habitant sur cinq réside
en ville. A I’aube de la premitre guerre
mondiale, seul un habitant sur deux n’y
habite pas... Bien entendu, 2 cause de sa
proximité avec les cotes et le point de
ralliement des immigrés, New York est
la ville la plus peuplée, mais également la
plus internationale. Son cosmopolitisme
tient également a la diversité de ses
activités économiques : un immense port
de commerce, de nombreux centres
industriels (confection, alimentation...), un
centre financier tres actif, o Wall Street
commence déja a donner de la voix, mais
également un noyau culturel et artistique,
puisque nombre de bibliotheques et de
musées apparaissent rapidement.

Un grand parc, au beau milieu de ile de
Manhattan, est construit afin de limiter
les densités de population. Des 1880, a elles
seules, New York et sa périphérie abritent
pres de trois millions d’habitants. Au
tournant du siecle, le chiffre passe a cinq
millions. C’est a cette période que Brooklyn
est rattaché a New York.

Hex - Chapitre I - Les Nations

De maniere générale, les villes américaines
couvrent une large surface, et leurs limites ne
sont pas clairement définies. Il devient tres
vite impossible a la population de se déplacer
2 pied, en fonction de sa destination. A partir
de 1850, des transports urbains sont mis en
place : des omnibus dans un premier temps,
puis on voit apparaitre des trains a vapeur, des
tramways tirés par des chevaux, puis a cable,
et enfin a traction électrique. Ces nouveaux
moyens de transport en commun permettent
alors lexplosion des banlieues : les classes
moyennes commencent a fuir les centre-villes
surpeuplés, le voisinage des immigrants et la
pollution, et s’installent jusqu’a plusieurs
dizaines de kilometres a la périphérie.

Jusqu’a la fin de la guerre de Sécession,
les batiments des centres-villes affichent, le
plus souvent, jusqu’a quatre ou cing étages.
Seules les églises dressent triomphalement
la fleche de leur clocher au dela de ces
hauteurs. Mais les transformations
économiques du pays, dans les années qui
suivent rendent nécessaire une nouvelle
architecture : des immeubles d’une hauteur
bien supérieure, dotés de dix a vingt étages,
commencent a border les larges avenues de
New York et Chicago. L’accueil rendu a ces
nouvelles constructions est enthousiaste.
Mais il ne s’agit pas de bitiments
résidentiels : personne n’habite dans ce que
Popinion publique va rapidement appeler les
« gratte-nuages », puis « gratte-ciels ». La
grande industrie, le commerce, les activités
financieres et boursieres, la concentration
des entreprises du pays, et son urbanisation
rendent nécessaires, en plein centre-ville,
la présence de bureaux et d’hotels préts a
accueillir hommes d’affaires et visiteurs.
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AIDE DE JEU

Un article de magazine anglais sur les parcs nationaux

Les Américains sont des gens étranges :
leur amour de la nature est partagé par le plus
grand nombre, et j’aurais peine a les contredire
sur ce point, tant certains de leurs paysages
sont grandioses. Mais la mise en valeur de leur
territoire ne se fait guere sans brutalité. Ne
parlons pas de ’élimination des populations
indigenes ou de Pextermination des bisons. Mais
Pexploitation méme de leurs ressources minieres,
leur agriculture et leur €élevage contribuent a
détruire cet environnement. Ils consomment
tout cela avec une telle insouciance, persuadés
que de telles ressources sont inépuisables. Mais
depuis quelques années, plusieurs scientifiques et
écrivains font entendre leur voix pour protéger
certains sites naturels. C’est ainsi, apres de longues
années de tractation, que vient de naitre le parc de
Yellowstone, le premier parc national des Ftats-
Unis. Il s’agit d’une vaste réserve naturelle, ol
especes animales et végétales sont sauvegardées.
Le Présidentiable Théodore Roosevelt joue ainsi
beaucoup sur son électorat en mettant en avant
une politique de continuation de cet effort de
sauvegarde et de mise en valeur du territoire. -

Les banques, les compagnies
d’assurances et les sieges sociaux de grandes
entreprises investissent un nombre
toujours croissant de ces gratte-ciels. Les
grands magasins en font également usage.
A Chicago, Montgomery Ward, le célebre
magasin de vente par correspondance,
possede un de ces bitiments, qui s’étale
sur tout un angle de rue, et s’étire sur une
douzaine d’étages, sans compter le beffroi
ol sont vendues les marchandises les plus
extravagantes, le tout dans un décor doté
de trop nombreux ornements.

Mais cette course a la grandeur
architecturale tombe rapidement dans la
surenchere. Avec la flambée du prix des
terrain a bétir, principalement due a la
surpopulation et au faible nombre de terrains
non batis (2 New York ou Boston, les bras de
mer empéchent tout développement urbain
au dela...), il est demandé¢ aux architectes
de batir des batiments de plus en plus

hauts, souvent au détriment des normes de
sécurité. A partir des années 1870, on trouve
des immeubles commerciaux qui arborent
deux fois le nombre d’étages souhaitable.

L’édification des audacieux gratte-
ciels fait appel aux plus grands exploits
architecturaux, mais doit faire face a des
complications techniques : tout d’abord, il
faut étre certain de la solidité des fondations
et des murs. Ensuite, s’assurer qu’atteindre
les étages supérieurs ne demande pas trop
d’efforts. Ce sont encore une fois les progres
de la technique qui viennent au secours
des difficultés de 'urbanisme américain :
Putilisation d’une charpente de métal permet
alors de supporter Pintégralité du poids du
batiment, et de pouvoir réduire I’épaisseur
des murs en conséquence et aménager de plus
vastes fenétres, et invention de ’ascenseur.
Ce procédé, exposé pour la premicre fois sous
sa forme archaique au cours de Pexposition
universelle de New York, en 1853, transforme
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le classique monte-charge, utilisé dans les
usines, en machine de transport actionnée
a la vapeur. Hélas, les premiers modeles,
lents, inconfortables et dangereux, ne
font pas 'unanimité. Leur amélioration
permet cependant d’en équiper la plupart
des hauts buildings de new York et Chicago,
ce qui modifie largement le marché de
Pimmobilier : les étages supérieurs prennent
une plus-value certaine. A la fin du sicle,
tous fonctionnent a I’électricité. Ces deux
techniques ne cessent d’étonner et de ravir
la population, et bientdt, le nombre de ces
bitiments se multiplie encore.

Si,alest et le long des ctes, le pays sadapte,
se sur-industrialise et les immigrants
se massent dans les quartiers délabrés,
’Ouest, lui, arbore un tout autre visage, et
se développe en fonction de sa culture et de
ses besoins. Les récentes lignes de chemins
de fer transcontinentales permettent a tout
un chacun de tenter Paventure des cotes
pacifiques, mais aussi et surtout des richesses
minicres de Californie. Beaucoup s’arrétent
en chemin, et peuplent ainsi les plaines
centrales. Le gouvernement américain
se permet méme, dans un geste destiné a
réguler la population, d’offrir des terres aux
pionniers, si ces derniers s’engagent a les
défricher, et a les exploiter pendant une durée
minimale de cinq ans. Ceci étant, les terrains
les plus féconds sont d’ores et déja aux mains
des toutes puissantes compagnies de chemin
de fer, et lorsqu’ils se décident a en vendre une
partie, Cest a prix d’or.

Les immenses plaines de ’Ouest
permettent a des fermiers de produire de
grandes quantités de céréales, principalement
du bl¢ et du mais et ils éprouvent tres vite le
besoin de s’équiper en matériel technique.
Ils entrent tres souvent en conflit avec les
éleveurs de bovins ; les animaux, lorsqu’ils
sont emmenés jusqu’aux stations de chemin
de fer, pour ensuite rejoindre Chicago et ses
abattoirs, dévastent tout sur leur passage,
champs et cultures y compris. D’ot Pemploi
massif, d&s son invention, du fil de fer
barbelé, pour protéger les récoltes.

Les villes de ’Ouest offrent a Pceil
étranger une étonnante similitude ; toutes
arborent une grand-rue unique, bordée
de maisons de bois, construites a ’aide de
matériaux amenés par le train. Des facades
tape-a-I’ceil mais factices donnent a certains
batiments comme le saloon, ’épicerie ou la
banque, un statut supérieur.




La vie dans les campagnes de ’Ouest
est légerement différente. Les grandes
plaines sont parsemées de maisons de bois
blanches et de granges rouges, qui rappellent
les origines scandinaves de nombre de
pionniers. Pour les familles de fermiers,
la premicre regle est celle de I'isolement.
Pas de voisins avant plusieurs lieues, pas
de village a Pentour. [’autonomie est donc
de rigueur, il faut tout faire soi-méme. Le
role de la femme est alors prééminent, et les
enfants participent tres tot aux travaux du
quotidien. Les premiers endroits ot on se
réunit sont Péglise et Pécole. A Pécole, tous
les enfants, sans distinction d’age ou de sexe,
sont rassemblés, et suivent enseignement
de Pinstitutrice, le plus souvent, une jeune
femme instruite qui n’a pas froid aux yeux.

Le peuplement de ’Ouest s’étend si
rapidement qu’en 1890, les membres du
gouvernement fédéral retirent « Pultime
frontiere » de leurs cartes et de leurs
données sur le recensement. Cependant,
la satisfaction n’est pas au rendez-vous
chez ces agriculteurs. Ils produisent
de grandes quantités, mais au vu de la
constante baisse des prix, ils se révelent
mécontents. Ils ont ’impression que
les compagnies de chemins de fer et
les banques agissent comme autant
d’exploiteurs qui les empéchent d’atteindre
leurs buts commerciaux. On commence
alors a dénombrer des mouvements de
protestation, jusqu’en 1900, comme
les Grangers, qui s’apparentent a des
associations de coopérateurs, ou les
adeptes du populisme, qui réclament le
maintien d’une monnaie dévaluée et la
nationalisation des chemins de fer. Ces
récriminations restent cependant lettre
morte, aux yeux d’une Amérique déja
conquise par son économie industrielle
et sa société urbaine.

I’EMPIRE
COLONTAL
BRITANNIQUE

UN COLOSSE AUX PIEDS D’ARGILE

Au tournant du siecle, le Royame-Uni
possede un empire colossal, qui couvre plus
de trente millions de kmfli, et comprend
plus de quatre-cents millions d’habitants. Il
affiche ses couleurs sur tous les continents,
profitant de régions aux ressources treés riches,
des comptoirs commerciaux dynamiques, et
des ports d’attache dans la plupart des axes
maritimes stratégiques pour le négoce, mais
aussi les actions tactiques.

Présents en Inde depuisle X VIIemesiecle,
les Britanniques font en sorte de diviser pour
mieux régner : ’Inde britannique, dirigée
par la métropole, partage le pouvoir avec
PInde des 565 Etats princiers, musulmans
et hindous, gouvernés respectivement par
des maharadjahs, des nizams et des nababs.
Leur diplomatie demeure malgré tout lide
aux Britanniques, et leur administration
est contrdlée par les colons directement
sur place.

Suite & la révolution des Cipayes (des
soldats hindous sous commandement
anglais), Padministration est restructurée
pour éviter que Iincident ne se reproduise.
La Compagnie anglaise des Indes, qui
gouvernait le territoire, disparait de la carte,

AIDE DE JEU

Lettre du Major Parlowe, officier aux Indes, a Sir Henry Arlington.
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pour laisser la place 2 une seule colonie, qui
appartient a la Couronne, gouvernée depuis
Londres par un bureau ministériel aménaggé
A cet effet. A Delhi, un vice-roi nommé par
Victoria, réegne sur la colonie, assisté par
deux mille fonctionnaires locaux acquis
a la rigueur britannique. Certains d’entre
eux font le veeu pieu de dresser un avenir
ol les Indiens tiendraient eux-mémes les
rénes de leur gouvernement. « Le British
Raj », c’est-a-dire Pautorité britannique,
élude soigneusement toute demande de
Pélite indienne, mais cette question est sur
toutes les levres jusqu’en 1914..

A noter, pendant toute cette période, la
lutte secrete contre ’ennemi impérialiste
d’un groupe fanatique d’adorateurs de Kali
nommés les Thugs, ou Thagi. Apparu
des le XVIITeme siecle, il s’oppose aux
Britanniques sous la forme d’un ennemi
occulte et insaisissable, pratiquant le
vol et ’assassinat massifs, et obéissant a
des pratiques ritualisées séculaires. Une
fois leur existence démontrée, ils sont
chassés par certains officiers britanniques
tels que Le capitaine William James
Sleeman, pour qui le devoir devient alors

rapidement une obsession.

La population britannique sur le
territoire indien demeure peu importante
par rapport a la masse des indigenes : il
se stabilise aux alentours de 150 000 au
tournant du siecle. Ce sont, pour la plupart,
des militaires et des fonctionnaires,
auxquels il convient d’ajouter un certain
nombre de commercants et de colons.
Ils ne se mélangent bien évidemment
pas a la société indienne, et créent une
sorte de société dans la société, grice aux
coutumes de racisme et d’anti-démocratie.
Ils restituent sur place les traditions
britanniques a grands renforts, de golf, de
tennis et de polo, importent du whisky,
ainsi que leur garde-robe. De leur coté,
les indigeénes sont proscrits des demeures
britanniques, sauf lorsqu’ils y servent.

De grands travaux, nécessaires 2
P’émergence d’une économie saine, sont
mis en place au milieu du XIXeme siecle :
des routes et canaux sont aménagées, ainsi
que des voies de chemin de fer. De rares
ports ouvrent la voie de Pindustrialisation.
Les Britanniques encouragent la culture

du thé, et des endroits comme ’Assam
ou Darjeeling deviennent rapidement de
véritables centres de production, dépassant
méme en volume la production dela Chine a
la fin du siecle. Les Britanniques pratiquent
une politique économique encourageant les
cultures d’exportation, ce qui enrichit la {
métropole au détriment de ’Inde, a cause
d’une taxation qui la désavantage. De rares
familles indiennes parviennent a produire
leurs propres sociétés, mais I’immense
majorité de la population locale demeure
rurale, et s’avere incapable de résister a
des problemes tels que les épidémies ou
la famine. De 1850 a 1914., C’est pres de
quarante millions d’entre eux qui meurent
de la peste ou de la faim.

Au sein de empire britannique, le
continent africain offre quant a lui un visage
radicalement différent des Indes. En 1850,
les Britanniques contrélent encore peu d’états
qui lui conferent une position stratégique.
Mais a partir de territoires maitrisés comme
la Sierra Leone, la Cote-de-’Or ou la
Gambie, ils lancent leurs expéditions afin de
conquérir davantage de territoires. Lagos,
conquise en I861, est utilisée comme centre
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Extrait du manifeste de Piet Retief, un des leaders du Grand Tiek, en 1837
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pour la conquéte du Nigeria. Au tournant
du siecle, ils étendent leurs possessions
Jjusqu’a controler, en Afrique orientale, le
Kenya, ’Ouganda et le Nassyaland. Les
agents de conquéte ne sont pas seulement
des soldats, mais également et surtout
des membres de la Société géographique
royale, des missionnaires venus évangéliser
les autochtones, et des hommes d’affaires.
Grice a un officier Britannique du nom
de Lugard, le gouvernement permet aux
dirigeants indigenes de continuer a diriger les
territoires obtenus. Ainsi, la continuité des
lois et des coutumes permet d’éviter de trop
fortes idées de rébellion. I’armée anglaise,
dispersée dans le monde entier, dispose
indéniablement de la flotte la plus puissante.
Mais ses troupes au sol sont affaiblies par
leur dissémination. Aussi recrute-t-elle des
contingents d’indigenes, qu’elle place sous
son propre commandement.

Pour les Britanniques, le contréle du
canal de Suez et de la vallée du Nil est un
objectif économique et militaire essentiel.
En 1875, quand le khédive d’Egypte, criblé
de dettes, se retrouve contraint de céder
ses actions de la Compagnie du canal de
Suez, C’est le premier ministre britannique,
Benjamin Disraeli, qui les acquiert. Afin
de conquérir le territoire, le gouvernement
tente maladroitement de demander 2a
la France d’intervenir pour mater un
soulévement nationaliste, mais échoue. Les
Britanniques choisissent donc de s’établir
sur place en faisant passer leur conquéte
pour un protectorat. Des Britanniques sont
néanmoins placés a tous les postes-clés, rien
n’est laissé au hasard. I’Egypte ne porte
donc de protectorat que le nom.

wmsl HEX dtersr

Plus ou sud, ’expansion se heurte
a la présence des Boers. Ces éleveurs
protestants, d’origine hollandaise, tiennent
particulierement a leur indépendance.
Jusqu’en 1854, ils fuient la domination
anglaise au Cap, puis au Natal, dans le cadre
du Grand Trek, et créent les républiques
autonomes du Transvaal et de ’Orange. Mais
la découverte de minéraux précieux (diamant
et or) dans les sous-sols de ces territoires attire
énormément d’immigrants, principalement
Britanniques. Ces flux migratoires mettent
le feu aux poudres vis-a-vis des Boers et de la
population, en majorité noire, pendant plus
devingtans. Plusieurs tentatives de conquétes
sont menées par les Britanniques au cours de
ces années, mais les indigenes et les Boers,
grice a des souleévements nationalistes,
conservent la maitrise de leurs territoires. Le
britannique Cecil Rhodes mene finalement
une politique expansionniste tres agressive
qui mene, entre 1899 et 1902, a la Guerre des
Boers. Les Britanniques, qui affirment mener
une politique de libération par la démocratie,
en opposition aux Boers, résolument
racistes, remportent le conflit en usant de
méthodes barbares telles que Pincendie des
récoltes et les camps de concentration pour
civils. Ils annexent finalement 1’Orange
et le Transvaal, non sans avoir terni leur
réputation a ’étranger.

Un autre épisode marquant de la conquéte
britannique est celui du Zoulouland.
Cetewayo, chef indigene, est placé a la téte du
territoire par le commissaire britannique de
Natal. Mais devant ses intentions agressives
vis a vis du Transvaal, les Britanniques
attaquent le Zoulouland en 1879. Clest &
cette occasion que 'empire zoulou fait une
démonstration de sa formidable puissance de
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résistance a 'ennemi. Il inflige une cuisante
défaite aux anglais mais sans Pexploiter pour
autant. Ils se contentent de gagner sur de
grands champs de bataille, au lieu de mener
une guerre de harcelement qui leur aurait
probablement donné la victoire finale. De
plus, ils ne s’intéressent pas aux armes a feu.
Au bout de quatre année de guerre qui épuise
Parmée britannique, nécessite 'intervention
de 'armée des Indes et Pemploi du fusil a
répétition, la paix est signée, au prix de
Pintégrité des terres zouloues. Le pays
devient colonie britannique en 1887, et il
est rattaché au Natal dix ans plus tard.

Le soleil ne se couche jamais sur PEmpire
britannique. Dans Pautre hémisphere, le
territoire canadien présente un probleme
davantage culturel et linguistique: la
fusion des communautés anglophone et
francophone de 184.0 est tresloin d’obtenirle
résultat escompté. Les deux communautés
se joignent alors au fédéralisme. Les
Britanniques, qui commencent a considérer
avec circonspection Pexpansion des Etats-
Unis voisins, acceptent la création d’une
confédération réunissant 1’Ontario
anglophone, le Québec francophone, et les
Provinces maritimes. Ainsi est mis en place
le Dominion, doté d’un régime autonome,
avec des institutions inspirées du modele
britannique. Des rebellions de métis
ralentissent le processus d’intégration, mais
le Canada obtient finalement sa mesure
continentale au tournant du siecle.




L’EMPIRE
COLONTAL
FRANCAIS

D’ArRIQUE NOIRE...
EN BLEU-BLANC-ROUGE

De son coté, la France tente d’éviter toute
perte de troupes militaires en choisissant
pour son empire colonial des territoires
occupés de longue date par des européens,
des territoires demeurés indépendants
ou ayant acquis une certaine forme de
souveraineté partielle, ainsi que 'immenses
espaces découverts par ses explorateurs.

Les quatre cinquie¢mes de Pempire
colonial frangais se situent en Afrique.
Le continent est un atout inestimable
pour ’Empire. La densité de population
est trop faible pour subvenir a ses besoins
économiques, aussi les Francais font-ils
venir de la main d’ceuvre d’Indochine.

En Afrique du Nord, ’Algérie est
conquise assez tot, mais dans un bain de
sang, et nécessite une occupation militaire
totale par la suite. La Kabylie ne se
soumet que quelque vingt ans plus tard.
La France arrache au sultan marocain le
contréle des régions frontalieres. Mais
de régulieres frictions avec I’Allemagne
de Guillaume IT conduisent finalement
la France a déclarer le Maroc protectorat
francais en 1912. La Tunisie pose moins de
problemes : Pincursion des Kroumirs en
Algérie fournit un prétexte a la France pour
intervenir. Apres une bréve campagne, sans
commune mesure avec celle de ’Algérie, un
protectorat est mis en place.

En Afrique noire, afin de résoudre les rivalités
coloniales entre les nations européennes,
un congres se réunit a Berlin en 188y, et fixe
les regles du « partage » de Afrique. Ce qui
n'empéche pas les affrontements de reprendre
de plus belle. La conquéte se prolonge a
Pintérieur des terres a partir de comptoirs
cotiers. Le Sénégal résiste efficacement et
pose des problemes & Faidherbe. Au Soudan,

les Frangais sopposent  de grands Etats, qui
représentent des forces considérables, mais finit
par tomber a la fin du XTXeme siecle. Brazza
finit par concéder a la France le royaume
batéké. A Rabah, au Tchad, la derniére poche
de résistance est éliminée en 1900.

Lexemple de la conquéte de Madagascar
demeure poignant : celle qu’on appelle la
Grande Ile est, dés 1850, un Etat qui posséde
sa propre structure, son gouvernement
autochtone, son administration, sa langue
et son armée. En 188y, Jules Ferry réussita
établir les bases d’un protectorat politique et
économique. Mais révoltes et assassinats de
représentants poussent la France a envoyer
des troupes sur place. Ce n’est qu’en 1896
que Madagascar devient colonie francaise.
Le général Gallieni, qui rentre 2 peine du
Tonkin, prend alors le commandement, et
mene efficacement une politique modérée
et moderniste : interdiction de Pesclavage,
réduction des corvées, développement de
P’économie (Ports, culture du riz, du café
et de ’hévéa) et enseignement font ainsi
partie des progres qu’il encourage.
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les colonies frangaises au début du XXeme siccle.

=
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D’un point de vue économique, le
continent africain apporte, en plus de
ses ressources minieres, des produits
alimentaires comme le sucre ou le
cacao. Les colons, profitant d’un climat
particulierement propice a sa production,
exploitent la canne a sucre de manicre
intensive, et en retirent d’énormes
bénéfices qui sont, la plupart du temps,
réinvestis sur le continent européen.
Quant au cacao, surnommé l’or noir, il
permet a ’économie coloniale francaise de
s'ouvrir davantage a la spéculation. Clest
la métropole qui oriente les productions.
Une économie de plantation se développe,

12 aussi, souvent au détriment des cultures
vivrieres, traditionnellement produites par
les paysans indigenes.

La situation est sensiblement différente
sur le continent asiatique. Au Nord-
Ouest de la Cochinchine s’étend le large
bassin du Cambodge, recelant un peuple
de cultivateurs de riz et de pécheurs. La
civilisation cambodgienne, ou khmere, est
prospere. Au XIXeme siecle, le Cambodge
vit sous Pautorité du Siam et de PAnnam, ses
deux voisins. L’établissement des Frangais
en Indochine s’explique par une volonté de
pénétrer le marché chinois. En effet, d’abord
le Mékong, puis le Fleuve Rouge, sont deux

voies d’acces privilégiées. La colonisation
seffectue en plusieurs étapes :1a Cochinchine
tout d’abord, suivie du Cambodge sous le
Second Empire, le Tonkin, puis ’Annam
et le Laos sous la ITIeme République.

Le cas du Cambodge differe des Etats /

voisins par histoire de sa conquéte : en
1863, le roi Norodom autorise le protectorat
frangais, avant de revenir sur sa décision
en se rapprochant des Siamois, qui ont la
mainmise sur Angkor. L'officier frangais
réagit de maniere audacieuse en semparant
du palais royal. L.e Cambodge, sans
effusion de sang, tombe alors aux mains
des Francgais. Mais la cohabitation s’avere
délicate, et la métropole, inquicte, renforce
son pouvoir sur place, ce qui provoque des
troubles et de petites insurrections. Avec
son statut de « simple » protectorat, le
Cambodge s’avere incapable de parvenir
au développement économique qu’affiche
la colonie voisine de la Cochinchine.
Néanmoins, ’Ecole frangaise d’Extréme-
Orient y mene, sur le site du temps
d’Angkor Vat, Pancienne glorieuse capitale
khmere, une grande ceuvre archéologique,
et identifie, classe et sauvegarde les
vestiges. C’est finalement en 1887 que se
crée ’'Union indochinoise. Seuil le Siam,
qui portera plus tard le nom de Thailande,
échappe a cette vague impérialiste.

CHINE

UN GATEAU BIEN APPETISSANT

Durant plus de 200 ans, la Dynastie des
Qing gouverne librement. Puis arrivent au
XIXeme siecle les puissances occidentales et
leurs velléités d’expansion commerciale. Tres
vite, Popium apporté des Indes par les Anglais
inonde la marché chinois et devient 'unes des
denrées incontournable de 'époque. Révulsé
par les effets avilissant de cette drogue sur
ces contemporains, un certain Lin Zexu fait
briiler une cargaison d’opium. Les puissances
Européennes répondent a cet incident par
envoi de canonniéres provoquant ainsi la
«Guerre de L’opium».

Apres cette guerre, la Chine ressort
déstabilisée par sa rencontre - pour ne
pas dire son conflit - avec la culture des
Européens. Mais elle est également secouée
de P'intérieur par un nombre croissant de
rébellions. Nien (1853-1868), les révoltes
musulmanes dans le sud-ouest (1855-
1873) et le nord-ouest (1862-1877), et,
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particulicrement, la rébellion de Taiping,
s’ajoutent au bilan dévastateur. Pendant
la seule rébellion de Taiping, qui durera
pendant vingt années, presque vingt a
trente millions de Chinois trouvent la
mort. De 1850 a 1873, en raison de ces
révoltes, de la sécheresse, et de la famine,
la population de la Chine baisse de plus de
soixante millions d’dmes.

Le 19 mars 1853, une troupe de « rebelles
aux cheveux longs » s’empare de Nankin,
la prestigieuse capitale de la Chine du
sud, sur les bords Yang Tsé Kiang. Ils
s'opposent a la dynastie Tsin, originaire de
Mandchourie, et réclament une dynastie
de sang véritablement chinois. Ils désirent
également réformer en profondeur les
lois et les coutumes de I’Empire. Ainsi,
Ils veulent une société plus juste et plus
égalitaire, une répartition des richesses plus
équitable, et symboliquement, rejettent le
port de la natte imposé par les empereurs
de la dynastie mandchoue.

Les rebelles sont membres de la secte
Taiping, ou secte de la Grande pureté. A
leur téte, un certain Hung Xiuquan. Apres
avoir échoué aux concours administratifs
impériaux pour devenir Mandarin, il entre
dans une secte protestante. Il en repart avec la
conviction qu’il est... le frére de Jésus-Christ.

Mélange de Christianisme et de
Confucianisme, la nouvelle religion
fraichement créée par Hung rassemble tres
vite une communauté de fideles. Le « frere
du messie » leur promet ’avénement d’un «
Royaume céleste de la Grande Paix » destiné
a durer mille ans.

Apres la prise de Nankin, baptisée
capitale de leur nouveau royaume, les T’ai
P’ing commencent a se répandre a travers
toute la Chine. Et se retrouvent rapidement
a la téte de plus de 6oo villes. Ce qui n’est
pas fait, bien évidemment, pour plaire &
L’Empereur. Ni a ses nouveaux « amis »,
les Occidentaux.

Ces rebellions sont mauvaises pour leurs
affaires. Shanghai méme, devenu le port
principal des Européens, est menacée par
ces révolutionnaires. Ils décident d’apporter
de l’aide & Pempereur mandchou en échange
de concessions multiples

En 1860, empereur place alors son
armée sous le commandement d’un jeune
Anglais de 27 ans, Charles Gordon. En
face, les Taiping ont des armes archaiques
et des leaders incompétents

Ils ne feront donc pas le poids, le 11
mai 1864, quant Gordon leur reprendra la
citadelle de Changchow, signant ainsi Parrét
de mort dela secte. Le 19 juillet de la méme
année, Nankin est également récupérée des
mains des rebelles. Ces derniers, au nombre
de 100 000, sont massacrés jusqu’aux
derniers tandis que leur gourou se suicide...
en avalant de Por.

Suite aux concessions imposées a la
Chine par les puissances d’occident et aux
luttes intestines, le régime Mandchou
met en place au début des années 1860
un grand plan de réforme pour relever
’Empire et le moderniser. Deux
composants principaux seront la base de
cette réforme. Premierement, récupérer au
maximum le savoir-faire technologique et
industriel des occidentaux. Pour ce faire, les
Chinois devront apprendre les coutumes
et les langues des étrangers. Deuxieme
composant, la morale confucianiste.

Mais cet élan réformateur n’aboutira pas.
En 1894, la guerre sino-japonaise éclate,
mettant & nouveau le pays a genou.

En 1898, ’Empereur fait alors appel a
K’ang Yu-wei (1858-1927). Ce dernier est
Pauteur de Ta t'ung shu («La Grand Unité»)
et K’ung Tzu kai-chih K’ao («Confucius
comme Réformateur»), deux des plus grands
ouvrages concernant les idées réformatrices
qui pourraient sauver la Chine. K’ang pense
que son pays doit s’inspirer du Japon et
abandonner la monarchie au profit d’un
gouvernement constitutionnel.

Commencent dés lors sous son égide les
« Cents Jours de Réforme » ayant entre
autres objectifs :

o D’introduirela culture occidentale dans le
cursus scolaire

o De constituer des assemblées élues par le
peuple

o Doccidentaliser la bureaucratie chinoise

o Defavoriser le commerce, Uindustrie, et les
opérations bancaires

o De changer le fonctionnement de larmeée.

Mais ces réformes choquent la plupart
des Chinois. Ils estiment que leur société
est ébranlée dans ses fondements mémes et
ne veulent pas consentir au changement.

Apres trois mois passé au pouvoir, le
gouvernement voit quatorze de ses quinze
provinces se rebeller. Et mettre a nouveau
la Monarchie Impériale aux commandes.

Quand la Chine est défaite par le Japon en
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1895, les puissances européennes profitent
de Poccasion et mettent en route le processus
de «division du melon chinois.» — pour
reprendre le terme de I’époque. Européens
et Américains commencent alors a se
brouiller pour savoir qui aura la plus grosse
part. Les Russes obtiennent Port Arthur,
les Anglais les nouveaux territoires autour
de Hong Kong, les Allemands un bail dans
la région de Shantung, et les Américains
font marcher a fond la politique de « porte
ouverte sur la Chine ».

Face 4 Pinvasion commerciale de Poccident,
la cour impériale fait appel a différentes
sociétés secretes locales. Ces dernieres
sont traditionnellement tournées contre
le Gouvernement Impérial. Cependant,
le sentiment anti-étranger est tel que les
ennemis d’hier décident de faire cause
commune. Cette politique atteint son apogée
en 1900 avec la rébellion des Boxers.

Les Boxers, ou «Les Poings Justes et
Harmonieux,» sont les membres d’une
secte religieuse qui s’est a Porigine
rebellée contre le gouvernement
impérial en 1898. Ils pratiquent une
magie animiste qui est censée les rendre
insensibles aux balles et a 1a douleur.

Leur révolte se limite seulement a
quelques endroits, dont notamment
Bepjing. Mais la réponse des occidentaux ne
se fait pas attendre. Ils se rendent a Beyjing
et surclassent tres vite la secte rebelle,
malgré ses «rituels d’invincibilité ».
Dans les deux mois qui suivent, une force
internationale occupe la ville et force le
gouvernement impérial a accepter que des
forces militaires étrangeres résident dans
sa capitale. De plus, les Européens exigent
un remboursement pour les pertes que
cette courte révolution leur fait subir.

En 1911, I’Empereur doit abdiquer.
La Chine appartient désormais aux
Seigneurs de la Guerre.
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HELENA P. BLAVATSKY

Extrait de Spirites et Occultistes du Monde Moderne :
Nouveaux Prophetes ou Derniers des Escrocs ?
d’Abraham Van Helsing (1913)

russe « ou le « Cagliostro au féminin «...

Enfant medium, mariée & 17 ans, cette aristocrate senfuit aussito pour
chercher laventure, de Saint-Petershourg aux bords du Nil, des vallées du
Perou & New York, de Londres & Bombay. Revolutionnaire, on la trouve aux
cbtes de Garibalds dans la lutte de Ultalie contre la papauté. Le Tibet ouvre a
Helena Petrovna Blavatsky les portes de ses sanctuaires secrets : elle proclame
qu’dls sont la retraite de «Maitres de Sagesse», gardiens d'une connaissance
occulte immeémoriale. Dés lors, elle entreprend d’en exposer les Arcanes et
etonne son entourage en accumulant les prodzgw. Les uns crient & limposture,
d autres voient en elle une authentique missionnée de I’Au-dela.

F

E
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!

E Lune des femmes les plus célebres de son temps, Surnommee le « Sphinx

1

3

Tout commence pendant que son pre, le capitaine d'artillerie Peter Von

Habn, est en opération du cité de la Pologne pour éeraser linsurrection des
autochtones. La petite Helena Petrovna nait dans la nuit du 11 au 12 aoilt
1831, @ lekaterinoslav, au fin fond de d’une “Okraine que le choléra est
en train de décimer. On se héite de réunir la famille pour baptiser le bebe,
d apparence chetive, mais la cérémonde tourne mal : pendant qu'on recite les
priéres rituelles, une fillette porteuse, comme ses ainés, d’un cierge allumé

met le feu a la robe du pope, ce qui crée la panique dans Iéglise.

Malgré une famille toujours en déplacement, léducation de la fillette
n'est jamais négligée : fort douée pour le piano, Helena regoit des legons de
trés bons maitres. Elle acquiert aussi une certaine maitrise du dessin et de
la peinture - ce qui allait plus tard laider, 4 New York, 4 traverser une
période de pauvrete. Cette bonne education n'est pas donnee sans peine par
les personnes chargees de cette tdche : trés vive et intelligente, l'éléve est aussi
trés indocile, d’un caractére explostf et fort difficile a manter.

Et pour cause. De fagon precoce, Helena manifeste de trés forts pouvoirs
parapsychologiques qui ne cessent de surprendre sa famille et dinquicter les
domestiques superstitieux. Somnambule, clairvoyante, et provoquant par sa
présence maints phénoménes de  poltergeist, elle vit souvent dans un monde dpart
oz nul ne peut la rejoindre, retranchee dans les coulisses invisibles de la nature
et semblant dialoguer avec le petit peuple des gnomes et lutins du folklore russe.
Helena cherche avidement le commerce de toutes personnes reputees versées dans
les arts occultes - sorciers, reboutenx ou magiciens de village. Avant méme ’é'ge
de 15 ans, elle decouvre dans la bibliothéque de son arrére grand—pé;re une foule
douvrages d alchimie, de magie et autres « diableries du Moyen-Age « (comme
elle Ia évrit) et les deévore avec passion. Bientot, Paracelse, Kynrath, ou méme

Cornelius Agrippa n'ont plus rien 4 lui apprendre.

Par ailleurs, une présence protectrice semble ! accompagner avec constance.

Elle se manifeste sous la forme d’une image, toujours la méme : celle d’un
homme de grande taille, d'apparence orientale, qui a plusieurs reprises la
tire de grands dangers (chute d'un échafaudage bancal que Uenfant avait
confectionné pour atteindre un objet interdit, accident de cheval, etc.).
Plus tard, Helena devait rencontrer pour de bon ce mysterieux personnage,
lorsqu elle aurait rompu avec la destinée qu'on avait prévue pour elle.

A dix-sept ans, Felena épouse le comte Blavatsky, qu elle quitte rapidement
pour aller découvrir le monde. Elle arrive au Caire ot elle rencontre un Mage
Copte, Panlos Metanon qui lui enseigne comment madtriser ses powvoirs psychigues.
Cest entre 1850 et 1851 quelle rencontrera & Londres le « Maitre de ses réves «,
Ulndien qu'elle voyait enfant, le Mabatma Morya. Il fast partie de la suite du
Premier Ministre du Nepal en ambassade dans la capitale anglaise.

De 1849 a 1873, Globe-trotter infatigable, parfois deguisée en homme,
Helena fera trois fois le tour de la terre, en penétrant dans les régions les plus
retirees du globe, J compris le Tibet, en doublant le Cap de Bonne Espérance,
traversant les Etats-Onis d’Est en Ouest avec une caravane de chariots
bdches, et observant -partout la vie, les coutumes et les pratiques re/z;gzleu.re.r et
magiques d hommes appartenant aux cultures les plus varices. Helena veut
tout voir - les Shamans Peaux-Rouges, les Vaudous de la Nouvelle Orléans,
les derniers représentants des Incas au Pérou, et tous les inconnus de lautre
bout du monde. Elle ne reste jamais longtemps au méme endroit.

En 1852, pendant un séjour en Rysste, des centaines de personnes sont
temoins de l'exercice de ces pouvoirs que la jeune femme sait maintenant
utiliser & sa volonté, en pleine conscience.

Le 3 novembre 1867, elle est a la bataille de Mentana, aux cites des
Garibaldiens. Cing fois blessee, elle est laissée pour morte.

En 1874, alors installée & New -York depuis un an, elle rencontre au
sein d’un cercle spirite le colonel Olcott, avec qui elle s'allie afin dexplorer
Uinconnu et de révéler ses mystéres.

Et c'est ainsi qu'en septembre 1875, ils fondent un cercle d'études sur les
phénoménes et la philosophie occultes : La Societe Theosophique. Plus tard,
en aoiit 1876, ils prendront un appartement en commun a Manbattan, que
les visiteurs (nombreux) appelleront la « Lamaserie «.

En 1877 elle publie son premier livre Isis dévoilée. Louvrage - un fort
volume de 1300 pages - paraz"t le29 Jqotembre. Onselarrache : le  premier tirage
(1.000 exemplaires) est épuisé en 10 jours. Isis porte ainsi Mme Blavatsky au
premier plan de lactualite dans le domaine de locculte. Veritable manifeste
du mouvement théosophique naissant, ce lvre va contribuer a faire connaitre
ce dernier et tendre son rayonnement a Uéchelle internationale.

Pour finir, Blavatsky et Oleott dévident damener la Societe Theosophique en
Inde. Le temps dobtenir sa naturalisation americaine et de tout régler pour ce
nowvean depart, Helena quitte Nev York le 18 detembre, avec Olcott. Cederniera
en poche un passeport diplomatique et une lettre autographe du president des Etats-

Ohnis le recommandant aux autortes consulaires americaines a l ’ei‘mnger. L)
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One fois en Inde, ils donnent des conférences et ils fondent une revue,
The Theosophist. En 1882 la santé d’Helena commence a décliner, elle
quitte alors Bombay pour Adyar d’abord, avant de repartir avec Olcott en
Europe. Elle retourne a Adyar quelque temps plus tard afin d'attaquer en
diffamation un certain Richard Hodgson qui laccuse d’étre une espionne
russe. Olcott et quelques autres la dissuadent de le faire. Ce qui la pousse &
demissionner de son poste de secretaire de la Societé Theosophigue avant de
repartir, gravement malade, pour I’Europe.

Malgré ses souffrances, elle écrit alors La Doctrine Secréte qu'elle publie en
1888. Elle continue ses écrits avant de mourir a Londres le 8 mai 1891.

COMMENT UTILISER MADAME BLAVATSKY :

Imaginez un instant vos joueurs en membres de la « petite suite »
qui a vu naitre Helena (apres tout, elle est issue d’une famille de la
haute noblesse russe). L’un est son précepteur, autre sa nourrice,
un dernier son professeur de piano, etc. Qu’ils croient au spiritisme
ou pas ’a aucune importance : ils seront quoi qu’il arrive attachés a
lajeune fille qu’ils ont fait sauter sur leurs genoux et vu grandir. Ils
Paccompagneront et ’aideront tout au cours de sa vie et voyageront
aux quatre coins du globe pour y vivre les aventures qui ont parsemé
la vie trépidante de la célebre médium / gourou. Vous étes bon pour
une campagne de plusieurs dizaines d’heures de jeu !

RICHARD FRANCIS BURTON

Extrait de la chronique mensuelle Heureux Qui Comme Ulysse...
d’Allan Quatermain (article écrit pour le New York Post en 1872).

Mon ami Rechard Francis Burton est le fils d’un colonel d armee. Gamin,
#l accompagne ses parents dans leur voyages fréquents sur le continent
européen. Burton et son frére sont deux sauvages. lls fréquentent - dés I'dge
de 10 ans - les tavernes, les salons de jeu, et les camps gitans de la France et
de Ultalie. Inutile de dire que les deux gosses terrorisent leurs precepteurs.

Adolescent, Burton intégre luniversité d’0xford, oi il devient vite connu
pour son penchant a provoquer les autres étudiants en duel. Il se fait expulser
pour avoir assisté a des courses hippiques. Trop beureux de quitter Oxford, il
part en grande pompe & bord d’un char. En prenant soin de conduire chevaux
et vehicule au-dessus des parterres de fleur de I’ Oniversite tout en soufflant
a pleins poumons dans une trompette.

A 21 ans, Burton rejoint les rangs de I’East India Company et s'installe
dans la région du Sindbh, oz il vit avec les Musulmans du cri et apprend
Plusieurs langues et dinlectes orientaux, y compris Ulranien, ' Hindoustant,
et a 'Arabe (il maitrisera aussi par la suite le Marathi, le Sindhbi, le Punjabs,
le Te/ugu, le Pashto, et le Multanz). Au final, au cours de ses voyages en Asie,
en Afrique, et en Amerique du Sud, il aura appris 25 langues. Ou 4o, si l'on
compte les dialectes. Et je suis sitr que lanimal ne va pas s arréter [a....

Pardonne-moi Richie, mais je crois qu'dl y a dorénavant prescription. Je
vais donc me permettre de vous parler de la courte - et amusante - carridre
d espion de mon vieil ami.

En tant que tel, il est affecté par sa Compagnie a la collecte d informations
au sein des souks et des bazars du Sindh et il'y perfectionne ses extraordinasres
capacités a se deguiser. Lune de ses taches principales est de surveiller les
bordels homosexuels du Sindh... Mais le rapport qu tl fait de ses investigations
ne sera jamais rendu officiel : il apparait en effet que nombre des clients de ces
maisons closes trés particuliéres sont...des officiers britanniques. Dien sauve
la Reine. Cest sous Iopprobre des ces supérieurs et avec le choléra que Burton
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rentre en Europe, 4 dge de 29 ans.

1l s’installe en France, ou pendant trois ans il s'attéle a lécriture de
quatre livres sur Ulnde. Mais il projte déja de repartir a laventure. Son
objectif : penetrer dans la Sainte Mecque déguiséen pélerin Musulman. Cet
explozt, 5’7l avait été deconvert, aurait eu comme conséquence une execution
par décapitation ou crucifixion.

Le révit qu’il publie a la suite de ce voyage présente les coutumes des peuples
musulmans qu’tl a rencontres. %and ces mémes musulmans ont -par la suite
constaté qutl avait secrétement penetre jusqu an Grand Cube du centre dela
Mecgue, ils n'ont pas pris la mouche. Les Arabes ont finalement beaucoup
d'estime pour ce blanc-bec qui a si souwvent exprimé son admiration pour les
coutumes et les croyances musulmanes. Et il parle arabe tellement bien...

Burton veut réitérer lexploit avant de repartir pour I’Europe : il entre
dans la ville musulmane interdite de Harar, déguisé en marchand itinérant.
Tous les « non-croyants » qui sont entres dans cette ville de Somalie avant
lui ont tougours eté exciutes, et Burton devient ainsile premier homme blanc
4 y entrer et 4 rester vivant.

En 1854, Burton part en Afrique avec Fobn Speke trouver la source du
Nil. Leur expedition est attaquee par une tribu locale. Speke est capture. Il
parvient d.séchapper mais est seriensement blessé et la mdchoire de Burton a
et percce par une lance. Il revient en Angleterre pour récupérer, alors que la
guerre en Crimee éclate. “Une  fois retabls, Burton s rend et y entraine des
troupes irrégulitres turques, mais ne participe 2 aucun combat.

La guerre finie, il fait partie de la deuxiéme expédition de Speke en
Afrique. Burton deécouvre le lac Tanganyika en 1858. Burton et Speke
rejoignent les cites, mais Burton est alors trop faible pour atteindre
UAngleterre. Speke rentre au pays seul et ce salopard s accapare la découverte
du fameux lac.

En 1860, aprés s'btre publiquement « expliqué » avec .S;peke, il visite
POrtah et ses Mormons. Peu de temps aprés son retour des Etats-"Unis, en
janvier 1861, il se marie dans le secret & Irabel Arundell, fille d’une famille
aristocratique catholique.

Burton devient consul pour le Foreign Office britannique sur une ile
d’Afrique occidentale appartenant aux Espagnols. Cela lui permet donc
d’étre trés réguligrement sur le continent africain. Il en résulte cing livres
qui deviennent vite populaires : ils décrivent en effet des rituels tribaux, des
scénes de cannibalisme, et des coutumes sexuelles que la morale réprouve...
Régalez-vous, chers lecteurs : ces euvres sont toujours disponibles.

On le mute en 1867 au Brésil. Pour passer le temps, il descend sur 1500
miles le flewve San Francisco et parvient jusqu’a la cite. Seul.

Puis vient son affectation a Damas. 04 il échappe  une embuscade. « Je
n'ai jamais ét€ autant flatté de toute ma vie. Je ne pensais pas que 300
hommes etaient nécessaires pour me tuer » me dira plus tard plus tard cette
vietlle canaille.

Burton est a Ubeure actuelle toujours consul. A Trieste, en plein ceeur de
UEmpire Austro-hongrois.

Et il est également toujours marié. Pauvre vieusx.

87 vous avez une expédition a monter, sortez-le de la et proposez lui de
venir. Il nattend que ga.

Et puis, vous ne le regretteres pas. Cest vraiment un homme plein de
ressources, de surprises, d’humour...

On gentleman. Definitivement.




COMMENT UTILISER RICHARD BURTON :

si vos joueurs ont besoin d’exotisme et expriment le désir
— dangereux — de vouloir monter une expédition dans un
coin reculé du globe, faites donc en sorte qu’ils suivent le
conseil de Quatermain. Faites leur rencontrer ce personnage
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Lintroduction de la lettre d’Emile Zola,
titrée « Faccuse ! »
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Les origines juives d Alfred Dreyfus sont un biais important, un biais
qui empéche lenquéteur de promener un regard objectif sur cette affaire.
Cependant, elles detournent si bien lattention de lopinion publique que
souvent, ce sont ces mémes origines qui sont la ctble des tollés, par un Jeu
d accusations populaires indirectes, le tout sur fond de climat antisémite

profondement actif.

Des gens se mobilisent pour lui. D autres contre lui, et fixent les opinions
dans les camps respectifs des dreyfusards et des anti-dreyfusards, scindant le
pays en dewx pour des années. L'éerivain Zola est de ses defenseurs, et adresse
une lettre vigoureuse au Président du pays, via un quotidien, qui produit
Ueffet d’un soufflet magistral.

Actuellement, Dreyfus, reconnu finalement coupable en dépit de toute
prewve matériellement viable, est prisonnier au bagne du Diable, en Guyane,
oz ¢l terminera probablement sa vie.

LAffaire. “On seul homme. “On seul homme réussit non seulement a tenir en
baleine, mais & influencer toute une génération, et par [ méme, detourner son

|
|

attention... d autre chose. Je ne crois pas aux coincidences. Sije ne savais pas
James Moriarty ad patres, cest sa signature que Je verrais dans cette affaire.

Lo b s L

COMMENT UTILISER ALFRED DREYFUS :

il est tout a fait concevable que Dreyfus puisse tre au cceur d’une
affaire d’espionnage international, ol se mélent nationalisme et
trahisons. I’ Histoire laisse entendre que ’affaire repose sur des
renseignements passés a Pennemi allemand au cours de la guerre de
1870. Mais 'important, c’est le tapage, ainsi que les répercutions,
que cette affaire a produit. I1 est donc possible de mettre entre
les mains de Dreyfus quelque autre secret inavouable, et lui faire
croiser la route de vos PJ. Un manipulateur-né comme Fantémas
est par exemple tout a fait capable d’avoir utilisé Dreyfus pour
le placer sous le feu des projecteurs pendant que lui-méme agit
ailleurs, libéré pour un temps du regard des Francais...
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DANIEL DUNGLAS HOME

Extrait de Spirites et Occultistes du Monde Moderne :
Nouveaux Prophetes ou Derniers des Escrocs ?
d’Abraham Van Helsing (1913)

L’Ecossais Daniel Dunglas Home apparait & mes yeux: comme le médium le plus
remarquable de tous les temps st on en Juge par le nombre de séances qu’il a donné, leur
impressionnant contenu et le calibre des observateurs qu’tl a attiré dans les nombreux

pays quil a visite.

Des I'dge de quatre ans, le futur médium étonne son entourage en annongant des
cvénements quelque temps avant qu’ils se produisent. Il semble tenir ses facultes
psychiques de sa mére, reputee elle aussi pour ses dons de « double vue ». A neuf ans,
devenu orphelin, il quitte son village natal pour la Nouvelle-Angleterre, en compagnie
de sa tante, Mme Cook, qui I'a adopte. Sa santé est ﬁagi/e et il soufffre de tuberculose.
A treize ans, il annonce la mort d’un de ses camarades, Edwin - qui décéde trois jours
Plus tard. Quelques années plus tard, des coups résonnent dans la maison familiale et
des tables glissent & son approche : la multiplication des incidents oblige le feune homme
4 quitter sa tante, esprit superstitien, qui ['accuse d’étre possédé par le diable...

Au début des années 1850, 7l lévite et des materialisations partielles ont liew lors de

séances spirites qu’il se met & organiser.

Home dira plus tard concernant ses prouesses : « Pendant ces élévations ou
levitations, Je ne ressens rien d autre qu'une sorte de puissance électrique autour des
preds. Fe ne me sens pas souleve et n'ai jamais éprouve la moindre peur. Souvent, mes
bras se raidissent et s'étirent au-dessus de ma téte, comme 5i je saisissais le pouvoir

invisible qui m’a lentement arrache du sol. »

Le spiritisme a déja precédé Home lorsqu’il se rend en Grande-Bretagne, en
1855. Mesdames Hayden et Roberts, des médiums américaines, ont parcouru le pays
durant les cing ans qui ont suzvi l'événement de Flydesville. Home y trouve donc un
auditoire réceptif a son arrivee. Commence des lors une carriére internationale qui lui

fait parcourir ’Europe. Home est un homme doux, aimable, charmeur, qui se refuse
toujours de faire payer ses demonstrations. Les Cours se disputent sa personne ; il compte
parmi ses admirateurs et protecteurs le tsar de Russie et le rof de Bavidre.

A Uautomne de la méme année, Home se rend & Florence oi ses facultés sont
constatées par divers personnages dont Napoléon 111 et l'impératrice Eugenie. Cette
dernzdre est convaincue que son pére s est materialisé de sorte qu'on puisse constater sur
la main de la matérialisation une marque reconnaissable qutl portait de son vivant. I
yaégalement des épisodes d’écriture directe signés de la main de Napoléon Bonaparte,
écriture manuscrite que Napoléon I1I reconnait comme etant bien celle de son aieul.

En décembre, on tente d assassiner Home en raison de la réputation de nécromancien

qu’tl a acquise.

Ce qui ne l'empéche pas de publier ses Meémoires en 1862 : Revelation sur ma Vie
Surnaturelle.

Pendant son séjour a ['étranger, Home rejoint I ’Eglire catholique et est regu par le pape
Pie IX, mais cette conversion est de courte duree. Bien quayant promis de cesser toute
activitd médiumnique, cette faculté est hors de son contrile et les mandfestations persistent.
Ll est forcé de quitter le territoire papal et retourne en Grande-Bretagne en avril 1864.

Le 16 deembre 1868, en Angleterre, Home se trouve en compagnie de plusieuts personnes,
Lord Adare, Lord Lindsay, le capitaine Winne et Smith Barry, lorsque, en etat de transe,
2 commence 4 s élever dans les airs. En flottant, il sort par une fenétre de la maison on
tous se trouvent, passe & 20 métre au-dessus du sol et rentre dans le petit salon voisin par

une autre fenétre.

1l revient ensuite dans la chambre avec Lord Adare. Celui-ci ne comprenant pas

comment Flome a fait pour passer par une fenétre & demi ouverte, le medium s'exctute
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une secondle fois. Il s'elve & nowveau du sol et passe par la fenétre, téte la premiére, corps
presque horizontal et apparemment rigide. Ce n'est ni la premiére ni la dernidre fois
qu’Home se livre 4 ce type de prestation.

Déja, en 1866, il s'est éleve jusquau plafond d’une pidce et y a trace au crayon une
Croix pour prowver aux témoins qu’ils n'avaient pas été victimes d’une hallucination
collective. Il s'elévera ainsi dans les airs, devant des témoins, une cinquantaine de

fois au cours de sa carriére.

Lorsqu’l est en transe, les phénoménes (dont il ne peut expliquer la nature) sont de

caractéres divers : les personnes présentes ressentent parfois la pidce vibrer (certains decrivant

le phénoméne comme semblable au mox t d’un bateau lorsque le moteur commence
4 tourner), entendent de petits coups secs, sentent des touchers ou des souffles psychiques,

vodent des lumidres spirituelles apparaitre ou sont temoins d’¢criture directe. Des entités
communiquent également par lentremise de Home Le plus étonnant chez lus, cest qud la

diffévence de la plupart des autres médiums, il peut tenir ses séances en pleine lumire.

de
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apparemment solides concernant ses pouvoirs et leur etendue. “Une commission depéchee
par Lunzversité de Flarvard, composee de deusx cherchenrs, Hare et Mapes, effectue des
tests. Elle est triés vite convaincue de la véalite des phénoménes et de leur origine spirituelle.

tdans le nomb

Le caractére exceptionnel du cas de Home consiste égale

Elle atteste ainsi qu'en présence du médium une table s'est deplacet et elevee de plusieurs
centimetres, tandis que le plancher a vibre.

Sir William Crookes, chimiste de renom et devouvreur du thallium, et lui aussi
intrigué par le renon du médium, a rencontré celui-ci et testé ses capacités plusieurs
années durant. Le résultat de son enquéte, publie en 1871 dans le Quarterly Journal of
Science, luz est entiérement favorable. Le savant detaille les experiences auxquelles il
a demandé & Home de se soumettre et constate que le médium a pu notamment faire
bouger 4 distance, sans qu'aucune supercherie ait été decelée, un accordéon dont les

touches se sont mises & Jouer seules.

Home a également ét¢ teste une fois 4 Saint-Pétersboury (1870), mais ses dons n'ont alors
pasagi. Cequin’étonne pas Crookes. Lui-méme, an cours de certaines séances, a peu de résultats
2 les powvoirs de Home ne se manifestent pas continuellement sur simple demande - ce qui
semble plutde constituer un argument en sa faveur. Quand le medsium meurt & Nice, en 1886,
de la tuberculose dont il souffre depuis son enfance, aucune fraude n'a jamads pu éxre relevee
contre lui. On estime alors que Fome a donné plus de mille cing cent seéances...

Mais ¢'est notamment dans les dewx livres publies aprés sa mort par sa femme, D.D.
Home his life and Mission (publié en 1888) et The Gift of D.D. Home (publicen 1890),
que l'on découvre un grand nombre de témoins éminents ayant reconnus ['authenticite
des phénoménes de Home. En effet, celui-ci a toujours tenu secret de son vivant le nom
des témoins. Ces derniers, ayant bien souvent une haute position sociale, craignaient

“btre ridiculisé si lon apprenait qu’ils avaient participé a des séances spirites...

COMMENT UTILISER DANIEL DUNGLAS HOME :

Voila de quoi faire douter le plus sceptique et le plus cartésien des

personnages. Mais si on part du principe que Home possede effectivement

tous ces dons, d’ot1 viennent-ils ? Home est-il médium de naissance (comme il
veut nous le faire croire) ou a-t-il passé un pacte avec une entité supérieure .

Quoi qu’il en soit, ’étendue des pouvoirs de Home ne peut que faire naitre
des convoitises — et des problemes : certaines sociétés occultes aimeraient
beaucoup voir le célebre médium rejoindre leurs rangs ou Péliminer ; quant
a ses « mécenes », beaucoup d’entre eux préfereraient garder anonymat.
Mettez donc vos PJs dans 'une de ces catégories ou faites en des proches
de Home : ils sont bons pour étre mélés & une guerre faite d’ésotérisme, de
Jjournaux a scandales et de scientistes fanatiques voulant percer le mystere.

Et que feront les joueurs quant ils sauront d’ott Home tire réellement ses
facultés paranormales ?
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GUSTAVE EIFFEL

Fiche de renseignements du Ministeére des Armées francais
Derniere mise a jour le 03 avril 1894.

Les parents de Gustave Eiffel ne le predisposent gure a un tel destin. Sa
mére, originaire de Dijon, monte une affaire de commerce de charbon, et son
peresejoint aelle en tant qu'employe. Leur négoce trouve de nombreux clients,
et la famalle, ne rechignant pas a la tiche, gagne de quoi satisfaire largement
a ses besoins. Gustave nait sur ces entrefaites, en 1832. Méme lorsque nait
le troisiéme des enfants, la famille vit sans réel souci financier.

Grdce a ces largesses, cest @ Dijon que Gustave Eiffel entreprend ses
ctudes, avant de rejoindre un collége pur/z}ien. Prédestiné a la reprise d’une
entreprise familiale, il rejoint ensuite l’Ecole Centrale, oi il étudie la chimie.
Mais une fois son diplime en poche, il choisit de suivre un autre chemin,
et y prefere une entreprise de constructions metalliques de la capitale. Cest
au sein de cette societe que ce feune diplimé fait ses premiéres armes dans le
domaine de Iingénierie de la metallurgie.

Ses constructions de metal se succtdent alors impitoyablement : le pont
de chemin de fer de Bordeaux enjambe victorieusement la Garonne, suivi,
quelques années plus tard, du pont Maria Pia sur le Douro, au Portugal,
son tout premaer pont en arc.

Ds 1864, il s'installe & son compte, estimant avoir integré [ enseignement
de ses anciens employeurs. Ses connaissances en physique et en chimie, et
certaines de ses théories avant-gardistes en font une personne de valeur
aux yeux de certains groupes, et il intdgre peu de temps aprés un cercle de
Franc-Magons parisiens.

La commande d’une région du Sud de la France lenjoint a bitir le viaduc
de Gabarst, en 1884. Des euvres telles que larmature de la statue de la liberte
(offerte aux Etats-"Unis pour le centenaire de lenr independance), le déme de
['observatoire de Nice ou la gare hongroise de Pest sont également de son fait.

Mais cest en 1836 quil gagne un concours mis en place par la ville de
Paris, dont le but est de réaliser un monument titanesque a loccasion de
Lexposition untverselle de 1889. Sa candidature est « aidée » en cela par
Plusieurs Francs-Magons hauts places dans les sphéres gouvernementales.

Le projet, tel qu’Edffel le présente aux autorites et au public, a de quoi
charmer : il outrepasse légérement le cahier des charges, qui prevoyait une
tour de fer a base carree, d’une hauteur d’environ trois cents métres, en
sadjoignant un petit groupe d’ingénieurs, également franc-magons, et
propose un projet alliant grandeur et esthetique, triomphe et majeste.

Mais secrétement, le projet qu’sl met au point, efficacement secondé par
son équipe, est tout autre. Cette fameuse tour est en fait une commande
expresse du gowvernement, qui lui demande la fabrication d’une arme de
defense pour empécher, 4 ['avenir, qu’une armee étrangére puisse de nowvean
faire le sidge de Paris comme ce fut le cas quelque 25 ans plus tot. La tour, qui
est en fait un gigantesque paratonnerre destiné @ drainer la foudre jusqu'en
sous-sol, cache sous le Champ de Mars un important complexe qui abrite en
son sein de gigantesques bobines d’orichalque capables de d'accueillir et de
stocker cette énergie pour une utilisation ultérieure. En effet, lorsque le flux
est brusquement inversé, la tour devient capable de licher en un point precis
un éclair foudroyant & plusieurs kilométres a la ronde. Les touristes venus
visiter [ exposition universelle de 1889 sont trés loin de se douter qu’tls posent
le pied sur une arme secrite gouvernementale...

COMMENT UTILISER GUSTAVE EIFFEL :

Laversion de Gustave Eiffel telle quelle est présentée ici ouvre d§a de
nombreuses portes 2 un meneur de jeu en mal d’idées. Le concept selon
lequel plusieurs de ses créations, en France et dans le monde, font partie
d’un méme « diapason », et contribuent a un but unique, peut a lui
seul former une trame de fond sur plusieurs scénarios. Evidemment,
au dela de la combinaison technico-mystique, le meneur de jeu peut y
préférer des scénarios moins « pulp ». En ce cas, Fiffel peut étre mélé
a des histoires de complots franc-magons, a de espionnage, ou encore
peut travailler pour une puissance étranggre...

ERIK, LE FANTOME
DE L’OPERA

Extrait des fichiers privés de Holmes et Watson.

. 2 . C LT 5
e ne connais méme pas la raison exacte qui me pousse & rédiger ce dossier,
sinon peut-étre une méthode rigoureuse soigneusement enseignee par Holmes
. = P !
qui me pousse & ne rien laisser au basard, mais je doute malgre'tout que cette
Siche soit seulement consultée un jour.

C'étast en 1881, je crois. Holmes et moi avions regu, dans le cadre d’une
enquéte, une invitation a Paris, a ’Opéra Garnier, pour y assister a des
repetitions « d’Hannibal ». Je vais dans un premier temps me contenter
de rapporter les faits, comme jy ai été habitué.

La personne qui nous avait invités se nommait Philippine Raymond, elle
tenait le réle clé dans Hannibal. Elle nous disait subir des pressions afin,
probablement, d’étre forcee de quitter la scéne. Elle désirait savoir si elle se
Jaisait des illusions, ou si sa paranoia étazt justifice.
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Par un malbeurenx hasard, nous ratimes le navire qui devait nous conduire
au Havre ce jour-la ; j avais oublie mon tabac, et dus faire demi-tour et heler
un cab, ce qui nous mit en retard. Aussi, lorsque nous arrivdmes a Paris, ce

[fut pour apprendre que miss Raymond avait été transportee 4 Uhipital de la
Salpetritre pour y recevorr des soins : elle avait fait une manvaise chute dans
Lune des trappes amenagees sur la séne pour les besoins des accessoristes.

La jeune fille qui la remplaga au pied leve se nommait Christine Daaé.
Une jeune personne d’un tempérament pour le moins narcissique, si je
peux me permettre. Certes, elle était d'une beaute tout 4 fait troublante
et extravagante, mais elle traitait son entourage avec tant de mépris que
cela en devenait proprement insupportable. Elle disait entrainer sa voix
auprds d’un certain « Ange de lo musique ». Ab, ces Frangais, avec leur sens
de la metaphore et leur goitt detestable pour les fioritures... Les incidents
sur scne semblérent se calmer, mais FHolmes tint & rester quelques jours
pour nous permettre de nous en assurer. Nous z'nterrogeé'me: le personnel,
les chanteurs et danseurs, pour obtenir d “étranges révélations : certains
parlaient de .ra&omge;, d accidents provoqués. D’autres, plus mystérieux,
nous évoquérent a demi-mots la présence, dans les murs du jeune opeéra, d'une
créature etheree et évanescente, jalouse et indomptable, et que c'était a ce
fantime qu'etaient dus toutes ces manifestations de malheur.

1l faut avouer d leur décharge que, restés dans les locaux a la faveur de la
nuit aprés une representation, Holmes et moi-méme constatdmes de nos yeux
la présence d’un intrus. Mais ce dernier était masque, et il nous échappa peu

A\ N \ 7, N . .
apre.r grace a une etonnante maitrise des lieux.

Cest quelques jours plus tard, lorsque Miss Daaé se présenta au bras d'un
Jeune et élégant gentleman, que les choses se precipisirent. Lors de la répetition,
une panne de lumiére nous contraignit & lobscurité, et un grand fracas se
produisit alors. “Une fois des bougies allumees, nous ne pimes que constater
quele genti//mmme en question gisait sous un contrepoids de thedtre, un sac de
sable d’une bonne cinquantaine de livres... %ant 2 la cantatrice, elle avast
disparu. Toutes nos recherches s'averérent vaines, & lexception notable du
masque du misérable responsable, celui que nous avions deja croise.

Selon Flolmes, une fois impossible liminé, il ne demewrait que deux possibilises :

Premibre explication, nous nous étions retrouvés devant une affaire
somme toute asse3, banale, de jalousies. Falousie professionnelle, doublée de
Jalousie sentimentale, et cet homme masqué, quel qu’il fut, setait enfui avec
elle. Cetait malbeureux, mais hélas ordinaire.

La seconde explication est de Holmes, pourtant, elle tient si peu au
rationalisme dont il a fast sa methode, qu’il m'a conseillé de ne pas la rapporter
Zci. Ceci étant, le souci de exchaustivite quil m'a enseigné est lui aussi intact....
Voici done Uhistoire : il était une fois un musicien, appelons-le Erik, qui avait
peri par accident lors de la construction de 'opéra Garnier, quelques années
Plus tit, la téte broyee par la chute d’une pierre de taille. Cet homme, lié &
Jamais au lien qui lavait vu perir, aurait alors commence & banter lopéra
sous la forme d’un homme au visage masqué. Bien des années apris, il trouva
en miss Daaé sa muse, son inspiratrice qui lui redonnait le gozft et le sens
de la musique, et composa alors pour elle. Mais 7l était i ce point épris de la
belle qu’il irradiait de jalousie et la tenait pour son amour exclusif. Aussi,
i fit le nétessaire pour lui obtenir le devant de la scéne, avant de reduire
impitoyablement & néant ceux qui lapprochasent. “On soir, pris d une jalousie
incontrélable, il assassina violemment un  pretendant qui avazt osé tenté de la
séduire, et s'enfuit avec elle, non sans lui dévoiler son visage.

Mais comme je l'ai mentionné, cette explication tient de la fable
sensationnelle teintée de légende abracadabrante, et il ne serait pas
raisonnable de lui préter un statut plus sérieux... Holmes me reproche
toujours mon « detestable romanesque de pacotille ». %’i[ S0t TAsSUTE 4
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mon propos, je n'ai pas la moindre intention de rédiger pour le Strand cette
invraisemblable histoire dectoplasme entiché et envieux...

Watson, le 19 Janvier 1882.

COMMENT UTILISER ERIK :

le récit du docteur Watson nous offre deux regards, celui de
la rationalité, et celui, plus romanesque, quoiqu’a peine plus
dangereux, de la foi en de telles manifestations. Vivant ou mort,
Erik reste un personnage impitoyable, qui confond amour et
possession. I1 n’est pas impossible de croiser de nouveau sa route,
que ce soit dans les loges de Popéra, ou sur les trottoirs parisiens.
Une idylle entre Christine et un personnage, PJ ou PN]J, pourrait
&tre une accroche intéressante pour initier un scénario, sans
toutefois en €tre la trame principale.

FANTOMAS

Main courante rédigée par le commissaire Juve de la Streté
Parisienne, a Pattention de tous les policiers de la capitale.

Fantémas est le maitre du Crime Organisé & Paris depuis le tournant du
szécle. Pourtant nous n'avons que trop peu de renseignements sur lui.

D aprés ce que nous savons, il serazt né aux alentours de 1870 et anrait
des ancétres du cite de la Perfide Albion. Nous savons en revanche de source
sure qu’tl a servi la Couronne comme sergent en Afrique du Sud, durant la
Guerre des Boers. C'est a cette époque qu’tl a rencontré sa partenaire dans
le crime, Lady Bentham (membre de la Famille Royale Anglaise ; cest
d ailleurs a cause de son sang bleu que la Reine refuse de nous livrer cette
catin). La seule famille que nous lui connaissons & part la Lady se résume
a son opiomane de fille, Heléne.
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LLE MODE OPERATOIRE DE CETTE CRAPULE

o Il est comme vous le savez un specialiste es deguisement. Il est apparu aux
74
cours de mes investigations qu’il a eu le méme maitre en cette discipline
que ce maudit anarchiste d’Arséne Lupin.

Par aillenrs, Fantémas n'agit jamais seul. Il a prés soin de tisser un réseau de
complices qui repondent d ses ordres, le craignent et ladmirent tour a tour.

La plupart d'entre eux sont issus des rangs des Apaches parisiens. Is ont
pour nom la Guépe Rouge (fleuriste de Belleville sous I apparence de laquelle
se cache Helbne la propre fille du « maitre »), Beauméme, Dégeulnsse, Le
Bedeau, le Barbu, Bouzille, Bebe, Bec-de-Gaz, @il-de-Beuf ou encore
Adble. Voleurs, assassins, proxenétes, tueurs ou filles de joie, « pierreuses »
hantant le pave parisien, ils ont pour habitude de trainer dans les beaux
quartiers, les Halles et Bercy a la recherche d'un mefait. Leurs point de
chutes sont les assommoirs de Montmartre, de Belleville, de Barbés ou
de Ménilmontant. Les arréter et les interroger ne servirazent & rien. Ils
redoutent tant leur chef quils preféreraient mourir plutit que de vendre
Fantimas & qui que ce soit. Contentez-vous de les surveiller. Et n'oubliez,
pas Fandor. Fantémas semble particuliérement appretier s'entretenir avec
ce screbouillard de seconde 3one avide de sensationnel. Je suspecte fortement
ce journaliste de complicité avec le monstre.

» Lescrimes de Fantimas sont épouvantables, mais effectués avec imagination
et un goiit prononce pour la mise en scéne. Cet idiot de Fandor dirait de ces
méfaits qu’tls sont « spectaculairement horrible ». Depuis son apparition,
Fantémas a répandu de 'opium dans les souterrains de Paris, dechaind
la peste sur un paquebot, volé lor du dome des Invalides, est mort, puis
Tessuscite, a escamoté une rame de metropolitain, remplacer les parfums
d’un grand magasin par de l'acide sulfurique, fait sauter un train et un
bateau & vapeur simplement pour éliminer 4 chaque fois un seul témoin.
La liste n'est pas exhaustive. Vous devinez en tout cas que ! ‘argent n'est
pas la seule motivation de ce maniaque homicide.

Messieurs. Fantimas a détlaré officiellement la guerre 4 la Police. M. le
Prefet veut des résultats rapides et significatsfs. L'échec n'est pas une option.

COMMENT UTILISER FANTOMAS :

Jouer sur la paranoia. Il peut étre partout, dissimulé sous les traits d’'un
proche. Lorsque vos joueurs sen rendront compte, il sera déja trop tard.

Et éviter de faire de Fantdmas un Moriarty bis. Nos deux
criminels, malgré leur génie, n’ont que tres peu de points
communs : 1a ol ’Anglais sera discret et si possible hors de tout
soupgon, le Francais aimera qu'on le remarque. La ot Moriarty
fera preuve d’un esprit froid et mathématique, Fant6mas fera parler
son sens dramatique et son golit pour le théitral.

Pour finir, enquéter sur Fantémas — ou étre de ses
lieutenants les plus proches — est un parfait moyen de balader
vos joueurs dans tout Paris, des Champs-Elysées au quartier
de Montmartre, plus « populaire ».

Pour finir : qu’en est-il de ce maitre italien es déguisement qui
enseigna conjointement son art 3 Fantdmas et Lupin (cf. 1a fiche
concernant les Manteaux Noirs) ? Nos deux criminels seront sans
doute melés a la guerre qui oppose dans ombre les différents
« survivants » de cette organisation mystérieuse. Et vos joueurs
préférés ? Sont-ils (consciemment ou pas) les pions d’une des
factions ? Ou réussiront-ils a arréter ce conflit larvé a la dimension
européenne ? Dans ce cas, le mot « Némésis » risque tres vite d’étre
a conjuguer au pluriel pour vos PJs...

PHILEAS FOGG

Moi, Philéas Fogg, gentleman londonien, couche ic, 4 la date du 13
janvier 1870, les origines de linvolontaire et regrettable mésaventure dont
je fus victime récemment, et qui pourrait bien sonner la fin de mon existence
dans les jours & venir si jamais nous échouons.

Cela faisait des mois que mon intérét pour la « Chose mystique » s'etast I
veillé 4 ln suite d’une séance de spiritisme 4 laquelle javais été convie,
et oit je m’étais senti comme effleuré par une sorte de puissance indicible.
Fe sais pertinemment que nombre de gens, autour de moi, dans la bonne
societé londonienne, pratiquent avec assiduité des rituels, et sont les gardiens
d’Arcanes secrets inconnus du profane. Moi-méme, qui avais beaucoup
voyage, | avais jusqu’a présent néglige laspect indeéniablement ésotérique
de la plupart des territoires oi je me suis rendu.

Des que Uétincelle de cette passion s alluma en moi, je me tournai vers mes
relations du Reform Club afin qu’ils m’initient. Mais je me heurtai a un
véritable mur, une sorte de conspiration du silence. Je compris que Mister
Stoker évitait le sujet & chacune de nos discussions, et méme ma correspondance
a Madame Blavatsky, que je ne connaissais que de réputation, demeura
lettre morte. Mais les Secrets de ['¢trange ne resteraient pas cternellement
hors de ma portee. Cest alors, aprés plusieurs semaines d essais infructueux,
que j appris la présence & Londres d’un certain Salim-Hussein ben Salam,
que légyptologue Sir Flinders Petrie avait ramend avec lui de ses fouilles a
Lougsor. “On homme deépositaire de savoirs mystérieux et exotiques, dans
ma propre ville... C’était un signe du destin. Je trouvai son lieu de résidence,
et lui adressai un carton d’invitation pour le the, le jour méme, afin qu’il
puisse mouvrir les portes de locculte.

Le soir méme, au tea time, je me heurtai & un individu sans dge,
inquictant, peu bavard, vétu du costume traditionnel arabe, qui me fit
bien comprendre qu’sl valait mieux ne pas « caresser le scorpion avec la
main de la convoitise, si je ne voulais pas écoper d'une pigire »... Lui aussi
semblait vouloir changer de sujet, et éviter tout approfondissement de la
question. Cest alors qu’il commenga brusquement 4 se sentir mal. Surle
moment, je pris la chose 4 la légére, en riant, mais il glissa de son fauteudl,
porta soudainement les mains 4 sa gorge, et se mit a rouler des yeux; comme
Sfous, exorbités. Son visage prit une teinte écarlate. e jetai un @il ala
collation que nous prenzons, et compris subitement qu’il devait faire une
reaction allergique a quelque ingredient qui rentrait dans la composition des
Zateaux que nous avions absorbés. Fe voulus courir a Uexterieur pour appeler
un médectn, mais son état empirazt de seconde en seconde, et je réalisai qu’il
n'en avait plus pour trés longtemps. Le pauvre homme, pour une raison qui
méchappe, crut helas que § avais voulu 'empoisonner, et dans un sifflement
a glacer le sang, il me maudit, au nom de Toth, & moins que ce ne fut Horus,
et me promat que je ne verrais pasla prochaine lune rousse se lever. %e/que.r
instants plus tard, il mourait entre mes bras sans que j'aie pu tenter quoi
que ce soit. “On ami médecin, qui passa constater le décés en fin de soiree,
me confirma la theorie de [ allergie, et me montra que sa langue avait triplé
de volume, et l'avait ainsi étouffé. Quelle bhorreur.

Fe me mis & penser avec anxiete aux quelques mots qu’il avait proferes
avant de trepasser, et ils éveillérent en mot la trés de&agrfizble sensation de
la peur. “One peur qui ne me quitte pas depuis lors. Il avait dit la verite,

e PG ! ] s
Jen étais intimement persuade. Je n'avais pas envie de mourir, quoi qu’il
advienne. Je navais pas encore appris tout ce que j attendais de la vie.

Ce fut mon fidéle serviteur, Passe-Partout, qui me fournit quelques
éléments de réponse auxquels je m'accrochai comme un coquillage a son
rocher pour ne pas perdre espoir. Il consulta I'éphémeride, et m'annonga
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que la prochaine lune rousse se produirast dans prés de trois mois, dans
quatre-vingt-deux jours & compter de demain, pour étre exact. Il me
fallait trouver un reméde a cette malédiction & tout prix. Fetais prétay
consacrer l'intégralite de ma fortune s'tl le fallast. Passe-Partout me fit alors
la remarque de certaines médecines paralltles, issues de cultures étrangéres,
avaient la réputation de faire des miracles, avec néanmoins un prix a payer.

“était du moins ce que pretendaient quelques gourous exotiques que les
aristocrates de ce monde exhibaient au cours de soirées privées pour amuser
la galerie, selon lui. 1] avait fait cette remarque 4 la légére, sur le ton de la
Plaisanterie, pour détendre l'atmosphére, mais je sus a ce moment que ¢ était
de la que viendrait mon salut.

Fe pris la brusque décision d’utiliser au mieux les derniers jours de mon
existence a parcourir le monde 4 la recherche d’un homme de foi authentique
capable de faire mourir la malédiction qui s’était emparée de mon étre.
Pusse-Partout avait raison, je ne pouvais me fier sans a priori aux quelgues
Guides des Arcanes londoniens, il m’était impossible de courir le risque.
Non, la seule solution etat de m'adresser a ces guérisseurs dans leur contexte
naturel, au sein méme de leur civilisation.

Mais je ne pouvais pas quitter Londres dans ces conditions, et jeter
le discredit sur ma famille en pretendant partir sur un coup de téte. Sl
etast hors de question de parler de ma malédiction, je pouvais donner a
mes derniers jours des allures de panache. Fe demandai alors & un vieil ami
de me rendre un service, et ce brave Hampbury y réussit a merveille. Au
Reform Club, ce soir-la, devant une partie de whist, nous fimes mine de
nous quereller a propos de impossibilité de faire le tour du monde en quatre-
vingt jours. e me fis le champion de la soirée en jurant que je me langais
a corps perdu dans le pars, et que je prowverais aux membres du Club dés le
lendemain que la chose etait possible.

Mon nom ainsi & l'abri de Uopprobre, je demandai a Pa;.re—{’artout de
faire mes bagages, et nous partimes pour le train de Douvres. A Ubeure oi
7e re’dzge ces lignes, aprés un long voyage, nous avons fait escale en Chine,
et notre guide tente de négocier auprés d’un de ces hommes saints, dans
un établissement o la fumée me tourne étrangement la téte. L'homme dit
powvoir me guérir par imposition des mains, et en me plantant dans le corps

un ensemble de petites aiguilles. Advienne que pourra. Je rédigerai ce journal
aussi longtemps que je serai en mesure de le faire. Si jamais je disparais de la
surface de la terre, je compte sur le detenteur de ces notes pour faire en sorte
que jamais elles ne deviennent publiques.

COMMENT UTILISER PHILEAS FOGG :

Dans la version qui est proposée ici, Fogg est un illuminé qui
croit intimement avoir joué avec le feu. Qu’il s’agisse d’une véritable
malédiction, ou qu’il soit le jouet de sa propre naiveté, il agit tout
au long de son voyage en homme qui n’a plus rien a perdre. Les PJ
pourront le croiser dans un endroit insolite et exotique du monde,
une colonie britannique ou frangaise par exemple. Sa quéte de la
guérison et sa terreur de la mort virent peu a peu 2 la monomanie,
et C’est peut-Etre la dégradation de son esprit qui causera finalement
sa perte. Si des personnages accompagnent dans sa quéte, pour
une question de rapidité de moyens de transport, par exemple
(il dépense sans compter pour se déplacer d’un pays a lautre,
quitte a acheter ses propres moyens de locomotion), ils pourront
rapidement se douter que cette histoire de pari n’est rien d’autre
que de la poudre aux yeux...
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DORIAN GRAY

Mister Gray est un homme qui cultive une certaine aura de mystére et de
paradoxes, qu’il aime a enrober de cette attitude désinvolte et dandy. Cest un
elégant feune homme, aux alentours de 30 ans, trés bien de sa personne, 4 la
beaute quasi insolente, qui a regu de la part de sa famille une éducation sans
Sfadlle. Il s'est trés bien comporte Jusqu aux alentours de ses vingt ans, en homme
du monde, pols, affable, il s'est méme interessé & la peinture pour un temps.

Depuis, il semble qu'un declic se soit produst. Comme tant d autres rentiers
de la capitale, il a fini par se laisser séduire par les affres de la vie mondaine
et ses excés de toutes sortes. 1] frequente sans vergogne certaines soirees dont
les mawvaises langues du Seaside n’bésitent pas a affirmer qu'elles finissent
de maniére debauchees, il semble quil citoie des personnes de manvaise vie
qui ont sur lui une influence detestable. Dorian Gray est lexemple type du
jeune homme qui finira mal, je le crains. Il serait vain de soumettre son cas
4 la médecine moderne, seule son absence de volonte et son argent facile sont
cause de sa décheéance. 1l en est méme venu a étre soupgonné d avoir trempé
dans une affaire de meurtre recemment, mais il a su éviter le scandale.

Par Dieu, comment un tel étre peut-il se comporter de fagon aussi
outranciére et conserver cette insolente image d adolescent aux airs ange?z'quex
qu’tl affiche en permanence £

Watson, le 27fevrier 1895.
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CoOMMENT UTILISER DORIAN GRAY :

L’intérét de Dorian Gray réside dans la peinture de son
portrait, a laquelle il s’est 1ié en y abandonnant son 4me : si lui
reste éternellement jeune et innocent, son portrait, lui, accumule
P4ge, la perversion et les vilenies qu’il commet en toute impunité.
Ce concept pourra permettre la mise en valeur de Gray dans vos
scénarios : il ne craint ni Pamoralité, ni la mort, et poursuit
en conséquence les expériences les plus extrémes, cherchant a
découvrir il existe ou non une limite  ne pas franchir.

PIECE AU DOSSIER

Plainte déposée an Poste de Highgate, mardi 15 juin 1891 en
matinée, envegistree par le Sevgent Matthew /77iggy.
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MYCROFT HOLMES

Extrait des fichiers privés de Holmes et Watson.

Monsieur Holmes est un homme singulier. Frére ainé de mon collégue et
ami, il est né en 1847 dans le Devonshire, sur la modeste propriete de ses
parents. “Une maladie chronique de compulsion alimentaire incontrilable,
contractee lorsqu’il était enfant, fait de lui dbs ladolescence un étre obdse et
cardiaque, ce qui ne 'aide pas a son integration parmi les jeunes gens de
son dge, et provoque en lui une sorte d’humeur atrabilaire persistante. Cest
galement la raison pour laquelle il ne fait pas partie des appelés pour les

guerres coloniales malgré un profond intévét patriotique. Apris de brillantes

mais discrétes études de droit, 7l s’installe a Londres ot il fait le choix de
vivre en marge de la bonne societe.

Doué d’une intelligence supérieure, ainsi que
d’une capacite de raisonnement exceptionnelle, il
est néanmoins denué d'ambition et de passion, ce
qui l'a conduit & accepter un poste insignifiant de
secretare pour le compte du gouvernement, non loin

de Trafalgar Square. Holmes preétend qu’il peut
tout 4 fait rivaliser avec lui dans ses capacites
déductives, mais que son manque de scrupules
pour lobservation et le souci du detail ferazent de
lui un bien pidtre enquéteur.

w
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Fin gastronome, amateur d’alcool et
de tabac bien connu de son médecin, il est
conscient de son état de santé, et ne se déplace
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est actuellement, et depuis de nombreuses
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Pune de ses rares visites a Baker Street,

il s'est plaint de la deplorable qualité du
bourbon de son frére, et nous a promis
d’intercéder auprés de Sir Alec Mac
Hill, un de ses amis qui distille son
propre quinge ans d’dge, pour qu’il nous
en envoie une caisse.
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PIECE AU DOSSIER

Un bulletin d'appreéciations datant de I'université

DROIT PENAL :
Mmy'@fte un WW intérét pour les domaines le_gwfwf@f
et judiciaire.
DROIT DU COMMERCE :
Dot duve winrire prodigievse, dinsi gue de theéories
ersonvelles von déwibes dinterét sur certaives fonctionalites

de la Cowpa/amie des (ndes.
LITTERATURE :

Bonnes é’/}ﬂﬂt’/ﬁ}, non é’V/ﬂ/ﬁ}’. Fortle nézessare  poy bty
1ne notalion honndite, sams tomfefoic s Inferesier an svyet:

HISTOIRE :

(7 tea Aéz c’émc/’]’ Jé/a(ddl@fl/lé /@azuz / 4/}74/7&16 2 dore
Vi o Fls eliTors iTorrTioalis,

PHIL.OSOPHIE :

Profonde incapacité 4 communiguer $es (aées 4
autrdi, Mais Tres bon arquventatedr wie fois isole.

SPORTS :
Eleve mediocre, doue dwe evidente wadwise Lolonze.

COMMENT UTILISER MYCROFT HOLMES :

Mycroft Holmes est secrétement un membre extrémement
influent du gouvernement britannique, et 'un des dirigeants de
ses services secrets. En tant que tel, il est 'une des cinq personnes
les plus influentes autour de Sa Majesté. C’est un homme habile,
brillant, secret, et retors. Il en sait généralement bien plus qu’il
n’en dit aux gens a qui il confie des missions. Il lui est déja arrivé
de charger son propre frere d’affaires discretes, en lui occultant
volontairement des pieces au dossier, dans le seul but de ne pas
Pinduire en erreur avec des éléments parasites. Les joueurs
pourront le croiser au cours de scénarios ol interviennent les
intéréts secrets de la Couronne. Mycroft pourra, a cette occasion,
incarner la Voix de la Reine. La salle réservée aux visiteurs du
Diogene’s Club (la seule ot 'on puisse parler en toute liberté...)
fera un cadre cosy et décalé idéal...
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INSPECTEUR LESTRADE

Extrait des fichiers privés de Holmes et Watson.

Ce brave Lestrade est sans doute le plus connu et le meillewr inspectenr
du Yard.

Sa ténacite (« digne d'un bouledogue » d'aprés Holmes) et son énergie en
font un limier coriace. Mais mon ami lui reproche - avec raison, sans doute
- un manque flagrant d imagination. Manque auquel il pallie en faisant
regulierement, et bien malgre lui, appel a Holmes. Bien malgre lui. “Une
étrange relation s est établie entre les deux enquéteurs : une forme de respect
rétgproque... teintee d’un profond mepris.

Quelques affaires notables sur lesquelles Lestrade a travaillé :

« Laffaire Drebber, pour laquelle linspecteur et son collégue Gregson
engagérent Holmes pour résoudre le meurtre d’un patriarche Mormon.

o La destruction des bustes de Napoléon. Sans Holmes, Lestrade y
travaillerait encore.

« Laffaire Milverton : Lady Brackwell avait charge mon ami de recupérer
certaines lettres compromettantes dérobees par le maitre-chanteur Charles-
z!ugu.rte Milverton.

1! est & noter qu'au cours de cette affaire, mon cher Holmes, hormis votre
refus d aider Lestrade, vous vous étes livré au jeu de la séduction avec une
Jeune domestique et commis un mmbrz'olage. &




BT T e P N NF L I [T R ] ey ey TN e

Linspecteur est aussi un homme dhonneur. Il est, bien qu’tl ne l‘avoue
pas, conscient des services qu’il doit & Folmes et nous permet en retour
d'avoir accs 4 certains fichiers du Yard. 1l est également arrivé a Holmes,
a son tour, de consulter Lestrade ; notamment sur la disparition mystérieuse

de Lady Frances Carfax...

Watson - Janvier 1399.

Lestrade brille en effet par sa rapidité et son énergie. Son professionnalisme aussi.
A partir du moment oz il est asguille.

Ce sont ces mémes qualités qui ont permis au « Yarder » de monter en grade.
Pus sa vivacité d esprit - inexistante.

N7 son conventionnalisme honteux.

Encore moins sa rivalité stupide - mais amusante - avec Greg;on. % est
d ailleurs plus intelligent que Lestrade.

Durant ma longue absence (le « Grand Hiatus » comme vous l'avez appelee
Watson), Lestrade s'est vu confie trois affaires de meurtres.

Seul, 1l a été incapable d’en résoudre ne serait-ce qu'une seule.

Un detail Watson. En ce qui concerne ! affaire Milverton.

e vous assure que le flirt et le cambriolage ctaient absolument nécessaires.

Holmes - Fuin 1899.

COMMENT UTILISER LINSPECTEUR LESTRADE :

Il peut bien entendu servir de « distributeur de missions » pour vos
joueurs : il est constamment débordé ; et lorsqu’il est au pied du mur,
il peut faire appel 2 des personnes extérieures au Yard. Qui si possible
soient discretes, talentueuses... et ne s’appellent pas Holmes.

ATinverse, des personnages  la réputation et aux actes sulfureux
peuvent s’attirer les foudres du Yard et de son célebre inspecteur.
Dont la ténacité n’est plus a démontrer.

Par ailleurs, le passé et les accointances de Lestrade sont-elles
aussi nettes que ce que l'on peut croire ? Apres tout, Londres et ses
institutions sont a ’époque « noyautés » par la Franc Maconnerie.
Ilyades chances pour que notre inspecteur ait pu se voir proposer
par certains de ses supérieurs un grade au sein d’une Loge. Si c’était
le cas, il se pourrait que Lestrade fasse parfois taire - 2 grand regret ?
- son intégrité et couvre quelques actes peu moraux de ses freres
magons. Sans doute a la grande surprise de vos joueurs...

Quoi qu’il en soit, méme si vous ne faites pas de Lestrade un
Magon, ily a de fortes chances pour qu’il subisse des pressions de la
part des membres de cette Société : le chef du Yard est un haut gradé
de la Loge Londonienne et il ne manquera pas de couvrir les écarts
de conduites de ses pairs. Lestrade, les mains liés par sa propre
hiérarchie, se verra forcé d’agir indirectement pour faire appliquer
la justice : vos joueurs seront-ils préts a aider le célebre inspecteur
et & se retrouver mélés a une guerre juridique — et magique — contre
la Loge Magonnique la plus puissante au monde ?

DAVID LIVINGSTONE

Extrait de la chronique mensuelle Heureux Qui Comme Ulysse...
d’Allan Quatermain (article écrit pour le New York Post en 1870).

NE en 1813, I’Ecossais David Livingstone devient 10 ans ouvrier dans
une manufacture de coton. Amoureux du Savoir et de I’Humanite, il decide |
trés tit de ce que sera son avenir : Livingstone sera missionnaire. Plus tard,

rice & une bourse d’etude, 1l est en voie de concrétiser son desir et fait des
ctudes de médecine et de theologie & Glasgow.

Son autre réve £ Detonvrir et explorer un continent inconnu, pour y instruire
les autochtones qui'y vivent et leur apporter un peu de civilisation. La encore, il se
donne les moyens de réaliser ses desseins et entre, en 1838, 4 la Societé missionnadre
de Londres, qui aprés un séjour au Cap lenvote, en 1840, au Bechuanaland.

Deés cette premiére grande expedition, il promet a ses porteurs noirs de les
ramener sains et saufs & leur point de départ, dés lexploration terminée.

Et il tient parole.

Contrairement a bon nombre de blancs citoyant IAfrique. Cette attitude
rarissime lui vaut un respect sans borne au sein des populations locales. Celles-
cipermettent & Livingstone de déambuler en toute séturité (et avec les guides
adéquats) dans des régions reculées qu aucun explorateur ou colon blancs n'a
atteintes jusque-la.

A partir de 1849, notre missionnaire /médecin /explorateur traverse en
long, en /arge et en travers [ Afrique australe et centrale, parcourt le celebre
désert du Kglahari et atteint le lac Ngami. Il effectuera a nouveau ce persple
en 1850, en 1851 et en 1853.

Et son vehicule preféré pour effectuer ces peregrinations £ Un beuf !

Cest avec ce moyen de locomotion peu orthodoxe qu’il découvre également

le %mb@{e, le Congo et I’Angola.
Rien que pa.

02 qu7l so1t, quelles que soient les peupladles ou les coutumes auxquelles il
se frotte, il accomplst & la fois sa tache de missionnaire et celle d'exploratenr
pour le compte de la Sociéte de Geographie de Londres. La Bible dans une
main et sa trousse de médecin dans lautre, il suit le cours du Zambéze,
et decouvre la grande cataracte, que les autochtones surnomment Mosi-0-
Tunya (« la fumée du tonnerre «). Il s'empresse de la rebaptiser Victoria
Falls en Uhonneur de la sowveraine de nos cousins britanniques.

Lpassera ainsi3o annces en Afrique, quil sillonne du Congo 4 I’Océan Indien.
Et méme si notre humaniste n'a jamais deécowvert les sources du Nil - & son
gmnd regret, il a néanmoins gré'ce a ses explorations multiples et ses observations
minutieuses permat d orienter les recherches des plus tliustres de ses successeurs.

Faimerais ici mettre en exergue, plus encore que son admirable travail
de géographe, la comprehension et lestime que Livingstone avait pour les
Africains. Il connaissait sur le bout des doigts leurs coutumes, nombre
de leurs dinlectes et, plus que tout, leur dme. Mais de tels sentiments
bumanistes envers le peuple noir lui ont valu une certaine animosité
(pour ne pas dire haine) au sein des colons blancs : la plupart d'entre eux
répugnent a traiter d'égal a égal avec des sauvages. Grand bien leur fasse.
D'expeérience, je dirai a ceux-la qu'en Afrique, lamitié d’un noir vaut
largement celle d’un blanc. Question de survie...

Mais les adversaires de Livingstone n'ont pas compté dans leurs rangs que
des Occidentaux : le missionnaire était en effet convaincu que la traite des
esclaves etait une aberration et a tente plus d'une fois de convaincre les chefs
africains de ne pas faire un commerce de la vie de leurs propres fréves.
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Par adlleurs, ses conférences et ses publications en Angleterre contre
Vesclavagisme ont ét¢ nombreuses. La plus celébre d’entre elles nous raconte
comment, dans un village le long de la rividre Lualaba, Livingstone a eté
témoin des atrocités commises par des trafiquants d’esclaves a lencontre
de la population. Suite a ce rapport, l'opinion britannique a exigé de la
Couronne qu’elle force le Sultan de Zanzibar a cesser ln Traite.

Mais revenons aux peregrinations de notre celébre aventurier.

En 1843, en plein milieu du campement que Livingstone a fait dresser au
ceeur de la vallee de Mabotsa, un lion ['attaque. Lexplorateur a le temps in
extremis de faire feu et tue lanimal.

Mais le fauve, avant de mourir, a fait un sort au bras gauche du medecin,
le laissant estropie a vie.

En 1865, il perd toute la troupe quil accompagne en expedition. Sansporteurs,
ni medicaments, ni armes, il parvient malgre tout a4 s'en sortir vivant.

Mais en 1871, Angleterre sinquitte du silence de Livingstone : depuis
3 longues annees, ni aucun rapport ni aucune correspondance n'est parvenu

a la Societe Geographique de Londres.

Cest alors que le New York Herald Tribune décide d’envoyer a la
recherche du célébre missionnaire un certain Henry Morton Stanley.
Ce salopard (je n'ai en effet guére d’estime pour cette brute sans cervelle)
retrouve Livingstone sur les bords du lac ﬂnganyika, dans le village de
Vyiji, aprés 10 mois de recherche. Le 10 novembre 181, pour étre precis.
Cette découverte est bien sitr immortalisee par la fameuse replique : « Dr
Livingstone, I presume few

Livingstone est extrémement souffrant. Stanley le fait soigner, lui fournit
le ravitaillement nécessaire pour tenir quelques temps mais retourne seul en
Ang/eterre. Lz'ving.rtone repart quant 2 lui vers le bassin du Lualaba.

Mais la dysenterie aura raison de 'exploratenr.

Ce sont ses deux amis africains, Chuma et Susi, qui trouwvent le matin
du 30 avril 1872 la dépouille de Livingstone, mort d épuisement dans son
campement de Chitambo. Le cadavre est agenouille, comme si la mort L avast
[frappé en pleine pridre.

Emplis de tristesse, ils rapatrient la dépouille de Livingstone et ses notes
Jusqu’s Zanzibar. Il faudra aux deux Noirs parcourir 1600 Kip en 11 mois
(avec le corps, donc) pour parvenir jusqu’a l'ile. Conformément au désir du
missionnazre, 1ls enterrent son ceeur et ses viscdres en terre aficaine, et envosent
son corps en Angleterre ou 1l reposera dans I'Abbaye de Westminster.

COMMENT UTILISER DAVID LIVINGSTONE :

Au choix, vous pourrez méler vos joueurs aux premieres
expéditions de Livingstone (la découverte des Victoria Falls,
pourquoi pas ?) ou a celle tout autant célebre de Stanley. Ce dernier
parti, il se peut que les PJs restent aux cotés de Livingstone pour
le soutenir.

Par ailleurs, qu’a fait vraiment le missionnaire durant son
silence de trois ans, Qu’a-t-il vu ? Que contiennent exactement
ses notes ? Et pourquoi a-t-on trouvé sa dépouille en priere ?
Livingstone recommandait son 4me a Dieu peut-étre pour
éviter que quelque chose d’autre s’en empare... Les personnages
des joueurs ayant recu les dernitres confidences de explorateur
et lu ses notes, a eux de jouer...
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ARSENE LUPIN

Extrait des fichiers privés de Holmes et Watson.

e voudrais avant tout préciser que j'ai classé cette personne au nom de
Jfamille « Lupin » sans la moindre prewve de ['authenticité de ce patronyme.
Malgreé ses recherches multiples, Holmes n'a jamais été en mesure, et c'est la
lun de ses rares mais cuisants échecs, de prowver Uidentité de cet homme - 57/
sagit bien d’un homme, mais 'y reviendrai - et encore moins de le conduire
devant la justice de son pays.

Cest en tous les cas sous ce pseudonyme que cet individu, que nous supposons
[frangads, sest fait connaitre des services de police de France, il y a quelques
années. Cest probablement Uinsolence de la feunesse qui le pousse a une telle
temerite. Signant ses forfaits d’une carte de visite sur laquelle il présente ses
respects 4 sa victime, ce  personnage semble se rire de la légalité et des mesures
prises par les autorités pour le mettre sous les verrous. Il s'est d'ores et deja
Jfait notablement remarquer des journaux dans l'affaire du collier des Dreus-
Soubise, ou dans celle de la Perle Noire, il y a quelgues annees. Inventif,
insolent, orgueilleux, risque-tout, prévoyant, antiautoritaire, insouciant,
désequilibre, sont autant d adjectifs qui le qualifient.

Pour ma part, a Uinverse de mon ami Holmes, je penche pour une théorie
plus rationnelle, qui consiste a penser qu'Arséne Lupin est un pseudonyme
vide, une identite fictive derridre laquelle se cache tout un ensemble
dindividus associes, aux modus operands identiques. C'est ainsi que Mister
Lupin serait & méme de cumuler autant de connaissances, de capacites et
surtout de témerite.

Mais si je devais me ranger 4 la théorie fantaisiste de Holmes, et

> p) . . 2 o
admettre qu’un seul et méme homme agit sous ce nom, mon avis de medecin
me pousserait 4 depeindre un individu amoral, vanitenx a lextréme, aux
ambitions démesurees, qui se croit invincible en raison d’une trop grande
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insidieuse d’aliénation mentale chronique.

Watson, le 28 aoiit 1899.

confiance en lui. Et en ce cas, je conseillerais & Mister Lupin de consulter
un confrére, car ces symptimes pewvent étre précurseurs d une certaine forme

PIECE AU DOSSIER

Un article du journal I' Aurore relatant un cambriolage.

C’est dans la demeure de campagne de M. David de Boers,
une luxueuse résidence de trois étages située a Enghien-les-
Bains, gardée en permanence par deux veilleurs de nuit en
plus du petit personnel, qu’eut lieu le cambriolage, entre
minuit et deux heures du matin. Un inspecteur de police vint
sonner directement a 'entrée, accompagné de deux policiers
en uniforme, pour prévenir les veilleurs de nuit de I'intrusion
de cambrioleurs dans une riche maison bourgeoise voisine.
Les représentants de 'ordre furent introduits, présentérent
leurs papiers, et furent autorisés a vérifier que tout était en
ordre en I'absence de M. de Boers. Accompagnés de 'un
des deux veilleurs, ils visiterent chaque piéce, s’assurerent
que les objets de valeurs de la maison étaient en place, et
que nul ne s’était introduit dans la maison par une issue

LE ROI DUDIAMANT DEVALISE A DOMICILE PAR DES POLICIERS !

insoupconnée. Ils repartirent environ deux heures plus
tard, comme ils étaient entrés. Ce n’est que le lendemain
matin que I'on découvrit ce petit bristol dans le coffre-fort
privé de M. de Boers, qui comportait ce quelques mots :
« Avec les compliments d’Arséne Lupin ». Le coffre avait
bien évidemment été vidé de son contenu. M. de Boers s’est
abstenu de tout commentaire quant a son contenu, mais
I'on murmure déja qu’une forte assurance serait en cours
de transaction. M. Lenormand, chef de la Siireté de Paris, a
déclaré ala presse ce matin, en réaction a cette découverte :
« Si ce coquin de Lupin veut fanfaronner, il me trouvera sur
sa route. Ce sera un duel au sommet ! » LCopinion publique
est d’ores et déja suspendue a ses lévres.

COMMENT UTILISER ARSENE LUPIN :

Lupin est encore tres jeune, il n’est pas per¢u a ’époque par
le public comme un redresseur de tort, un héros populaire ou
un séducteur invétéré, c’est avant tout son statut de cambrioleur
insaisissable et de provocateur facétieux qui est retranscrit dans
les journaux frangais. Des lors, il est possible qu’il agisse dans
Pombre pour ses propres intéréts (politique, justice, conquéte
féminine...), qui suivront peut-étre des traces paralleles a ceux de
vos PJ, tout en continuant a encourager de la part des media cette
facette superficielle de son personnage, pour brouiller les pistes ou
abuser d’éventuels poursuivants. N’oublions pas que tout comme
Fantdmas, ses nombreuses identités lui permettent d’interagir
librement dans la bonne société (Noble espagnol, Prince russe,
jeune héritier, Chef de la Stireté...) comme dans des couches plus
populaires (argousin, journaliste, ouvrier, marin...). Mise en
garde au meneur de jeu : si le personnage de Lupin apparait, a ses
débuts, comme un gentleman-cambrioleur au grand cceur et aux
mains pleines, il prend, avec les années, toute la dimension de
sa démesure, avec son affrontement des souverains de plusieurs
pays, ses ambitions de modification du visage de ’Europe, et son
implication dans les colonies...

LA CONFRERIE DES
MANTEAUX NOIRS

Extrait des fichiers privés de Holmes et Watson.

Cette conspiration criminelle sévit & travers Europe depuis plus d’un
siécle. On pense qu’elle trouve son origine en Italie. 1l semblerait que sa
fondation (aux alentours de 1795) soit le fait d’un certain Comte Mario
de Monteleone. Appelée alors « Les Compagnons du Silence », cette coterie
ressemblazt plus & une loge magonnique qu’a une organisation criminelle...
Jusqu’a ce que le Comte se fasse assassing par un de ses propres « fréres »
nommé Fobann Spurzeim. Ce dernier deviendra par la suite le chef de la
police napolitaine.

Sept ans plus tard, le fils de Monteleone infiltre les Compagnons - sous le
nom de Bel Demonio - et parvient a en prendre la téte. Sa vengeance contre
Spurzeim ne se fait pas attendre. Ce dernier est assassing, aprés avoir été
victime d’une vague de scandales qui le deshonore auprés de toute lopinion
pub/ique wtalienne.

Par la suite, Demonio met en branle une purge au sein des Compagnon.r,
élimine les anciens partisans de Spurzeim, et fait de la confrerie un réseau
criminel encore plus performant qu’tl ne l'étazt. A noter qu’tl fait de la Corse
larriére base de la nouvelle organisation (on parle d’un certain monastére
appartenant & un ancien ordre monacal baptise « les Fréres de la Pitie »).

Cest également a cette époque que la Confreérie devient désireuse d’étendre
ses tentacules sur toute I’Europe. Son premier objectsf : la France. Demonio
y envoie le Colonel Boggo-Corona, un maitre es d{guz}ement.r. Ce dernier
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PIECE AU DOSSIER

Quelques notes sur les « coutumes » des Manteaux Noirs :

+ Le systeme hiérarchique en vigueur au sein des Manteaux
(quelques soient leur nationalité) est fort similaire a celui
de la Franc-magonnerie : chaque échelon de ce systeme
est appelé « degré » et les leaders de chaque loge sont
surnommés « les Maitres du rer Degré ». L’identité exacte
de ces Maitres n’est connue que des « Fréres » du 2¢me degré.
De plus, Pintégration au sein de ce réseau criminel ne peut
bien sir se faire que par cooptation et est sanctionnée par
des épreuves rituelles.

Ils emploient également un code tres précis pour
communiquer entre €ux :

«Fera-t-il jour demain ?» signifie « Un crime est-il prévn
pour bientét ?»

« De minuit a midi et de midi a minuit si c’est la volonte
du Pére.» est la réponse par Paffirmative 2 la question
précédente.

« Il fait nuit» notifie aux membres que quelque chose a
mal tourné et qu’il est peut-étre temps de « couper une
branche » (éliminer un membre renégat a ’Organisation)
ou « de payer la Loi » (lancer en piture 2 la Justice un
innocent pour couvrir un forfait)

remplit sa mission & merveille pendant quelgues années. Ces voisins de la Rue
Therése, a Paris, vous auraient dit que ce Boz3o-Corona était un gentleman
charmant... alors qu’tl régnait sur un empire de plus de 2000 criminels, et ce
rien que pour la capitale. Mais Vidocq, le célébre prefet de police (et ancien
hzgnard |) mettra un terme a la carriére du Colonel en l'assassinant.

De 1832 2 1853, c'est Mlle Marguerite Sadoulas, plus connue sous le nom
de la Comtesse de Claire, qui reprend la suste des opérations sur le territoire
[frangais. Cette fois-ct, ce n'est plus la police qui s oppose a I"Organisation mais
Roland de Claire (lui est un veritable membre de cette famille, contrairement
a la Comtesse). 1l ménera dans lombre une guerre sans merci contre les
Manteaux. Et en mourra quelgues années plus tard...

Des 1854, un certain « Saladin », chef d’un gang rival, entame une guerre
ouverte contre les Manteaux Noirs de France. Il compte bien profiter de la
disparition de la Comtesse pour rayer sa Confrérie de la carte. Ce Saladin
parvient finalement a faire mieux que cela : il arrive en effet a prendre la
téte des Manteaux Parisiens et a récupérer leur réseau. A Uheure actuelle,
Saladin est un viedllard qui ne s'en sortirazt pas sans 'aide de deux jeunes
lieutenants des plus dynamiques et coriaces : un dandy du nom dArséne
Lupin et un personnage plus obscur dont le véritable nom nous est encore
inconnu ; nous avons neanmons son surnom : Fantémas. Bien que ce soit le
vieux Saladin qui ait formé les deux jeunes criminels, ils semblent, vu leurs
techniques redoutables de déguisement - dont certaines sont basées sur une
chimie pointue - les héritiers directs du Colonel Bogzo-Corona.

%e/quex decennies plus tot, en 1820, un jeune adolescent Irlandais du nom
de Fergus O’Brean voit sa famille massacrée par des soldats britanniques.
1l fait alors veu de vengeance mais se fait arréter et est envoye au 5agne
australien. Il en revient 20 ans plus tard, sous le pseudonyme du Marquis
de Reo Santo. Il est trés vite approche par les Manteaux Noirs, ces derniers
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etant désireux. daider Ulrlandais - et de profiter de ses liens au sein des
milfenx terroristes anti-britanniques pour se faire une place dans le monde
du crime anglais.

Sa vengeance accomplie, O°Brean devient le leader de la branche anglaise
des Manteaux. Et le reste jusqu’en 1869. De nos jours, cette ramification de
la coterde principale est independante et n'a plus ancun /{en direct ni avec les
Manteaux Italiens, ni avec les terroristes Irlandais. A sa téte : un certain
James Morzarty...

Pour finir, la Loge d'origine, c'est-a-dire la Confrérie italienne, n'a
Plus de réelle existence : arrestation en 1860 de son dernier leader, « Fean
Diable » (un savoyard), a mis un terme aux agissements criminels des
Manteaux Noirs sur le sol italien.

Watson — Mars 1893.

CoMMENT UTILISER LA CONFRERIE DES MANTEAUX NOIRS :

Dorénavant les deux branches les plus puissantes de la Confrérie
(en France et en Angleterre) sont totalement indépendantes.

Et adversaire 'une de Pautre. Le Pr. Moriarty face 2 Fantdmas.
Et vos PJs membres de 'une ou I’autre de des deux organisations ?
Ou en policiers enquétant sur les Manteaux, remontant ainsi la
piste a travers un demi-siecle de luttes intestines pour le contrble
global de ’Organisation.

Quoi qu’il en soit, vos joueurs devront marcher sur des ceufs : les
Loges sont, vous vous en doutez, redoutables, mais, par ailleurs,
elles sont composées de bien plus que de simples criminels :
Fantomas, Moriarty, bien slir, mais aussi toute une flopée
d’occultistes et de savants fous de tout poil.

Quant a Arsene Lupin, si vous jouez a la Belle Epoque, il a coupé
les liens qui Punissaient a la Confrérie. D’apres lui, « elle manque
terriblement de classe », et Lesprit quelque peu humaniste et non-
violent du Gentleman Cambrioleur ne correspond pas vraiment au
modus operandi habituel de ses anciens amis. Il se pourrait méme
qu’il aide nos joueurs a combattre les Manteaux...

LE PROFESSEUR JAMES
MORIARTY

Extrait des fichiers privés de Holmes et Watson.
Le Napoléon du Crime..
Et mon ega/ sur le plan intellectuel.

Extrémement grand et longiligne. Visage pdle, émacié et yeux
profondement enfoncés dans leur orbite. 1l y a du professeur dans son
maintien et son langage. Ses épaules sont voiités par l'étude. Sa figure s
projette en avant et oscille d'un cité & lautre : un véritable serpent. L'étude
de son facids ravirait nombre de phrénologues...

Clibataire. Issu d’une bonne famille. A dewx fréves. L'un est colonel (et

porte le méme prénom que lui ). Quant au cadet, il est chef de gare dans
[Ouest de I Angleterre.

Estextrémement érudit. Adesdonsde  gense concernant les mathématiques.
A 21 ans, i rédige un traité sur le Bindme de Newton. Sa réputation est
aussitit faite dans toute 'Europe et lui vaudra une chaire unzversitaire.
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Mais des rumeurs concernant sa moralsté le poussent a demissionner de
sa chaire et a venir & Londres. 11y décroche un poste de professeur a U’Ecole
Mlitaire.

1l est lorganisateur de tous les forfaits, ou presque, qui restent impunis
Londres. Cest un genie, un philosophe, un penseur de abstrast. Il posside
un cerveau de premier ordre. 1] demeure immobile, comme une araignée
au centre de sa toile, mais cette toile la a un millier de ramifications et
il pergoit les vibrations de chacun des fils. 1l agit rarement par lui-méme.
1/ se contente d’élaborer des plans. Mais ses agents sont innombrables et
merveilleusement organisés. Moriarty les dirige d’une main de fer et ne
pardonne pas échec.

Bien que son syndicat soit le plus grand réseau criminel d’Europe,
s’étendant des bas-fonds de Londres aux sphéres les plus huppees du
Continent, le modus operandi de Moriarty lui permet de rester au-dessus
de toute accusation. Il aime (et reussit) a tout contréler - un esprit qui aurait
pu fagonner & son gré la destinée des nations - mais sait seffacer, rester
dans lombre et ne laissera jamais la. mégalomande obscurcir sa raison ou ses
actes...et le conduire en prison comme tant dautres criminels.

On élément notable :

Sa chaire universitaire et les droits de son ouvrage scientifique La
Dynamique d’un Astéroide lui rapportent 700 & par an. Pourtant, ses
moyens reels sont infiniment superieurs. Pour exemple : le colonel Sebastian
Moran ( bras droit du Professeur et ancien officier de I’Armées des Indes)
regoit de Moriarty 600o£ a4 ['annce.

De plus, ses chéques sont tirés de 6 banques difféventes et le plus gros de sa
Sfortune est & Uétranger, soit au Crédit Lyonnais, soit 4 la Deutsche Bank.

Holmes - Mars 1890.

COMMENT UTILISER LE PROFESSEUR JAMES MORIARTY :

De maniere discrete. Les joueurs devraient avoir beaucoup de
mal pour remonter jusqu’a lui.

Sauf ¢’ils travaillent pour le célebre Professeur.

Sivos PJs sont spécialistes en occultisme, il se peut que Moriarty
ait besoin d’eux. Bien qu’il ne soit pas le genre de personne a
s’intéresser au surnaturel (ce mathématicien possede évidemment
un esprit des plus cartésiens), il se peut qu’il soit forcé de réviser son
opinion. Un adversaire puissant, versé dans les arts occultes (Fu
Manchu ? Des notables issus de ’Aube Dorée ?), pourrait chercher
a nuire au Professeur. Et ce dernier de vouloir combattre le feu par
le feu, ou en tout cas de noyauter les milieux ésotériques pour se
renseigner et se rapprocher de son nouvel ennemi mortel...

1
ke

NEMO

Introduction au carnet de bord personnel
du Capitaine Louis-Bonaparte Tanaka.

Nautilus, le 12 juin 1904, au large du detroit des Dardanelles.

Ce carnet me fait office de journal intime, et jamais il ne quitte ma
cabine. L'équipage m'est fanatiquement deévoué, et il ne me désobéirait
pas. Je n'ai aucune raison de penser que dautres yeux; que les miens se
poseront un jour sur lus.

e me nomme Louis-Bonaparte Tanaka. Foccupe officiellement le poste
de capitaine du navire submersible le Nautilus sous le nom de Nemo. Fe
suis d origine franco-japonaise, et j ai eu quarante-sept ans aujourd hui.
Fe ne suis pas fier de la supercherie que je vais confier & ces pages, mais elle
est néanmoins necessazre.

Le véritable Nemo est un homme de chair et de sang, et mérite bien plus
que mot le titre de capitaine, bien qu’il n'ait jamais réellement dirz;ge’.ran
navire. Il est d'origine bindoue, et a une ascendance noble trés marquee. e
n'ai jamais su le nom qu’il portait avant de s’affubler de ce psendonyme.
Sa famille et lui-méme vivaient dans une opulence outrancidre, un peu en
marge de la pression exercée par les colons britanniques. A cette epoque, il
nourrissait deja une haine profonde a ces envabisseuts, pour lesclavage qu'tls

Jaisaient subir & son peuple, et il ne s’en cachait pas. Il pensait naivement que

sa fortune et son titre étaient suffisants pour le mettre a labri du danger.
On jour, il finit par grogner trop fort, et un officier britannique trouva le
pretexte d’une insurrection parmi ses domestiques pour envoyer cheg lui une
expedition punitive armeée. Blessé, Neémo fut le seul survivant. Cest a ce
moment qu’il choisit de ne plus porter que ce nom.
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11 se retira complétement de la societe, afin de faire croire qu'dl n'avait pas

rethappe du massacre, et [ affaire fut close pour les autorites locales. Puis, en sous-
main, il reCupera sa fortune, et la convertit en monnaie d'or, qu’il entreposa dans
Plusteurs banques a leétranger. Cest alors qu'dlentama sa-vengeance, une vengeance
de longue haleine, et qui perdure aujourd hui encore. Son aversion pour le peuple
britannique est telle qu’il voulut obtentr suffisamment de puissance et de pouvoir
| pour lutter avec lewrs propres armes. Grice d sa fortune, il entra en communication
\ avecdes socictes etrangeres puissantes, depuis certains tTusts amerIcains fusqu aux
grandes puissances économiques d Europe occidentale, qui dominaient alors la
révolution industrielle. Et il passa des annees 4 se faire une place parmi eux, et
obtentr les cles de sa revanche. Nemo n'eut pas a se forcer beaucoup pour partir en
quéte de I’Occident, il était, déja d cette époque, un savant et un inventeur de
genie, et la culture occidentale | nvast tougours passionné.

Cest alors qu'tl rencontra Verne-san. Ce dernier, éperdu d admiration pour
Neémo, le frequenta quelgue temps, apprit peu 4 peu sa veritable bhistorre, 7e
ne sais comment. Il fait partie aujourd hui des trés rares personnes au courant
des faits. Il finit par lui promettre de mettre son talent & sa disposition pour
accomplir son euvre, et se mit & travailler d arrache-pied sur les plans d’une
machine qui serait ['un des instruments de sa vengeance.

Verne-san mit quatre ans avant de lui faire parvenir les plans du
Nautilus, et Némo mit lui-méme en place le chantier naval qui lui
donnerait le jour. Il dirigea sa construction, et sut obtenir le silence de
ses employés. Du reste, une bonne partie d’entre eux est toujours a bord du
Nautilus. Ce fut pen avant la finalisation de ce magn{ﬁ'que navire qu’tl
me découvrit. Il trouva en moi un homme seul, ayant tourné le dos a son
pays a cause du probléme chinols, amourenx des fonds marins, farouche et
obstiné, et surtout qui n’avait rien a perdre. e lui plus.

C'est ainsi que je devins le capitaine Nemo aux yeux des hommes
9

d’équipage, alors que lui-méme seffagait derritre le titre commode de

financier du navire. Ce qu’l était, par ailleurs.
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1l repartit pour I'Europe et I'Amerique, ox il continua de bitir ce qu’il
Sfaut bien appeler son empire. Cest 4 cette époque qu’il commenga & fréquenter
certains cercles occultes. N ayant en rien abandonné ses pratiques hindoues,
7 avait méme tourné ses croyances vers la déesse noire de la vengeance et du
meurtte. Il penctra ainsi plusieurs societes secrites, et obtint le soutien politique
et financier de membres influents. Pendant ce temps, il me faisait parvenir les
noms et les localisations de navires britannigues qu'dl soubastast voir disparaitre,
marchands comme militaires, et le Nautilus devint dés lors un outil de mort
et de destruction. Nous eitmes méme & provoquer des accidents important pour
retarder le chantier du canal de Panama, dans lequel les Britanniques avaient
secritement de profonds interéts financiers, ce qui permit finalement aux

Américains d entrer en possession de la voze de circulation.

Le Nautilus est néanmoins un navire d’exception, issu de lesprit d'un
scientifique génial et en avance de vingt ans sur son temps, qui aurait
probablement mérite un réle moins exclusif. Il est capable de nous permettre
de passer plusieurs mois en totale autonomie. Grice 4 ses fonctionnalites,
nous nous nourrissons des produits de locéan, nous vétons d’habits en pean
et en cutr de certains squales... Tous nos consommables sont fournis par les
grands fonds, et transformeés par ses machines afin d’en retirer un usage
immédiat. Ce navire submersible est un véritable prodige, et je ne parle méme

pas de la technologie de pointe de son armement.

Aujourd’bui, Nemo est proprictaire d'une grande banque qui affiche
des succursales dans plusieurs pays industrialisés, et le nom qu'elle brandit
comme un flambeau cache le visage sombre d’un bindou désormais capable
de se battre contre les Britanniques sur un pied d épalite. 1l a dressé son filet
et y attrape ses prozes les unes aprés les autres... %e//e tronie qu’il accule
ses ennemis [ o ils s’y attendent le moins... Il se sert épisodiquement du
Nautilus pour se deplacer, mais se comporte a bord de manzére trés discrite,
et ne discute jamais mes ordres. Nous parlons pex.

Quant & Verne-san et a son euvre littéraire... L'bistoire qu’il y raconte
lui a justement été commandeée par Némo. Elle remplit plusieurs fonctions :
dabord, jai limpression qu’elle le soulage d’une partie de sa lourde peine.
Son effroyable misanthropie l'empéche de se confier aux hommes, et ce récit
lui permet peut-étre de combler cet état de fait. Ensuite, elle le met & labri
des suspicions. Le personnage quiy est depeint n'a pour ainsi dire rien de
commun avec luz. L’bistoire y agit comme un écran de fumeée supplémentaire
qui le protige dautant plus de ses ennemis. Enfin, étant donné que Verne-
san est connu pour attirer & lui des affabulatenrs de tous bords et quil s'est
arrangépour transformer Ubistoire de Némo en conte & dormir debout, cette
littérature permet de dormir sur ses deus oreilles en sachant que personne ne
s'accrochera a de telles legendes dignes de marins fvres morts.

Quant & moi... Je continuerai l'euvre de destruction de Nemo, sous sa
direction, et en son nom. Je n'ai pas d’etats d’dme quant a la mort que nous
apportons, e regrette simplement que le Nautilus ne puisse jousr d'un destin
peut=étre plus digne de lui.

COMMENT UTILISER NEMO :

Voici une proposition d’amorce de scénario, utilisable et
modifiable a loisir par tout meneur de jeu. Les personnages sont
aux Indes, et travaillent pour la fameuse Compagnie des Indes.
Depuis plusieurs mois, un nombre croissant de leurs navires
marchands coule au large des cOtes du pays, et le marché commence
sérieusement 2 en ressentir le contrecoup, sans parler de ’Europe
qui ne regoit plus certains types de marchandises. On confie donc
aux personnages le soin de découvrir de quelle maniere les navires
disparaissent, et s’il existe une volonté délibérée, concurrence
ou autre, derritre tout ¢a. Les PJ auront alors a disposition un
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matériel de jeu coloré, depuis une aventure en mer angoissante,
Jjusqu’a la découverte potentielle du Nautilus et de son équipage,
en passant par la prise de conscience qu’une banque multinationale
se cache peut-étre derriere tout ¢a... Ce peut étre le fond récurrent
d’une campagne exotique.

JOHN ROWLANDS STANLEY

Extrait de 1a célebre chronique mensuelle Heureux Qui Comme Ulysse...
d’Allan Quatermain (article écrit pour le New York Post en 1892).

Originaire du Pays de Galles, le jeune Stanley s’embarque a 14 ans
comme mousse pour lZAmerique. 1l y est adopte par un commergant de la
Nouvelle-Orléans dont il prend le nom. Arrive la guerre de Sécession. Signe
d'un opportunisme precoce, il se bat pour le Sud. Puis pour le Nord. Puis
[finalement il opte pour la neutralité et devient journaliste

Au cours d’un reportage en Abyssinie, il assiste en 1868 4 une victoire des
Anglais sur le roi local. 1/ en informe son journal avant tous ses confréres
- aprés avoir soudoyé le telégraphiste de Suez. Comment je le sais ? Tout
simplement parce que 'y étais, Grand Diew ! ﬂujaurx est-il que ce succes
lui vaut d’btre embauche immédiatement par le New York Herald Tribune.
Fournal qui lenvoie pew aprds sur les traces du célébre David Livingstone,
dont on est sans nowvelles depuis trois ans

Parti de Zanzibar, surla cite de locéan Indien, aprés une marche de 3500
Ko et 411 jours, Stanley remet enfin la main sur lexplorateur. Laventurier
sans scrupule est bouleversé' - mais rien qu'un temps, Je vous rassure - par la
rencontre avec le pieux Livingstone.

Accompagné de ce dernier, Stanley explore pendant cing mois les rives
du lac Tanganyika avant de regagner Londres. Pour notre journaliste
sans vergogne, c'est le début de la gloire. Pour Livingstone, resté en
Afrique, cest la fin. Il meurt épuisé par la dysenterie peu de temps aprés
le depart du reporter...

Stanley devient donc celébre dans le monde entier et publie en 1872 son
livre Comment jai retrouve Livingstone.

Se déconvrant une passion pour lexploration, et ne doutant plus de
rien, il repart en 1874 de Zanzibar pour l'embouchure du Congo avec une
impressionnante caravane de 359 hommes (trois Européens et 356 askaris,
les soldats locaux). Dans ses bagages, expédition emporte méme un bateau
en pitces detachees, le Lady Alice (une éphémére fiancee qui n'attendra pas
le retour de son explorateur).Stanley prend la direction des lacs Victoria,
Albert et Edouard, découvre le mont Rywengori, contourne les « Stanley
Falls » (la mégalomanie est une autre des nombreuses qualités de notre
Journaliste), jusqu’a ce quen 1876 il entreprenne la descente du flewve Congo,
sur 2000 Ko jusqu’a son embouchure & Boma.

st le triomphe d’une volonté brutale. Stanley se vante d'avoir livré sur son
passage trente-deux batailles. Ce que cet imbéiile appelle « bataille » consiste
a briler des villages entiers, décimer les « tétes laineuses « qui font obstacles a
sa progression. Stanley, qui n'est plus & un acte de violence gratuite prét, ira
Jusqud dynamater les monts de Crystal, verrou de lembouchure du Congo. Cest
a bout de forces, aprés 999 jours d'un peériple qui lui vaut le surnom de «Boula
Matari» (« briseur de roches «) que Stanley touche au but.

Le 9 aoiit 1877, quand il parvient & Boma, sa gigantesque expedition
« montée de main de maitre » ne compte plus que 241 hommes. Et il est le
seul Européen & avoir eu la force - ou la chance - de survivre.

Letho de cette marche forcee résonne a travers tout le continent africain.
1 annonce aux peuples noirs la fin de lépoque o la forét équatoriale était
interdite a I"homme blanc.

Et Stanley de se frotter les mains. La réussite est totale. Sur une carte
dAfrique centrale, il peut, pour la premiére fois, tracer lensemble du cours
du Nil. 1] a accumulé d’innombrables informations sur les cours d’eau et les
lacs africains et démontré en particulier 'absence de relation entre le Nil, |
grand flewve du nord du continent, et les flewves du sud. Le Nil blanc prend
effectivement sa source dans le gigantesque lac Victoria, confortant ainsi

“opinion prévalant en Angleterre.

Ses missions, en 1876 et en 1877, suscitent une competition acharnée avec
d autres explorateurs, dont le plus connu est Pierre Savorgnan de Brazzp.
Entre 1875 et 1880, celui-ci s'engouffre dans les espaces encore inconnus de
Stanley dans le bassin de I’Oubangui pour y planter le drapeau frangais. A
la grande fureur de notre journaliste preféré et de son financier, lempereur
Leapold 11, la rive ouest du Congo, devient tricolore.

La Grande-Bretagne n'octroyant plus a Stanley l'aide nécessaire a ses
expéditions, ce dernier a decidé de se mettre au service de « [’Association
internationale pour exploration et civilisation de IAfrique centrale «,
Jfondeée par Léopold 11 et financee sur sa cassette personnelle. Pour le compte du
107 des Belges, Stanley est tbmge' “etablir des postes permanents a Uinterienr
du bassin du Congo, de soumettre les immenses territoires qui ont été offerts
a titre personnel au rof des Belges au Congrés de Berlin.

Accompagné de mercenaires européens sans foi ni loi et de suppletifs
africains, ce satan Stanley remonte cette fois le flewve Congo depuis son
embouchure. A la téte de cette puissante « ambassade », il obtient sans trop
de difficulte la soumission des chefs locaux.

11y a trois ans, avant de prendre sa retraite, i part au secours de Mebmet
Emin Pacha et de ses 2000 hommes, assiégés par les troupes du Mabds.

Emin Pacha, de son vrai nom Eduard Schnitzer, est a lépoque  gouverneur
de la province du Haut Nil. Ancien aventurier allemand parti lui aussi
explorer la région des lacs africains, il s'est converts & lslam au cours de
ses perégrinations. A la téte dun contingent, Stanley vole au secours du
musulman teutonique. Mais venant de Stanley, cest acte ne saurait bien siir
étre désinteresse. Apris avoir libéve les troupes d’Emin Pacha et vengé la prise
de Khartoum par les Mabdistes, le reporter compte bien mettre la main surle
trésor supposé s’y trouver. Aprés trois mois d une marche barassante, le but est
atteint. Mais la déception est grande quand les 75 tonnes d tvoire attendues
savérent btre au plus une soixantaine de defenses. Stanley est contraint de
protéger Pacha de la fureur de ses troupes, et oblige I’Allemand  le suivre &
Zanzibar. Emin Pacha reprend ses explorations en Afrique équatoriale pourle
compte del H//emagne. Mais le panvre vieux sera massacreé cette année méme
par des marchands d’esclaves originaires de Kgnega, au Congo.

A Pheure actuelle, Stanley se trouve & Londres et a pris la nationalite
britannique. 1l vient d’épouser la céldbre artiste Dorothy Tennant et
parcourt avec sa douce le monde, tenant différentes conférences au succés
que je ne m'explique pas. A noter que sa cupidite et sa brutalite ont été
récompensees par un titre de noblesse. Le Diable le benisse.

AQ.

PS : Cher Stanley, si les réguliéres insultes et autres adjectifs peu élogiens
que j'ai accolés & ton patronyme ne te plaisent pas, n'bésite pas a érire au
Post qui fera suzvre. “On procés en diffamation ne me fazt pas peur. Et cela
me permettra de revoir ta face de CENSTURE et d’ coller mon poing.
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COMMENT UTILISER JOHN ROWLANDS STANLEY :

Cf. Pierre Savorgnan de Brazza.

PIERRE SAVORGNAN
| DE BRAZZA

Extrait de Ia céebre chronique mensuelle Heureux Qui Comme Ulysse...
d’Allan Quatermain (article écrit pour le New York Post en 1892).

Septadme fils d'une famille issue de la noblesse italienne, Pierre Savorgnan
de Brazza a toujours eu une dme aventureuse. Inspiré par péregrinations de
son pere ( qui connait comme sa poche le monde mediterranéen) et par la
bibliothéque familiale emplie d’atlas et de récits de voyages, le jeune Pierre
na trés vite quune seule envie : partir & lautre bout du g/o&e, explorer de
nowveaux horizons..

A peine adulte, Brazza, grice & lappui d’un certain amiral de
Montaignac, prepare a Paris le concours d’entrée a | *Ecole navale. I ¥
obtient ses galons en décembre 1868. Puis arrive le conflit franco-allemand
de 1870, et il sengage immédiatement au sein d’une flotte de guerre au
service de la France.

Laguerre  finie et la Troisiéme Republique instaurée, Brazza est muté sur
la Venus. Le navire mouille au large des cotes du Gabon et a pour mission
d’enrayer la traite des Noirs déclarée a présent illégale. En 1874, il se
retrouve ainsi a lembouchure du flewve Ogooué. ‘Trés vite nait en lui lenvie
irrépressible de remonter le cours de ce flewve et de prouver que celui-ci et le
Congo ne font qu'un. Mais sa carriére loblige & rentrer en France. Aprés un
cours séjour a Paris, Brazza est de retour sur le continent africain - avec en

poche laval du ministére de la Marine : il est ainsi chargé officiellement de
réaliser son réve et entame la remontée de I’Ogooue.

Lexpedition part de Libreville le 3 novembre 1875. Sur un petit batean
a vapeur, Brazza et ses hommes remontent le flenve jusque Lambaréné. A
partir de janvier 1876, ils continuent ['expédition en pirogue et parviennent
bientdt a Lope, le 1o du méme mois.

Un an et demi plus tard (juillet 1877), ['expeédition parvient enfin au
confluent de ’Ogoouc et de la riviére Passa. Le périple n’a pas été aussi simple
que prévu : il a fallu & Brazza et ses hommes longuement marchander lewr
« droit de passage » avec chacun des rois et chefs des tribus locales se trouvant

le long du flewve.

Et tout cela pour un vésultat extrémement decevant : I’Ogooué n'est pas le
Congo. Les deux flenves sont deux cours d’ean bien distincts... et du coup, il
est impossible de penetrer et d explorer le ceur du continent notr par cette vose-
ci. Lexpédition continue malgre tout ; elle remonte le cours du N °Gambo,
affluent d’un flewve plus important qu’sl sempresse de nommer Alima, suite
4 un quiproquo avec un autochtone. Brazza avait demandé a ce dernier le
nom local du cours d'eau et Iindigéne lui retorque « anza malima »... ce qui
ne signifie rien de plus que « leau que voici » en langue teke.

Dans cette région, les rapports avec les habitants du cru sont plus
« difficiles » : Brazza et ses hommes rencontrent énormément d’hostilite sur
leur passage. En juillet 1878, ils se retrouvent face aux Aphourous, des cinglés
excessivement violents qui sont capables du pire pour proteger leur commerce
le long du fameux. flewve « Alima ». Croyant en danger lewr monopole sur
[tvorre et les esclaves, ces malades de la gé’c/)ette et du coupe-coupe assaillent
lexpédition de Brazza qui ne compte plus que trois blancs, en fort pitenx
état, treize laptots (des tirailleurs sénépalais en tout aussi bonne forme) et
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la poignee de porteurs qui les accompagne.

La petite troupe s'en sort in extremss mais n'a plus ni munition, ni
nourriture. Ni moral. La faim et la maladie poussent Brazza, un mois
Plus tard, a prendre le chemin du retour.

De retour & Paris, lexplorateur retrouve le moral et met en branle
une nouvelle expedition. Mais cette fois-ci, Brazza risque d'avoir de la
concurrence : le reste de I’Europe compte bien mettre un frein aux velleites
de ln France au sein de l’Afrique équatoriale. En effet, Leéopold 11, le rof
des Belges, fort désirenx de récupérer une part de Iimmense géteau noir,
engage « mon ami » Stanley, le journaliste du New York Herald, devenu
une /e:gende pour avoir retrouve le célébre Livingstone (je persiste a croire
que cest un coup de chance).

Brazza obtient 100.000 francs du gowvernement de Fules ferry pour
retourner en Afrique et y planter le plus possible de drapeaux tricolores.
Direction le Gabon, le 27 décembre 1879. Lexplorateur y monte, gréce aux
énormes moyens qui lui ont ete confies, une expédition comme on en avait
rarement vu (foi d’Allan Quatermain). Mais, malgré la rapidite et le
talent avec lesquels cette expédition est mise sur pieds, elle a quelques mois
de retard sur celle de Stanley.

Brazza, mal parti ? Cest sans compter sur la réputation exécrable de ce
minable de Stanley ! LiAfrique entiére a trés vite appris & connaitre ses
habitudes homicides et racistes. Aucun noir avec un cerveau en état de marche
n’est prét & faire confiance au journaliste. Cest ainsi que Brazza regoit une
invitation de Makoko, roi des Batckés et maitre de la rive ouest du Congo. Ce
dernier a tout compris : mieux vaut marchander avec lexplorateur que l'on
nomme « le Pére des Esclaves » quavec Stanley. Brazza est ainsi accuedlli
comme un prince, gré'ce a humanisme, la generosité et le calme avec lesquels
7l a toujours traité les Noirs. Le rof et lexplorateur signent alors un traité
qui place le royaume sous protectorat frangais.

Brazza entame par la suite la traversee des plateaux Bateke pour rallier
le Congo, et de 3, atteindre l'océan. Eta, chose inattendue : il découvre les
sources de [ ’Ogooue: qui s’¢tait deérobees 4 lui quelques années auparavant.
Lexcpédition revient par la suite en France, en passant par lAngleterre et
son port de Portsmouth. Mais la tache de Brazza est loin d*étre terminee :
il doit maintenant enchainer les communications aux societés savantes et
aux grands journaus frangais et étrangers pour faire part de ses nombreuses
decouvertes. De plus, le 30 novembre 1882, la Chambre ratifie enfin le traité
entre le roi Makoko et Brazza. Les régions qu’il a explorées sont cette fois-ci
Placees officiellement sous protectorat frangais.

Par la suite, notre explorateur est nommé Lieutenant de Vaisseau et
commissaire genéral de la Republique de I’Ouest africain. Brazza est dés lors
chargé de retourner sur le continent noir et d’y installer des postes de relais
pour sécuriser la 3one. En 1835, les mangeurs de grenouilles pewvent se frotter
les madns : I'Acte général de la conférence de Berlin reconnait absolument
tous les droits de la France sur le Congo.

En novembre de la méme annce, l'explorateur est nommé commissaire
genéral du gouwvernement dans le Congo frangais. Il se trouve encore en
Afrique et occupe toujours cette fonction a Uheure actuelle.
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COMMENT UTILISER PIERRE SAVORGNAN DE BrRAZZA :

Faites donc de vos joueurs des membres de l’expédition de
Brazza... ou de celle de Stanley. La course que ce sont livrés ces
deux 12 est une des plus mémorables du XIXeme siecle. N hésitez
pas a faire a la fois dans le genre « sale, suintant » et ’épique :
PAfrique est bien slr une terre d’aventure, de mystere, mais le
quotidien d’un explorateur est loin d’étre rose : entre les maladies,
les peuplades hostiles (ou celles qui vous adorent et veulent vous
garder 2 manger...), les petites bétes (qui elles aussi veulent vous
garder & manger), etc. Bref, PAfrique, ¢a se mérite !

Un détail a noter : Brazza était franc-magon — et peut-étre
bien occultiste. Quant & Stanley, c’était un féru de technologie
et de machines tape-a-L’ceil (cf. son Lady Alice). Entre la magie
et ’humanisme du Frangais et le c6té plus « steam » et cruel de
Stanley, vous avez 1a deux expédition tres différentes et hautes en
couleur. N’hésitez pas a marquer ces différences !

LE SI FAN

Extrait des fichiers privés de Holmes et Watson.

Est présentee ici une mganimtion criminelle internationale qui n'a rien
a envier a ce que fut celle de feu le Pr. Moriarty. Bien que Holmes ne
daigne pas y préter ombre d’une attention ni méme le moindre crédit.
Et 2 mon humble avis, a tort. Au vu de ses techniques, de son étendue
et de ses membres, la Triade du Si Fan est le plus puissant et redoutable
groupe criminel et terroriste existant a | “heure actuelle. Navre d’insister,

Holmes.

Fu ManNcuu

Le Si Fan est dirigé par le « Conseil des Sept ». Mais une téte émerge
au-dessus des six auttes : le Docteur Fu, le plus grand génie de I’Orient
moderne. Son intelligence n'a d’égal que sa perversité et sa cruaute.

Tous les Chinois de Lime Fouse (en tout cas cenx qui oseront vous en
parler, et ils sont trds rares) vous le certifieront : il est le Diable. e veux
dire littéralement. “Une aura de terreur semble émaner a la simple évocation
de son nom

1l semblerait quecestun /inguzlrte  plus qu emerite qui parlerazt un nombre
incalculable de langues (civilisées comme barbares) ; qu'dl est doué pour les
arts (notamment la peinture) ; et surtout que la compréhension - et la
pratique - des sciences academiques comme occultes ne lu sont absolument
pas e’tmngére.r.

Cenx qui ont eu le deplaisir de rencontrer ce Mandarin du Crime s accordent
pour le decrire comme un homme de haute taille, aussi émacié et osseux quune
momie. Ses mouwvements tiendraient autant du chat que du reptile. Mais
“dlément le plus notable de son physique serait son regard magnétique : de
longs yeus « verts comme le jade des écailles du Dragon ».

%zmt au repaire de Fu Manchu, il s'agirait d’une fumerie d’opium
située - bien évidemment - en plein ceur de Lime House et baptisée The
Sleeping Tortoise. Le cerbére de ce bouge dempoisonneurs est un certain Shen
Yan, plus connu sous le surnom de Singapore Charlze.

Fait surprenant, nombre des hommes de main du Docteur sont trés
souvent issus de sectes fanatiques venues des Indes, comme les Dacoits ou les
Phansigars, specialistes hindous de la strangulation rituelle.

Fan Lo Suek

La fille de Fu Manchu. Son nom signifie « Doux Parfum ». Cette jeune
metis (sa mere était hongroise) n'a quune ambition : prendre la place de
son pére. Ce dernier ne lui a pas légué que ses yeux verts et sa stlhouette
longiligne : elle est dotee d'une immense vivacité d'esprit. Et d’une morale
aussi fine que du papier a cigarette. Elle a d ailleurs fait des poisons et des
drogues en tout genre sa specialite.

Son nom actuel est Mrs Ingomar. Elle a obtenu ce  patronyme en épousant
un éminent medecin de la bonne societe londonienne. Il se trouve que cette
pawvre Mrs. Ingomar est a Ubeure actuelle venve et a hérité de toute la
Jortune de feu son mari. Je pense que cela se passe de commentaire...

11 apparait que cette perle de I’Orient aux allures de mante religieuse
entretient une correspondance régulidre avec le leader de la branche
ameéricaine du Si Fan : Quong Lung. Bien quappartenant a la méme
organisation, lui non plus ne porte pas Fu manchu dans son ceur et serait
apparemment ravi si la fille du Docteur pouwvait prendre sa place.

Quonc Lunc

Quong Lung est le maitre incontesté de la communaute chinoise de San
Francisco. Son repére au sein de Chindlown est facilement identifiable: il
tient plus de la forteresse que de la villa. Il y est retranche depuis que la
guerre des Tongs fait rage & Chindlown et que sa téte a été mise a prix par
les autorites.

Bien que Quong soit diplimé de Yale, son intelligence et son érudition ne
sont pas celles de son homologue de Lime House. De plus, la ot Fu Manchu
est d'un calme reptilien, Quong Lung s'énerve trés rapidement.

En revanche, sa cruauté et sa determination sont, elles, a la hauteur.
Par adlleurs, il attend de son “armee ™ (les terrifiants See Yup) une loyaute
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sans faille. On dit qu7l aurait fait enlever la femme - enceinte - d'un traitre
et qu’il aurait vendu la malheureuse & une maison de joie de Shanghai.
“One autre punition qu aime & infliger Quong Lung est celle « du cadavre
ambulant », comme il I'a baptisée lui-méme : offense3 le maitre et un
simple claquement de doigt lui suffira pour que vous soyez ignoré de tous a
Chindlown. Ou pire, traité comme un pestifere.

Ll est a noter que Quong a un goiit prononce pour le whiskey, la bonne chair
(ve qui lui vaut d ailleurs d étre obdse) et 'opium. Mais son vice premier reste
les femmes - en particulier celle des autres...

Monde, Fenner. Professeur; grandy é'ge} longs cheveux blancs; barbe
de patrz'arc/)e; porte des lunettes fumées et une canne; celdbre orientaliste;
viel excentrique; toujours dans la lune; vit trés retire: peu de relations;
pas damis.

Le i Fan ne trouve a Uheure actuelle que deux adversaires digne de ce
nom en Europe : Neyland Smith, un obscur commissaire adjoint du Yard
(néanmoins, il ne semble pas btre inconnu de Mycroft Holmes... ). Il est
revenu il'y a environ cing de Birmanie oi 1l était aussi commissaire. Il parle
de nombreuses langues orientales et connait parfaitement les us et coutumes
de plusieurs ethnies asiatiques. La seconde Némésis du Si Fan s'incarne en la
personne du Pr. Fenner Monde, vieil orientaliste excentrique de renommée
internationale.

Watson - Septembre 1898

COMMENT UTILISER LE St FAN :

Les dissensions internes du Si Fan peuvent mériter a elles seules
une campagne. De quoi balader vos joueurs de Londres jusqu’a San
Francisco, en passant par Shanghai.

Fin 1887, Londres est en effervescence : le Jubilée de la Reine
approche a grand pas. Les préparatifs vont bon, train, la capitale se
pare de ses plus beaux atours, la presse internationale ne parle que
de cet événement et... Irlandais et Chinois en profitent pour se livrer
une guerre ouverte. En temps normal, les rapports de voisinage
entre les deux communautés se résument a un « respect muet et
distant ». Elles sont en effet obligées de se tolérer Pune autre : elles
partagent un acces commun aux docks de Soho. Mais il semblerait
que les Chinois de Fu Manchu soient devenus ces derniers temps
moins tolérants avec les Irlandais. Et les Irlandais de riposter.

Le Yard a recu des consignes : étouffer tout probleme qui pourrait
nuire au bon déroulement du Jubilée. Voila nos joueurs qui entrent
en scene, mandatés par le Yard pour calmer le jeu entre la Triade
du Dr Fu et les Indépendantistes Irlandais.

A vous de les balader dans le quartier exotique et sale de Lime
House. Faites-leur découvrir P’étendu des pouvoirs (y compris
occultes) du Dr. Fu. Mais sans jamais trop en montrer. C’est la
réputation de Fu Manchu qui doit en premier lieu terroriser les
joueurs.

Découvriront-ils que c’est en fait Quong Lung, qui depuis San
Francisco, s’est arrangé pour provoquer cette guerre ? Ils devraient
en tout cas étre déstabilisés quand ils verront Quong proposer au
Yard — totalement débordé par les événements - son aide. Apres tout,
« seul un chinois peut remettre de 'ordre dans le quartier chinois ».
Le mandarin de la branche américaine du Si Fan compte bien
entendu faire main basse sur Lime House et s’implanter a la place
de Fu Manchu. Et avec les remerciements du Yard, s’il vous plait.
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Comment vos joueurs vont gérer cette guerre ? En privilégiant
une des trois factions (choix difficile) ou essayer de les ménager
toutes (bon courage)?

S’1ls se sentent perdus, ils peuvent toujours se tourner vers le Pr.
Jenner Monde, ce fameux spécialiste de la Chine et de ses sectes.
Ce qu’ils ne sauront peut-étre jamais, c’est que le Professeur a été
enlevéilyaun an par Fu Manchu. Et tué. Le Mandarin du Crime
a depuis endossé la personnalité du vieil universitaire excentrique.
Et réside donc a Hyde park, dans la maison de Monde, en plein
centre de Londres...

JULES VERNE

Extrait des fichiers privés de Holmes et Watson.

Quel dinble d’homme que ce Mister Verne ! Il pousse le perfectionnisme
Jusqu’a naitre dans une ville de marins, & Nantes, en France, en 1828,
dans un milieu aisé. Dis ses 20 ans, il emmeénage a Paris pour y étudier le
droit et la meécanique, et se met 4 fréquenter les milieux litteraires et 4 écrire
des nowvelles et des piéces de thedtre. Il épouse en 1857 une miss Honorine
de Viane, qui lui donnera un fils, Michel. Dés la fin des années 1850, il
Sinteresse d des gens prolixes de révits fabuleux, dont personne ne sait encore
a Uheure actuelle jusqu’a quel degre ils sont averés. Mister Verne se sent la
investi d’une mission sacree, et se met au service de ces aventuriers.

Cest le début d’une longue série pour ce biographe, il se met en quéte de
Michel Strogoff; Phileas Fogg, le Capitaine Grant, Fim Hawkins... Autant
d aventuriers, qu’tls soient de veritables conquérants de limpossible ou de
[futiles affabulatenrs de salon ou de Club, auxquels Mister Verne va consacrer
sa vie pour coucher sur papier et enjoliver leur histoire et leurs péripeties. I/
ne se contente pas de les écouter, mais veut lui aussi connaitre le frisson
des voyages, et sans cesser d écrire, il se met & arpenter le monde a partir
de la fin des annees 1860, notamment par batean. S’ passe par d autres
vocations Cgarde-m"te pendant la guerre franco-prussienne, politique...),
il n’abandonne jamais la plume. Bientdt, ce sont des récits fabuleux qui
viennent Jusqu’d lui, en raison de sa notorieté croissante. Il lui faut alors
Jaire prewve d’une clairvoyance sans faille, pour distinguer laventurier de
affabulatenr... De cesrécits, il apprend et intdgre une saisissante culture des
contrees les plus reculées et les plus exotiques, depuis les colonies britanniques
Jusqu aux confins des amériques.

Mais Mister Verne rectle également un surprenant talent d ingenierie.
En cffet, malgre des etudes peu poussées dans le domaine, il s'intéresse de
prés, gni’ce 4 une insatiable curiosité, aux plans de conceptions des machines,
et éprowve une veritable fascination pour la vapeur. Tout en sappliquant a
demeurer dans le cercle strict de la théorie, il se tourne alors vers un cercle
d'amis a linfluence étendue, afin d’obtenir un accés consultatif limité a
certains exemplaires des fameux Codex de Leonardo da Vinci entreposes
au Vatican.

Galvanisé par ses recherches, il entre alors en contact avec plusieurs
mécaniciens et ingenieurs de talent, dont Gustave Eiffel, et échange avec
eux de régulidres correspondances. De cette époque, on sait qu’il envoie de
nombreuses propositions de plans de machines fonctionnant sur le principe
de la vapeur, et qu’il est captive par ceux que 'on nomme deja les « Fous
volants ». Soupgonné a tort d espionnage industriel, il est innocenté grice a
Ueffarante partialite du juge de son procés, d bédience franc-magonnique.
Ses correspondances cessent progressivement, et pourtant, | ‘on sait qu’il
continue de produire des prototypes d’inventions. Ab, si seulement cet homme
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avait lesprit un peu plus avide et commercial, il pourrait faire profiter le
monde de ses /mge;.re; ! En 1894, 2l fait un /ong séjour al ’/Ja:m'ta/ Sainte
Anne, suite & un évenement sur lequel nous avons fort peu de details, mais
qui laisse & penser quune explosion se produit dans latelier on. il a Uhabitude
de concevoir ses schémas. Aujourd’bui usé par ses voyages et ses travaux, i la

[fin de sa vie, il coule des jours paisibles dans le Nord de la France.

1l y a fort a parier qu'une partie seulement des biographies qu’il a
accumulees se revéle authentique, mais cet homme aura néanmoins réussi le
pari dowvrir des horizons de réve et d'aventures & toute une génération...

Watson, le 24 décembre 1896.

COMMENT UTILISER JULES VERNE :

De méme qu’Oscar Wilde, Jules Verne a beaucoup voyagé. Il peut
donc incarner une accroche intéressante pour initier un scénario,
qui vous changera agréablement des poncifs du genre. Pourquoi ne
pas commencer le scénario en racontant une histoire fabuleuse,
comme si le MJ lui-méme était le narrateur, avant d’opérer une
mise en abime pour détromper vos joueurs, et les laisser se rendre
compte qu’ils font face a un Jules Verne racontant Pune de ces
aventures dans un confortable Club londonien ? I1 est également
possible d’en faire un homme financé par le gouvernement
frangais pour produire toutes sortes d’inventions, dont pourquoi
Ppas, une version a peine moins romanesque, mais plus concrete,
d’un Nautilus... Hex est un jeu qui se trouve parfois a la limite des
styles Pulp et Steampunk, et des joueurs qui souhaiteraient mettre
en ceuvre ce type de theme n’auraient aucun mal a pratiquer une
légere uchronie...

s
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OSCAR WILDE

Extrait des fichiers privés de Holmes et Watson.

Mr Wilde est né en 1854 & Dublin, d’un pére chirurgien et d’une mére
podte. Sa cellule familiale est remarquablement cultivee, et s'affiche comme
politiquement et idéologiquement engagée. Le jeune Oscar accomplit
brillamment des etudes de lettres. 1l s'agit d’un gargon singulier, qui arbore
des tenues insolites et qui professe des opinions extravagantes. Il porte
souvent une flewr a la boutonnidre comme marque de distinction. Il sagit
pour lui d’un véritable miroir de ses émotions, ce quiprowve qutl connait trés
bien lewr symbolique. Il se comporte de manire snobe, mais chique du tabac
brésilien. Il se rejoint le mouvement esthite, et en devient bientit la figure
emblématique. Sensible, il cultive son amour des poites, et publie bientdt
lui-méme ses - premiers écrits. Il s'installe a Londres a partir de 1879. Mince
et musclé, c'est un gargon dont la physionomie évoque la pratique de plusieurs
sports, mais de manidre irrégulidre. Elle indique également des - problémes
de scoliose durant son enfance (colonne vertébrale deformee). Il souffre trés

probablement de cyclothymie.

Une fois & Londres, il se met 4 frequenter les milienx culturels et
aristocratiques. 1l voyage de temps en temps dans le cadre du militantisme
artistique qu’il pratique. Lors de sa tournée americaine, il propose un
ensemble de conferences sur le théme de l'esthetisme. De retour en Grande-
Bretagne aprés un accueil triompba/ sur la céte Est des Etats-Onis, il
devient le biographe attitré de Mister Dorian Gray a compter de 1890. I
afffiche un talent prodigieux pour les langues mortes, mais une detestable
suffisance & ’égard de certaines personnes, qu’il sélectionne suivant des
consideérations davantage esthétiques que sociales. Il contribue également
activement 4 la cause féministe, malgre une preférence marquee pour des
compagnons de lit de sexe masculin. La plainte publique du marquis de
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PIECE AU DOSSIER

Extrait d’un des écrits les plus véecents d’Oscar Hilde, non publié a ce_jour

Laoeg

Conlient une Losse de honte
=il A (epose un paue Lonwe
Qu\e OQ% OQ@V\‘\-S er Q\avvw\aeé oQéVofev\A\-‘.

Dans un \imo@»x\ \D‘(&\a\/\‘\— (epose le \oau\\lfe

\/‘ovvw\ae,

£l <a lonbe ~a pos de o

et CV\IQV\ alence | vepe<e,
BEin allendant (Ve Oiek vienne ape

waolte !

?OU\VCV\O\ ﬂaa\/\ef \a Lo

le de QeaoQMaJ pres de QeaoQMﬂ \a ville

e\er le<

lle lav: WA

Du\ \Oouxsse)f le vent oQU\ sou\‘o'\( p

Dol Lonwe avart e la dhese c|7\"\\ awary

El done i Lallaik waou .

%eembury traine son nom dans la boue, aprés que ce dernier ait appris
qu’il devergondait les meurs de son propre fils. Il demeure en contact étroit,
par une correspondance réguliére, avec de nombreux auteurs frangais, dont
Zola et Verlaine. 1l est droitier naturel, mais sefforce de devenir gaut/)er
par choix personnel, ce qui mamere 4 penser que son anti-conformisme vire
a l'obsession. Il semble trés sensible et trés concernépar la mort de ses proches.
Suite a la plainte du marquis de Queensbury a propos de son fils, il est
Jugé, et condamné en mai 1895 a deux ans de travaux forces pour crime
de péderastie, au bagne de Reading. Il continue & éerire sur place. Depuis
sa libération, cest un homme use, proche de la mort, comme indiquent sa
deémarche et ses manidres. Il a rejoint la France, puis Ultalie, ou il rédige
probablement ses derniers écrits.

Holmes, le 14 mars 1899

Hex - Chapitre I - Who’s Who

CoMMENT UTILISER OSCAR WILDE :

Wilde peut étre utilisé comme un provocateur, un dandy
marginal, pour amener certaines couches de la population a
changer de regard. Il pourra étre un personnage-clé « coloré » d’'une
Londres plongée dans la grisaille. Mais attention, sa marginalité
sarréte aux considérations artistiques, il n’a jamais véritablement
été politiquement engagé, comme I’était sa mere. Ayant beaucoup
voyagé (Amérique, Europe...), il peut facilement étre transposé a
peu pres en n’importe quelle partie civilisée du monde a partir
des années 1880, du moment qu’il peut y cultiver / apporter ses
considérations sur le Beau.




CHAPITRE 11

“Je n’hésite pas a dire que celui qui declare les
p/)e’noméne.r K[Jpz'rz'tey et occultes contraires a la science

ne sait pas de quot il parle. En effet, dans la nature,
tl n’y a rien de surnaturel, il y a de ’inconnu; mais
Uinconnu d’bier devient la verite de demain™.

Camille Flammarion, Astronome et Spirite — 1895.
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LA SCIENCE, RELIGION

- DELHOMME MODERNE

OU L’0ON VERRA COMBIEN VIN DE MESSE
ET VAPEUR FONT MAUVAIS MENAGE

Le texte qui suit est ’Acte d’Introduction
au colloque « Sciences et Croyances au
XIXeme Siecle » présidé par le Professeur
Van Helsing, qui s’est tenu du 28 septembre
au 19 octobre 1913, a la Sorbonne de Paris.

« Nous sommes capables de tout faire ! »

s’exclamera en 1851 notre bonne Reine
Victoria apres sa 3oeme visite a ’Exposition
Universelle de Londres.

Cette sentence résume bien le sentiment
qui anime tous les hommes de sciences
du si¢cle passé. Nous sommes sur le point
de connaitre toutes les lois qui régissent
I’Univers. Quelques décennies — peut-étre
méme moins — suffiront pour cela. La
Science nous conduit inexorablement vers
un nouvel Age d’Or ol les seules limites
auxquelles ’Homme sera confronté
seront celles qu’Il voudra bien s’imposer
de lui-méme.

L’Histoire retiendra en effet notre
siccle comme celui qui a inauguré I’Ere
Scientifique.

Les structures respectives de la matiere
et du corps sont passées au crible. Elles
n’ont presque plus de secrets pour ’Homme
du XTXeme.

On se pime devant le mouvement des
électrons et les rayons X de Reentgen. On
s’étonne de la radioactivité du polonium
et du radium des Curie. On applaudie le
mouvement des particules observé par Bohr.
On est fasciné par la thermodynamique
et les machines a vapeur auxquelles la
nouvelle grande discipline donne naissance.
On en profite au passage pour inventer
Pélectromagnétisme et ainsi unifier
Pétude de électricité et du magnétisme.
De son c6té, Mendeleiev classe les éléments
chimiques selon leur poids atomique.

La médecine n’est pas en reste. Une
prise de conscience concernant ’hygiene
marque profondément cette science — et
les meeurs. On commence a faire le lien
grice 2 Louis Pasteur, entre les germes et
Pinfection. En chirurgie, Joseph Listes et
Ignac Sommelweis notent qu’il est vital de
se laver les mains lors des accouchements.
Ces découvertes et d’autres, comme la
circulation sanguine, permettent a la
Médecine et a la Biologie de faire elles
aussi leur « révolution copernicienne ».
Drailleurs Leibnig et Bertholot font naitre
a la méme époque la chimie organique.
Et Mendel, en 1860, découvre un pan
important du fonctionnement des genes :
la cellule est le siege de ’hérédité.

Cette passion pour la matiere et
Pinfiniment petit n”’empéche pas certains de
tourner leur regard vers Pespace : Le Verrier
décele une nouvelle planete (Neptune).

Darwin publie De I’Origine des Especes
au Moyen de la Sélection Naturelle. Cela
atteste que le transformisme est un fait
biologique indiscutable. Par ailleurs, ces
théories évolutionnistes vont déborder le
cadre de la biologie et on les utilise pour
observer le comportement humain. Le
Darwinisme devient « social » et il semble
alors normal pour certains philosophes,
comme I’Anglais Spencer, que d’aucuns
- qu’ils soient ouvriers ou Noirs - restent
en bas de ’échelle et que d’autres leur
marchent dessus pour atteindre les hautes
spheres de la Société. Question de survie
évolutionniste, vous comprenez ?

Pour Auguste Comte, I’histoire de
I’Humanité se découpe en trois stades de
développement : théologique, métaphysique
et scientifique. I’importance accordée

AIDE DE JEU

Extrait du Cours Philosophique sur I'Histoire Générale de I’ Humanité par le Pr.

Au nom du passé et de
les serviteurs théoriques et les
serviteurs pratiques de 1'HUMANITE
viennent prendre dignement la direction
générale des affaires terrestres,
construire
providence, morale, intellectuelle, et
matérielle; en excluant irrévocablement
de la suprématie politique tous les
divers esclaves de Dieu,
protestants, ou déistes, comme €tant a la
fois arriérés et perturbateurs.

pour
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Auguste Comte — 19 Octobre 1851

l'avenir,

enfin la vraie

catholiques,
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aux faits, marque le troisieme stade de
ce développement de la pensée. Auguste
Comte a tres vite une influence considérable
sur la communauté scientifique et
philosophique.

Ainsi, la Science devient littéralement
la religion de PHomme Moderne. Sa seule
philosophie. Son unique pain spirituel. Au
grand dam de ’Eglise, bien stir. La Science
n’est en effet pas A une contradiction pres
avec la Bible. Freud nous apprend avec
son Complexe d’(Edipe et sa théorie de
PInconscient que le désir sexuel est une
part constitutive de notre personnalité et
que notre libre arbitre n’est qu’une illusion.
Darwin, lui, nous révele que nos arrieres
grands parents étaient des singes ! De quoi
ébranler le Saint Christ sur sa croix...

Dieu n’est donc plus nécessaire a la
compréhension du Monde. I’Eglise n’est
plus en odeur de sainteté et de nombreux
courants anticléricaux font leur apparition.
En 1863: parait en France La vie de Jésus
d’Ernest Renan, avec le sous-titre « Un
homme presque divin ». Les autorités

religieuses n’apprécierent guere cette °

analyse cartésienne de la nature du Christ.
Anticléricalisme également fort prononcé
chez un nombre considérable de francs-
magons (surtout en France, a partir de la
fin du Second Empire) et autres sociétés
de Libre Pensée, héritieres des Lumieres
du XVIITeme siecle. Ces sociétés veillent

notamment a ce que les funérailles de leurs
membres échappent au contrdle du clergé.
Elles organisent donc des obseques civiles.
Et pour couronner le tout, on banquette
publiquement le jour du Vendredi Saint.

En contraste avec son déclin au sein
des élites européennes et américaines,
le Christianisme se répand comme une
trainée de poudre dans les colonies.
Plusieurs milliers de missionnaires,
aussi bien Catholiques que Protestants,
préchent a tout va en Asie, en Afrique et
dans tout le Pacifique. Si la Bible n’est plus
utile pour comprendre le monde, elle Pest
définitivement pour le conquérir...

Malgré tout cela, la frontiere entre
sciences et croyances n’est pas si nette que
¢a. J’en veux pour preuve apparition d’une
nouvelle discipline : la Psychiatrie.

DES FOUS ET DE. CEUX
QUIT LES TRAITENT.

QUAND L’AME HUMAINE DEVIENT LA |
NOUVELLE FRONTIERE |

Durant une longue période de I’histoire, I
les déviations mentales ont été considérées
comme surnaturelles ou contre nature,
ceuvres d’esprits maléfiques ou de la
dépravation humaine. Cependant, apres
des débuts timides aux XVIe et XVIIe
siccles, Paliénisme acquit une certaine
respectabilité dans les années 1790. Des
le début du XTIXe siecle, la médicalisation
de la prise en charge et du traitement des
fous, conduit par l’aliéniste, s’étend et se
généralise. Des asiles sont construits un
peu partout. C’est le début du véritable
« grand renfermement » : le nombre de
fous hospitalisés a Paris est multiplié par
plus de cinq en 6o ans. Mais les médecins
de ’4me restent une denrée rare. Toujours
en France, en 1880, on ne compte que 120
aliénistes pour 377 millions d’habitants.

Mais des la fin du siecle se développe la
critique de la séquestration. Le systeme
anglais du no-restraint commence 2
étre appliqué en France, notamment
par Magnan a Sainte-Anne (Paris). Des
colonies familiales sont créées a Gheel,
a Ainay-le-Chiteau et Dun-sur-Auron.
Dans ces colonies, des malades mentaux
sont ainsi pris en charge par des familles,
connaissant une liberté de circulation
inconnue a l’asile et une surveillance
médicale moins contraignante.

Hippolyte Bernheim, professeur de
clinique médicale a la Faculté de médecine de
Nancy, popularise en France, aux alentours
de 1890, le terme de psychothérapie. Par
ce vocable, il désigne P’action curative de
Pesprit du patient, identifié a son cerveau,
sur son propre corps et celle d’un esprit sur
un autre esprit, en Poccurrence Pinfluence
du médecin sur le malade.

Bernheim devient ainsi célebre dans tout
’Occident. On vient de toute I’Europe pour
assister a ses cours, ce dont témoigne par
exemple le voyage, en 1889, du jeune Freud
a Nancy, en compagnie d’Anna Von Lieben,
une riche aristocrate hystérique.

Bernheim a consigné dans ses différents
ouvrages plusieurs centaines de cas de
patients de son service dont il soulage les
douleurs organiques et soigne les troubles
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Girard, dans son Etude Pratique sur les Maladies Nerveuses et Mentales de 1863,
dresse un sombre tableau du service des aliends de Bicétre et de la Salpetriere

g —

En résumé, le service des aliénés de Bicétre et de la
Salpetriere est placé dans des conditions qui, relativement
bonnes par rapport aux temps antérieurs, sont insuffisantes et
appellent des réformes radicales.

Les diverses sections consacrées au traitement de ces infortunés,
dans les deux asiles, sont défectueuses et trop souvent vicieuses,
sous le double rapport architectonique et médical. Les quartiers
qui les constituent, de méme que les éléments qui les composent,
manquent d’'unité et de coordination. Plusieurs d’entre eux n’offrent
aux malheureux qui les habitent ni stireté ni salubrité.

Les dortoirs sont encombrés, les classifications incomplétes. Les
agités sont insuffisamment disciplinés, les moyens de contrainte
encore trop multipliés; le nombre des giteux trop élevé; le service
médical incomplet; la surveillance difficile et mal organisée; le

travail insuffisant.

Si la nourriture y est excellente, si le coucher est bon, les
vétements laissent considérablement a désirer et demandent une
nouvelle organisation: celle des trousseaux.

Enfin, il existe dans ces deux asiles un mélange ficheux et
contraire a la loi: il constitue un abus grave qu’il importe de faire

cesser le plus tot possible.

Déja, au commencement du siecle, le Conseil Général des
Hoépitaux a réalisé un progres important en éloignant pour
toujours des hospices de Bicétre et de la Salpetriére les criminels

qui y séjournaient.

Que I'administration poursuive son ceuvre en séparant encore
pour les placer dans des asiles spéciaux, les aliénés, les infirmes

et les vieillards.

Qu’elle n’oublie pas que cette confusion illogique et contraire
aux principes de la science semble établir une fausse analogie entre
ces trois ordres de situations qui sont bien distinctes (...).

Enfin, il faut a I'aliéné des conditions exceptionnelles de calme,
d’espace, de ventilation, de vue, de distraction, de promenades, de
travail, de traitement que n’offre pas le séjour dans une grande ville,
et que peut seul présenter un établissement spécial.

C’est a dire que je considére Bicétre et la Salpetriere comme
étant impropres au service des aliénés, et que je conclus a
Torganisation de ce service dans des asiles nouveaux, créés en
vue de cette destination spéciale.

nerveux ou, plus rarement, de consultants
privés dont il traite les névroses et les
troubles divers.

A la méme époque, Pierre Janet,
professeur de philosophie titulaire d’une
these de lettres, se voit confier en 1890 un
laboratoire de psychologie de la clinique
a la Salpétricre, avant de passer une these
de médecine sous la direction de Charcot.
Comme Bernheim, il insiste sur la
spécificité du psychisme et de ce qu’il appelle
les « médications psychologiques ». Celles-
ci reposent sur une analyse psychologique
de Porigine des troubles et de la maladie
nerveuse. Il est également Pauteur de tres
nombreux récits thérapeutiques.

P e T s I Tag TR L e

LE cas FREUD.

OU COMMENT UN DIVAN PEUT
REMPLACER UN SCALPEL

Le stage effectué par Freud a Paris,
d’octobre 1885 a février 1886, dans le
service du professeur Charcot a ’hdpital
de la Salpétriere, est déterminant. Des
paralysies, des sensations douloureuses,
des symptomes aussi variés que possible
apparaissent ou disparaissent a volonté
au long de « ces lecons cliniques » que le
grand médecin parisien présente devant
une assistance nombreuse et médusée. Des
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affections jugées inguérissables peuvent
étre soignées et leur origine psychologique
devient démontrable.

Apres son retour a Vienne, Sigmund Freud
commence en solitaire 2 traiter ces malades
«nerveux » et, convaincu par I’échec des
médications traditionnelles, sastreint a la
recherche méthodique de leurs souvenirs
oubliés (on allait dire bientdt refoulés). Il
s’apergoit rapidement que I'état d’hypnose n'est
Ppas nécessaire pour que ses patients se mettent
a parler et il abandonne définitivement cette
méthode au profit d’une autre, celle des
associations libres. Il faut que le patient accepte
de dire tout ce qui lui vient a lesprit durant le
temps de cette consultation particulicre que
Freud nomme séance, sans rien cacher, rien
repousser sous quelque prétexte que ce fit, par
exemple le caractere choquant de ces propos,
ou encore leur absence de lien apparent avec ce
qui avait été dit auparavant.

En 1895, les recherches de Freud sont
suffisamment avancées pour qu’il en publie
les résultats dans un livre, Etudes sur
Phystérie, qui présente sa nouvelle théorie sur
lavie psychique et les premiers cas sur lesquels
la méthode psychanalytique s’est fondée.

\

Parallélement, Freud en est venu a
concevoir Pesprit humain comme formé
d’une tres grande quantité de souvenirs
(les traces mnésiques), d’images et méme
de sentiments auxquels on doit reconnaitre
un caractére inconscient, c’est-a-dire
totalement ignoré de celui qui en était
porteur. N’émerge de cet immense amas
que ce dont le suet est conscient, ce qui
jusqu’alors a caractérisé ’homme pour la
plupart des philosophes (« Je pense donc
je suis «) et qui, aux yeux de Freud, ne
représente plus en fait que 'infime portion
d’un psychisme infiniment plus compliqué,
«la partie visible de I'iceberg », se plaira-t-
il a dire plus tard. Inutile de préciser que
bien des philosophes et des théoriciens de
la science se sont et continuent de s’opposer
a cette théorie freudienne de existence en
tout individu d’un inconscient, mais son
postulat reste une des pierres de touche de
la psychanalyse.

L’Eglise également s’intéresse aux fous.
Aux hystériques, plus particulierement.
Et des médecins catholiques théorisent
a leur tour cette maladie ; surtout quand
des médecins matérialistes se mettent
a expliquer que possession diabolique et
hystérie sont peut-étre des symptomes
équivalents. La « pathologisation » de
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la possession - dans certaines limites -
est acceptée et ce basculement débute a
Morzine, lors des phénomenes qui touchent
les femmes du crh en 185%7.

) Le village savoyard se trouve en effet
confronté a la possession et au diable. Des
médecins aliénistes sont alors envoyés,
sommés de réagir sous la pression des
pouvoirs tant médicaux que politiques
a cette explosion de possession. Ils vont
intégrer ces phénomenes au champ
scientifique et « pathologiser » ainsi pour
la premiere fois la possession.

En revanche, Eglise et médecins
catholiques continuent a défendre Pextase
et le miracle, essentiel a la croyance au
surnaturel. La polémique prend des
caracteres aigus puis devient un combat
quand les miraculées de Lourdes sont
données par nombre de médecins
positivistes, souvent grands patrons
d’hopitaux a Pinstar de Charcot ou
Bernheim, comme des hystériques guéries
par suggestion.

Au final, Babinski, Bernheim,
Charcot et Freud, tous découvrent, a des
degrés divers et avec des interprétations
différentes, les feuilletages de ’dme de
Phystérique. Cette rupture médicale fait
vaciller les convictions et les certitudes
qui entourent ’unicité de la conscience
depuis I’époque des Lumieres. Le
libre-arbitre — y compris chez des gens
« normaux » — devient partiel et relatif.

Et ce, en grande partie grice 2
Putilisation que ces scientifiques ont fait
de ’hypnose et de la suggestion.

Se peut-il que la Psychothérapie soit
entrée dans sa phase expérimentale sous
le nom de magnétisme animal & 1a fin du
XVIIIeme avec Mesmer ?

L.E MESMERISME :
DU SURNATUREL
A LA SCIENCE.

ESCROQUERIE OU REVOLUTION ?

Le célebre magnétiseur Mesmer
commence sa carriere en employant
des aimants qu’il fait glisser sur le
corps de ses patients. Cette stimulation
déclenche une crise convulsive aux
vertus thérapeutiques - selon Mesmer.

W N N R e N A N T T T T

Bient6t, il s’apercoit que ses succes ne
dépendent pas de emploi de aimant, mais
tiennent plutdt a sa personne. Le fluide
doit appartenir a la nature des vivants et,
des lors, Mesmer parle de «magnétisme
animal».

Il compléte son intervention par
Pintroduction d’un baquet rempli
de plusieurs dizaines de litres d’eau
«magnétisée» qui permet des séances
collectives, laissant de c6té aimant.
Du baquet sortent des tiges métalliques
au bout desquelles sont accrochées des
ficelles. Les patients s’installent autour
de ce meuble et saisissent un bout de
ficelle. Mesmer et ses assistants passent
autour d’eux pour effectuer leur travail de

magnétiseur. Il s’agit de séances collectives
qui se déroulent au son d’un orchestre de
chambre. Mesmer provoque alors des faits
sensationnels : convulsions, guérisons,
sommeil artificiel.

Les séances se répetent a intervalles
rapprochés, plusieurs fois par jour pour
certaines. La durée prolongée de la cure,
bien que variable est de plusieurs jours a
plusieurs mois.

Mesmer publiera en 1766 son Mémoire
sur la découverte du magnétisme animal.
En fils des Lumieres, Mesmer a besoin
d’une explication rationnelle et rejette toute
théorie a caractere mystique quijusque la ont
fait le lit des troubles a soigner. Il se tourne
vers la physique, s’appuyant sur des analogies

AIDE DE JEU

Voici comment opérait Mesmer, selon Bailly , rapporteur dune commission
censée decider de [efficacité du Mesmérisme :

Aumiliey d'une grande
laissent Pénétrer qu'
caisse circulaire en

Dans 1'eay qui remplit
de la limaille de fer,
objets. Le couvercle e
trous dtoy sortent de
mobiles que lesg malades
dont ils souffrent,

la fin des séances..,
autour du baquet, une ¢
les unit 1les uns aux

Cependant 1t
Quelques malades sont cal
D'autres toussent, crachent
douleurs et ont des sueurs,
convulsions extraordinaires...
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M. Bernheim, professeur a la faculté de Nancy,

nous détaille sa technique de magnétisme :

Voici comment je procéde pour obtenr Uhypnotisme.

e commence par dire au malade qu’il est pom'b/e dele guérir ou dele soulager par le sommeil ;

qu’tl ne s agit d aucune pratique nuisible ou extraordinaire, que ¢’est un simple sommedl qu'on

eut provoguer chez tout le monde, somme calme, bienfaisant, etc. Au besoin je fais dormir
q ]

devant lui un ou deux sujets pour lui montrer que ce sommetl n'a rien de penible, ne S accompagne

daucune experience, et quand j ai dloigné de son esprit la preoccupation que fast naitre [’idee
du magnetisme et la crainte un pen mystique qui est attachee a cet inconnu, il est confiant et

se livre.

Alors je lui dis : « Regardez-moi bien et ne songe3 qu’a dormir. Vous allez, sentir une
lourdeur dans les paupidres, une fatigue dans vos yeux ; vos yeux clignotent, ils vont se
mouiller ; la vue devient confuse ; les yeux se ferment. » Quelques sujets ferment les yeux
et dorment immédiatement. Chez d’autres, je répite, j accentue davantage, ajoute le geste
(peu importe la nature du geste). Je place deux doigts de la main droite devant les yeux de
la personne et Je I'invite a les fixer, ou avec les deux: mains je passe plusieurs fois du haut en
bas devant ses yeux ; ou bien encore je engage a fixer mes yeux et je tache en méme temps

de concentrer toute son attention sur ['idee du sommeil. Fe dis : « Vos paupiéres se ferment,

vous ne ponves plus les ouvrir. Vous épronves une lourdeur dans les bras, dans les jambes ;
vous ne sente3 plus rien, vos mains restent immobiles, vous ne voyez plus rien ; le sommeil
vient », et | ajoute d'un ton impérienx : « Dormeg .» Souvent ce mot emporte la balance : les

yeux se ferment ; le malade dort.

fournies par les découvertes du moment sur
Pélectricité, se considérant ainsi comme
un savant prolongeant les recherches de
Newton. Cependant il évoque Pexistence
d’un «sens interne», d’'un organe psychique,
qu’il maintient au dehors dans son baquet,
creuset de Pefficacité du magnétisme. Son
systeme peut se résumer en quatre grands
principes fondamentaux :

+ Un fluide subtil emplit I’univers,

o La maladie résulte d’une mauvaise
distribution de ce fluide et la guérison
revient  restaurer cet équilibre,

» Grice a certaines techniques (I’emploi
d’aimants, donc), ce fluide invisible est
susceptible d’étre canalisé, emmagasiné
et transmis 4 d’autres personnes,

» Clest ainsi qu'il est possible de provoquer
des «crises» chez les malades et ce
sont ces crises méme qui ont des vertus
thérapeutiques.

En 1841, James Braid s’intéresse au
magnétisme apres avoir assisté a une
démonstration donnée par un mesmériste
frangais : Lafontaine. Cependant il
réfute définitivement la théorie fluidique
de Mesmer et dégage ’hypnose de ses
accessoires mystiques et magnétiques. I1
pense que la capacité d’hypnotiseur n’est
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pas un don - comme Mesmer le prétendait
au siecle précédent - mais peut s’apprendre.
I1 développe sa propre technique
d’induction, le Braidisme, consistant
en la fixation d’un objet brillant et la
concentration sur une seule idée.

Cette application de ’hypnose en
chirurgie est interrompue en plein essor,
en 184.6, par la découverte de P’éther et
du chloroforme. De ce fait, toutes ses
recherches des mécanismes de contrdle
de la douleur sont avortées malgré une
technique éprouvée et de nombreux
résultats probants. Braid aura pris le soin
de définir ce sommeil nerveux qu’il va
nommer ’Hypnotisme, du grec « hypnos »
(« sommeil »). Ceci permettra le retour,
sous ce nouveau nom, du mesmérisme. Il
recommande ’hypnose surtout pour les
traitements des affections fonctionnelles
et nerveuses, spasmes, convulsions, mais
aussi du rhumatisme ol les contractions
musculaires sont importantes.

Parallélement, John Elliotson, professeur
de chirurgie a Londres, introduit lui-aussi
le mesmérisme thérapeutique a ’hopital. I1
publie en 1843 le compte rendu de nombreuses
interventions pratiquées sur des sujets en état
de sommeil magnétique, élargissant lui aussi
le champ d’application du mesmérisme au
domaine de Panesthésie. De méme, James
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Esdaille, chirurgien écossais a Calcutta, et
le Docteur Parker du Mesmeric Hospital
de Dublin entreprennent de nombreuses
interventions homologuées scientifiquement,
réalisées avec le seul recours a Panesthésie
mesmérienne. Mais 13 encore, ces pratiques
seront abandonnées quelques années plus tard
avec apparition du chloroforme...

En 1860, dans la région de Nancy, un
médecin Ambroise Liebault, va venir a
une pratique médicale moins classique
suite a la lecture d’un article relatant
Pintervention chirurgicale sur un malade
hypnotisé, dans La Gazette des Hopitaux.
Cette lecture réveille son intérét pour ce
magnétisme qui est devenu ’hypnose et il
va la pratiquer quotidiennement aupres de
ses patients. Liebault fait de la suggestion
verbale le facteur le plus important pour
la création de P’état hypnotique et tente
d’analyser et de théoriser ce qui est sous-
Jjacent a la suggestion.

La pratique et la réputation du bon
docteur Liebault dépassent les limites
de sa campagne et Bernheim décide de
le rencontrer. Il est convaincu par cette
méthode thérapeutique. Il demande alors
a Liébault de le rejoindre a Nancy ot ils
créent PEcole de Nancy. I hypnose est ainsi
réintroduite dans ’hépital universitaire.

En 1878, le fameux Pr. Charcot, apres
une représentation d’hypnose de music-
hall, percoit Pintérét de cette technique et
décide de ’étudier dans son service : c’est
la naissance de ’Ecole de la Salpetriére qui
voit ’hypnose comme un état pathologique,
une névrose hystérique artificielle. I état
hypnotique ne peut étre provoqué que
chez des sujets prédisposés par des troubles
cérébraux spécifiques. L’hystérie est la
condition sine qua non pour provoquer
chez le sujet un sommeil artificiel ou
hypnose. Telles sont les notions présentées
par Charcot a ’Académie des sciences en
février 1882. Le mesmérisme, voué aux
gémonies par les médecins du vivant de
son initiateur, retrouve alors une nouvelle
dignité scientifique.

Liébault et ’Ecole de Nancy, Charcot
et PEcole de la Salpetridre, s’affrontent
alors aux yeux de toutes les sociétés
savantes mondiales.

Apres ce panorama des sciences plus ou
moins « académiques », nous allons passer
maintenant de Pautre c6té du miroir pour
aborder un tout autre savoir...




DU SURNATUREL

ET DE SES

DIFFERENTES PRATIQUES

OU L’0ON MONTRERA QUE L’ON PEUT
DEVENIR SAVANT EN S INTERESSANT

AUX SORCIERS

Un colloque d’une année entiere ne
suffirait pas pour faire un tour complet et en
profondeur de la question du surnaturel. Je
vous ferai donc grace ici des loup-garous, des
sorcieres du Sabbat hantant nos campagnes
et des rituels d’exorcisme plusieurs fois
centenaires de ’Eglise Catholique.

Nous allons nous concentrer sur des
croyances plus représentatives de notre
siecle : y’ai nommé P’Occultisme et le
Spiritisme.

Ces termes sont d’ailleurs tout deux

apparus vers le milieu du XIXe siecle.

Pour simplifier, disons que ’Occultisme
et le Spiritisme sont basés sur la croyance
d’un monde invisible (voire de plusieurs)

et de fluides agissants entre ce(s) monde(s)
et le nétre. Mais ce qui est le plus notable
concernant ce vaste domaine de discussion
est la maniere avec laquelle il va se propager
comme une trainée de poudre tout au cours
de notre siecle passé. Et qu’il sera synonyme
de manitre quasi-systématique du concept
de sociétés... bien souvent secretes.

LLEs RoSE-CROIX ET
LEURS HERITIERS.

OU L’ON CONSTATERA QUE LE

TRADITION TEMPLIERE N’EST PAS
MORTE AVEC JACQUES DE MOLAY

En 1614, 2 Kassel, surgit de nulle part un
document anonyme : Fama Fraternitatis
ou confrérie du célebre ordre des R.-C. Il est
en quelque sorte la biographie de Christian
RosenKreutz (littéralement Chrétien Rose-
Croix), érudit qui aurait vécu plusieurs
années dans la ville de Damas avant de
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se rendre en Allemagne et d’y fonder le
Monastere du Saint-Esprit. Ce Rozenkreutz
serait mort en 1406, mais le fameux texte ne
sarréte pas la et nous dit que 120 ans apres
sa mort, le corps de I’érudit était encore en
parfait état et entouré de nombreux symboles
et formules magiques. Ce personnage
mythique serait donc, d’apres le canon Rose-
Croix, le fondateur de ’Ordre.

La pensée rosicrucienne couvre presque
toutes les formes de mysticismes judéo-
chrétiens : elle est en effet fortement teintée,
selon les Ordres, de kabbale, d’alchimie,
d’hermétisme chrétien, de secrets templiers
et de folklore germanique. Difficile de ne
pas y trouver son compte, non ?

L’une des branches de la mouvance
rosicrucienne est tres connue : L.’Ordre
Kabbalistique de la Rose-Croix. Il est
fondé€ en 1887, a Paris, par le Marquis
Stanislas de Guaita. Son cheval de bataille :
une spiritualité dans la droite ligne de la
tradition chrétienne et de I’espérance en
P’avenement du royaume de Dieu.

L’Ordre réunit un groupe d’hommes
extrémement célebres au sein de tous
les milieux ésotériques: notamment
Joséphin Péladan, cofondateur, et Papus,
aux connaissances occultes et mystiques
tres pointues, qui déclare que le courant
rosicrucien synthétise trois traditions, le
Gnosticisme, (issu des Cathares, Vaudois, et
autres Templiers dont dérivent les Magons), le
Catholicisme monacal, et enfin les fameuses
trois grandes branches de ’Occulte initiatique
(Hermétisme, Alchimie, Kabbale). On trouve
parmi ses membres Claude Debussy et Erik
Satie, qui a d’ailleurs écrit une Sonnerie des
Rose-Croix pour accompagner les rituels
de cette société. En 1890, Péladan quitte
’Ordre Kabbalistique pour fonder son Ordre
de la Rose-Croix Catholique et Esthétique du
Temple et du Graal, et commence des lors a
organiser des salons qui rassemblent jusqu’a...
vingt-deux mille visiteurs.




AIDE DE JEU

Introduction du Temple de Satan de Stanislas de Guaita :

ATheure ol nous tragons ces lignes, le monde intellectuel est en plein désarroi. Le triomphe
de la pire épidémie - Pagnosticisme - se laisse augurer par trois symptomes alarmants entre
tous : le délire de Pirrespect, la monomanie du relatif et la fievre de Pindividualisme.

Si, pieux a recueillir les enseignements du passé, comme un fils accomplit les dernicres
volontés de son pere, le Docteur moderne interrogeait avec déférence le testament des sages
primitifs ;

Si le Savant, sans négliger ’étude patiente des faits accomplis, ni suspendre la grande
enquéte analytique, veillait au triage progressif de tant d’élément épars, en vue d’édifier une
synthese universelle - oll se rangeassent, en quatre hiérarchies étagées, les sciences physiques,
morales, intellectuelles et divines ;

Sile Penseur, enfin, moins soucieux de paraitre original que sincere et véridique se montrait
aussi moins prompt a récuser toute autorité traditionnelle, qu’a s’enquérir avec loyauté des
principes éternellement absolus, qu’ils aient été formulés ou non par un autre que lui ;

Si tels étaient théologiens, savants et philosophes, alors le XIXe siecle serait en vérité le
siecle-lumiere et Paris la ville-soleil.

Mais non. - A part les minutieux investigateurs du positivisme, qui entassent,
infatigablement et sans conclure, sur des Ossas de menues constatations, des Pelions de
remarques scrupuleuses ; - a part les dévots mais aveugles partisans de la lettre qui tue,
dragons de la sainte caverne et dont le seul mérite est de conserver intact le trésor symbolique
du dogme, a jamais fermé pour eux : que dire de ceux-la que tient encore le souci des vues
d’ensemble ?

Comme leur ambition se borne a estampiller de leur nom un systeme d’ailleurs quelconque
- mais qui paraisse bien a eux - ils contestent a priori la doctrine de leurs devanciers et poussent
Pémulation entre collégues jusquaux plus mesquins dénigrements. Nul ne veut étre le dernier
a dénoncer son voisin, comme envisageant les choses d’un point de vue inexact, erroné,
trompeur... Comme si le réle de la synthese n’était pas d’embrasser tous les points de vue
relatifs, dans une méme et absolue contemplation du vrai! C’est la Haute Science, que
celle-13, et Spinosa I’a magnifiquement définie, en disant qu’elle envisage les objets sous un
caractere d’éternité.

Néanmoins, quelque désespérée que puisse paraitre a cette heure la cause sainte de
PIntégrale Vérité, il est loisible a Pobservateur attentif de percevoir, a coté des symptomes
de décomposition et de mort, d’autres indices non moins certains de restauration et de
renaissance. Toutes ces choses sont providentielles. Des scories se dégage au creuset le noble
métal - et le monde nouveau, dans son ceuvre de laborieuse réédification, utilisera les infimes
débris du vieux monde, dissocié, désorganisé fort a point, pour fournir des matériaux tout
préts aux architectes de ’avenir.

Ainsi, le futur s’alimente du passé ; ainsi notre Mere Céleste fait germer et fleurir la vie
incorruptible sur le fumier de la mort - terreau fertile et qu’engraisse 'universelle voirie des
existences éphémeres, accumulées de jour en jour.
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Mais la principale et plus célebre héritiere
des Rose-Croix reste encore a I’heure
actuelle...

LA FRANC-MACONNERIE.

CABALE ESOTERIQUE...OU POLITIQUE ?

I1 est a noter que la franc-magonnerie
se présente plus souvent comme une
société « discrete » que comme une société
« secrete ».

La Franc-Magonnerie fait remonter
sa fondation mythique a la construction
du temple de Salomon a Jérusalem
par l’architecte Hiram et le meurtre
de celui-ci par ses trois apprentis. Plus
vraisemblablement, elle trouverait ses
véritables racines historiques au sein des
guildes médiévales qui regroupaient les
magons constructeurs de cathédrales.

La Franc-Magonnerie est organisée en
loges, elles-méme regroupées en obédiences
qui sont des regroupements de loges (ou
ateliers) ou de rites. Parmi les symboles les
plus célebres de cette coterie, nous trouvons
bien stir Péquerre, le compas et Pceil divin
au sein d’une pyramide. Regardez donc un
billet de un dollar si vous ne voyez pas de
quoit je parle...

Deux branches principales forment la
colonne vertébrale de la Magonnerie : d'un
coté, la Grande Loge Unie d’Angleterre
(United Grand Lodge of England), fondée
en 1717 ; de l'autre, le Grand Orient de
France, né en 1773. Bien que les deux grandes
Loges se reconnaissent mutuellement,
leurs relations sont tendues.

Dans bon nombre de pays du monde
latin, c’est la Franc-Magonnerie de la
branche francaise (catholique et dite «
continentale ») qui prédomine, alors que
le reste du monde tend plutdt a suivre la
branche anglaise (protestante). Il arrive
— cas réellement exceptionnel — que les deux
types de loges cohabitent, pour le meilleur

AIDE DE JEU

Les principes de base
de la Franc-Magonnerie :

« Faire le bien par amour du bien.
o Fais d autrui ce que tu aimerads qu il te fasse.

* Obéis aux lois de ton pays, travaille a leur
amélioration

* Instruis la jeunesse, protége l'enfance.

o Cherche la vérité. Respecte une croyance et
une foi sincdre.

o Nabuse pas de la faiblesse des hommes.

o Connais-toi toi-méme, et tu connaitras
lunzvers et les dieux.

o Lapprenti réfléchira sur la nature des

preceptes de sa loge.
« Chercher, respecter, partager

o Peser, mesurer, drviser, voila le destin du
magon qui se sait marcher vers la mort.

comme pour le pire, dans le méme pays..

La franc-macgonnerie fut l’objet de
nombreuses attaques tout au long de
son histoire. Certains détracteurs ont
affirmé - et affirment encore - haut et
fort que les franc-macons pratiquent la
théurgie et procedent a I'invocation de
puissances surnaturelles réprouvée par
PEglise. D’autres considerent que la franc-
magonnerie n’est seulement qu’un vaste
réseau social construit dans intérét de ses
membres. Ainsi, de nombreuses théories du
complot impliquent des franc-magons.

Alors qu’en Angleterre ne pas étre franc-
magon est presque une faute de gotit, 1a chose
est beaucoup moins bien vue en France. I1
suffit de survoler rapidement la derniere
moitié du siecle pour s’en rendre compte :

- le 5 juillet 1845 : Une circulaire du
maréchal Soult, président du Conseil,
interdit aux militaires ’entrée dans
une association...et donc dans la Franc-
magonnerie

- Le 9 juin 1863 : Le Corps législatif
se refuse a reconnaitre la franc-
macgonnerie comme « établissement
d’utilité publique ».

- En 1867 : Monseigneur de Ségur écrit
Les Francs-Magons, un violent opuscule
anti-magonnique.
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- En 1899 : Jules Lemaitre publie une
étude, intitulée La Franc-maconnerie,
qui dénonce les agissements de cette
société pendant PAftaire Dreyfus.

- Quatre années plus tard : Emile de
Marcere fonde le Comité Antimagonnique
de Paris, qui se transforme ’année
suivante en Association Antimagonnique
de France.

- En octobre 1904.: Le général André,
ministre de la Guerre, est interpellé a
PAssemblée sur la pratique du fichage des
officiers selon leurs opinions politiques
et religieuses. C’est le début de PAffaire
des Fiches qui démontre 'influence de la
Maconnerie dans les milieux politiques
et militaires.

Moralité : si vous désirez devenir Magon,
tentez plutot votre chance de Pautre coté de
la Manche. Vous y serez plus au calme...

LA SocIETAS
RosicrUCIANA IN ANGLIA

UNE SOCIETE PAS TOUJOURS
SI SECRETE

Fondée en 18677, en Angleterre, ellese livre
a « des travaux érudits visant a approfondir
intellectuellement et spirituellement les
grandes loges magonniques a la lumiere de
la tradition rosicrucienne de la kabbale et de
Palchimie spéculative ».




Son fondateur, Robert Wentworth
Little (184.0-1878), était trésorier de
la Grande Loge Unie d’Angleterre. I1
prétendait avoir été initié par une société
rosicrucienne écossaise d’Edimbourg,
mais cette affirmation n’a jamais pu
étre démontrée. Il semble plutdt qu’il ait
élaboré la Societas Rosicruciana a partir
de rituels trouvés dans la bibliotheque du
Freemason’s Hall. Wentworth adopte la
hiérarchie de la Rose-Croix d’Or d’Ancien
Systeme (Zelator, Theoricus, Practicus,
Philosophus, Adeptus junior, Adeptus
major, Adeptus exemptus, Magister
Templi et Magus) et réserve Pentrée dans
son groupe aux Maitres Macons chrétiens.
L’Ordre s’%tend rapidement en Ecosse, au
Canada et aux Etats-Unis.

Méme si ses origines sont suspectes,
cette Société a joué un réle important
dans la diffusion de ’Esotérisme. Parmi
les membres influents de la Societas.,
notons William Woodman, Kenneth R.
H. Mac Kenzie, Hardgrave Jennings,

le spirite Stainton Moses, et William
Wynn Westcott (184.8-1925). Ce dernier
participera bientdt a la création d’un autre
Ordre magonnique rosicrucien : ’'Hermetic
Order Of The Golden Dawn. Néanmoins,
de nombreux membres de la Societas
tendront plutdt & rejoindre les rangs de la
Société Théosophique naissante, dont nous
reparlerons plus loin.

Mais venons-en pour Iinstant a...




!

LA GOLDEN DawN

OU COMMENT FAIRE DU NEUF
AVEC DU VIEUX

William Wynn Westcott, franc-magon
notoire, aurait trouvé dans un exemplaire
des Symboles Secrets des Rosicruciens
des XVTIIe et XVIIIe siecles cinq rituels
manuscrits codés ayant appartenu a Baal
Shem Tov puis a Eliphas Lévi. Sur ces
bases et a la suite d>une rencontre avec le
représentant de 1’Ordre de la Rose-Croix
en Allemagne, Westcott et une poignée
de ses amis fondent & Londres la Loge
Isis-Urania, puis a la fin des année 1880,
PHermetic Order Of The Golden Dawn.
Fait notable : ses portes sont ouvertes aux
femmes et a ceux qui ne sont pas macons.

La Golden Dawn devient tres vite une
des plus importantes organisations occultes
anglaises. En effet, ce qui est fascinant
quand on s’approche de ’Ordre Hermétique
de PAube Dorée, c’est de voir comment
cette structure a la durée de vie si breve -
de 1887 2 1903 : A peine seize ans ! - a 0sé
toucher a tous les domaines de 'occultisme
aussi bien occidental quoriental, et effectué
une gigantesque synthese d’enseignements
contradictoires ou inusités : les Templiers
et leurs rites, les Rose-Croix et leur
alchimie, les druides et leurs secrets
celtiques, les dieux égyptiens et la force
de leurs symboles, le Tarot Divinatoire,
les mysteres énochéens révélés a John Dee
(mathématicien et astrologue au service de
la Reine Elisabeth), etc. Ad nauseam. De
nombreux Francs-Magons fréquentent la
Golden Dawn a cause de ce foisonnement de
pratiques ésotériques, plus vastes que dans
la Franc-Magonnerie traditionnelle.

Malheureusement pour elle, la Golden
Dawn a une autre particularité notable : la
mégalomanie et Porgueil sans borne des ses
membres les plus influents. C’est d’ailleurs
ce qui menera en grande partie cette société
A sa perte, apres moult scandales et autres
conflits magiques... Mais ne doutez pas
que son influence se fait encore ressentir
A ’heure actuelle dans de nombreuses
sociétés ésotériques.

Les grandes figures de P’Hermetic Order
of the Golden Dawn : le sulfureux Aleister
Crowley, le poete William Yeats, P’actrice
Florence Farr, Pécrivain Arthur Machen...
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AIDE DE JEU

Rituel de I’ Aube Dorée pour invoquer les énergie
magiques necessaires & un rituel :

1"'
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LA SocieTE
THEOSOPHIQUE,

A 1A REDECOUVERTE
DE L’ORIENT MYSTIQUE

Parlons maintenant d’une une autre
« église » ésotérique de notre siecle
et tout autant connue que la Golden
Dawn. Mais celle-ci est d’orientation
bouddhiste : 1a Société Théosophique.
Elle a été fondée aux Etats-Unis en 1875
par un médium, Helena Petrona von
Rottenstern Hahn, plus connue sous le
nom de Mme Blavatsky, et secondée par
le colonel britannique H.S. Olcott (issu
des Francs-Magons).

I’un des livres de Blavatsky, La Doctrine
Secrete (1888), dévoile son enseignement.
Le mot grec THEOSOPHIA («Sagesse
divine»), emprunté aux néoplatoniciens
du 3e siecle, évoque Pexistence d’une gnose
initiatique universelle d’ol sont issues
toutes les grandes religions et a laquelle
PHomme pourrait accéder au terme d’une
quéte intérieure du divin, passant une
complete métamorphose de P’étre.

Les Théosophes étudient les
phénomenes mystiques et occultes a
partir de ’hindouisme et du bouddhisme
tibétain. De fait, leurs activités ont
permis aux occidentaux de mieux
connaitre les religions orientales, comme
la doctrine de la réincarnation. La Société
Théosophique a essaimé dans toutes
les directions, jusqu’a I’Inde, et méme
PAustralie et la Nouvelle Zélande.

Quelques membres célebres de cette
Société : Thomas Edison (le célebre
inventeur), Alexandre Aksakof (chancelier
impérial de Russie), W.B. Yeats (fameux
littérateur irlandais) et enfin William
Crookes (chimiste et physicien) et Camille
Flammarion (astronome). Nous reparlerons
de ces deux dernitres personnalités un peu
plus loin.
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AIDE DE JEU

Quelques conseils de Mme Blavatsky a l'apprenti magicien, issus de Isis devoilée :

La pierre angulaire de ln MAGIE est une connaissance pratique approfondie du
magnetisme et de l'électricite, de leurs qualites, leurs correspondances, interactions,
et effets potentiels. Il est particuliérement nécessaire d’étre familiarisé avec tout ce
Zu &ls pewvent produire tant dans le régne animal et dans ’homme que sur eux. Dans

ien d autres minéraux que la pierre daimant, il y a des proprietes occultes, tout
aussi étranges, que chaque praticien de la magie doit connaitre, et dont la science dite
exacte est completement ignorante. Les plantes, elles aussi, ont de semblables proprietes
mystiques, a un degré tout a fait etonnant, et les secrets des herbes productrices de
réves et d enchantements ne sont perdus que pour la Science europeenne, et z"gnore’m
d'elle, cela va sans dire, a lexception de quelques exemples connus, comme l'opium
et le haschisch. Cependant, méme dans ces rares cas, les effets psychiques provoqués
dans lorganisme humain sont considéres comme des manifestations evidentes d’un
désordre mental temporaire. Les magiciennes de Thessalie et d’Epire, les femmes
hiérophantes des rites de Sabazius, n'ont pas emporté leurs secrets avec la ruine de
leurs sanctuaires : ils sont encore bien gam’e}.

La M AGIE est la SAGESSE spirituelle ; la nature est lallice materielle, eléve
et la servante du magicien. ‘On seul principe vital commun pentre toutes choses et
il peut étre mairrisé par la volonte humaine pleinement developpee. Ladepte peut
stimuler les mouwvements de forces naturelles, dans les plantes et les animaux, a un
degre qui depasse ce qui est naturel. De telles expériences ne sont pas des obstructions
opposees a la nature, mais des accelérations des processus naturels : les conditions sont
réunies pour une action vitale plus intense.

AIDE DE JEU

Un érudit bindou, membre de la Sociere T héosophique :

« Le Sambkhya inculgue que I'dme posséde les pouvoirs suivants : se réduire a une
Sforme minuscule, par laquelle tout se laisse traverser, ou grandir aux dimensions
d’un corps gigantesque, ou perdre son poids (pour s’élever en suivant un rayon de
L'orbe solaire), ou étendre certains organes d’une fagon illimitee (au point de toucher la
lune avec le bout d’un doigt), ou faire prewve d’une volonté sans limites (par exemple,
pour senfoncer dans la terre aussi facilement que dans lean), dominer tous les étres
- animés ou inanimés - changer le cours naturel des choses, accomplir tout ce qu'on
désire. Les noms de ces pouvoirs sont : l. Animan, 2. Mahiman, 3. Laghiman,
4 Gariman, 5, Prapti, 6. Prakimya, 7. Vashitva, 8. lshitva, ou pouvoir aévin. Le
cinquidme consiste a predire les évenements futurs, comprendre les langues inconnues,
soigner les maladies, deviner les pensées non exprimees, comprendre le langage du
ceur. Le sixiéme permet de cbanger le vz]ez'/é'ge en jeunesse. Le septieme est le pouvoir
de « mesmeriser » étres humains et animaux, et de les plier a sa volonte ; cest celui
qui tient sous contrile pouvoirs et émotions. Le huitiéme est 'etat spirituel : [ absence
des sept premiers prouve que dans cet état le yogi est plein de Dieu. »




DE LA GENESE DU
SPIRITISME

ESPRIT ES-TU LA ?

C’est en 184.8 que le monde retiendra
ce qu’on considere comme la premiere
communication du spiritisme moderne :
Pépisode de Hydesville. Dans une ferme
réputée hantée de cette petite ville de I’état
de New York, deux jeunes filles, Margaret et
Kate Fox, dgées de 15 et 22 ans, établissent
un contact, avec un supposé « esprit » qui
n’était ni plus ni moins que dme d’un
homme ayant vécu dans la maison plusieurs
années auparavant, assassiné par un voisin
et enterré dans la cave. Les sceurs Fox
domestiquent Pesprit frappeur de la maison,
par Pintermédiaire d’un guéridon. Leur mere
s’était contentée de demander a Lesprit de
frapper au mur, en réponse 2 ses questions.
On invente un alphabet fait de coups frappés,
ou « raps ». On perfectionne le systeme par le
recours a une planchette et un verre a pied.

Le spiritisme était né (ainsi que le
télégraphe post mortem...).

La nouvelle se répand comme une trainée
de poudre. Cing ans apres cet événement, le
premier congres spirite se tient a Cleveland.
Les exhibitions publiques des deux sceurs
réputées « médiums » ou « intermédiaires »
avec les esprits, amenent en moins de six ansle
nombre des adeptes de la nouvelle « religion »
23 millions aux Etats-Unis (1852) avec 10 000
médiums et 20 revues spécialisées.

Apparait alors en France un certain
Denizard Léon Hyppolite Rivail. I1 écrit
sous le pseudonyme d’Allan Kardec, son
nom lors d’une précédente existence chez
les druides (dit-il), le traité de base du
spiritisme: Le Livre des Esprits, contenant
les principes de la doctrine spirite sur
Pimmortalité de ’Ame, la nature des esprits
et leurs rapports avec les hommes, les lois
morales, la vie présente, la vie future et
Pavenir de ’humanité, selon Penseignement
donné par les Esprits supérieurs a l'aide
de différents médiums. Il insiste pour
affirmer que leur contenu n’est pas de
lui, mais de plusieurs esprits « avancés »
ayant communiqué par Pintermédiaire de
différents médiums.

J——
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Le spiritisme de Kardec se veut a la
fois religion, science et philosophie. I1
existe deux mondes, ’un matériel, Pautre
spirituel, qui peuvent communiquer

AIDE DE JEU

Le Baron Viel-Castel, bistorien, diplomate et essayiste, rend compte des activitds
dAllan Kardec et de sa Societé Parisienne d’Etudes Spirites :
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entre eux grice au « périsprit », enveloppe
matérielle (donc accessible aux sens et a
Pexpérience) dans laquelle demeure Pesprit
apres la mort du corps ; cette enveloppe
(qui rappelle le corps de lumiere de Saint
Augustin ou le corps astral des occultistes)
permet a Pesprit de continuer a agir
matériellement apres la mort en frappant
ou en faisant tourner guéridons et autres
objets. Evolutionnisme oblige, Kardec
propose une métempsycose selon laquelle
Pesprit se réincarne successivement (comme
le soutenait déja Platon dans le Timée) de
corps en corps, les esprits progressant ainsi
en savoir et morale.
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Les ouvrages principaux de Kardec sont
Le Livre des Esprits (18577), Le Livre des
médiums (1861), Les Evangiles selon le
spiritisme (1864.), Enfer et Paradis (1865) et
Genese (1867). Il fonde également en 1858
la Revue spirite, éditée et en grande partie
rédigée par lui jusqu’a sa mort, en 1869.
Cette fameuse revue est encore aujourd’hui
P’un des périodiques les plus complets et
sérieux sur le théme su spiritisme.




AIDE DE JEU

Foici un petit precis de vocabulaire qui pourrva vous aider

a mieux comprendre les écrits spirites:

AGYENERE : (du grec, a, privatif et géiné, géinomai, engendrer ; qui n’a pas été
engendré) Variété de Papparition tangible ; état de certains Esprits qui peuvent
revétir momentanément les formes d’une personne vivante, au point de faire

complétement illusion.

ERRATICITE : Etat des Esprits errants, c’est-a-dire non incarnés, pendant les

intervalles de leurs existences corporelles.

FRAPPEUR : Qualité de certains Esprits. Les Esprits frappeurs sont ceux qui
révelent leur présence par des coups et des bruits de diverses natures.

MEDIUMAT : Mission providentielle des médiums. Les spirites prétendent que

ce mot a été créé par les Esprits-mémes.

PERISPRIT : (du grec, péri, antour) Enveloppe semi-matérielle de ’Esprit. Chez
les incarnés, il sert de lien ou d’intermédiaire entre ’Esprit et la matiere ; chez les
Esprits errants, il constitue le corps fluidique de ’Esprit.

PNEUMATOGRAPHIE : (du grec preuma, air, souffle, vent, esprit, et graphé, yécris).
Ecriture directe des Esprits sans le secours de la main d’un médium.

PNEUMATOPHONIE : (du grec, pneuma, et de phoné, son ou voix). Voix des
Esprits ; communication orale des Esprits sans le secours de la voix humaine.

PSYCHOGRAPHE : (du grec, psuké, papillon, dme, et graphd, j°¢cris) Celui qui fait de

la psychographie ; médium écrivain.

PsYCHOGRAPHIE : Ecriture des Esprits par la main d’un médium.

PsYcHOPHONTE : Communication des Esprits par la voix d’un médium parlant.

SEMATOLOGIE : (dugrec, semd, signe, et logos, disconrs) Communication des Esprits

par le mouvement des corps inertes.

STEREOTITE : (dugrec, stéreos, solide) Qualité des apparitions tangibles.

TYPTOLOGIE : Langage par coups frappés ; mode de communication des Esprits.

Typtologie alphabetique.

DU SPIRITISME
SCIENTIFIQUE

OU L’ON APPRENDRA QUE POUR VOIR
L’INVISIBLE CERTAINS N’HESITENT PAS
A USER D’UN MICROSCOPE ET D’UNE
BOULE DE CRISTAL

William Crookes est né en 1829. Des
dix neuf ans, il est assistant du professeur
Hoffman au College Royal de chimie, ol
il est nommé professeur suppléant Pannée
suivante. A 22 ans, il est directeur de
Pobservatoire météorologique d’Oxford ; a
23, professeur de chimie a Chester.

Sa découverte du thallium lui vaut une
entrée dans la Royal Society. Il invente
le radiometre, les tubes dits de Crookes.
Il triomphe en astronomie avec des
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photographies de la lune, et en spectroscopie.
11 dirige les Chemical News et le Quarterly
Journal of science. Il est correspondant de
Pacadémie des sciences frangaise. Bref, un
curriculum scientifique irréprochable.

En 1871, Crookes publie des comptes
rendus d’expérience dans le Quarterly
Journal of Science. I1a travaillé avec le grand
spirite D.-D.Home. Crookes a obtenu des
sons de grattements et des mouvements. Et
qui plus est, il les a mesuré via un ingénieux
dispositif de son invention, et dliment
enregistrés, au moyen d’'un stylet, sur des
plaques de verre fumé.

Les articles font grand bruit, et pas
seulement dans le monde des spirites. W.
Crookes devient alors célebre. Lorsque son
livre, Researches in the Phenomena of
Spiritualism, parait, en 1874, il y a rajouté
de nombreux feuillets, eux-aussi pré-publiés

dans le Quarterly Journal of Science,
comprenant des séances avec le méme
D.-D. Home mais également la célebre
Kate Fox. Crookes a obtenu de trés jolis
déplacements d’objets, des lévitations de
meubles et de médium, des faces, des mains
fantomatiques, des lumieres spectrales...

Le plus important demeure son idée
d’utiliser ’arsenal de la physique pour
mesurer, pour peser les phénomenes :
« Les spirites parlent de coups frappés...
Pexpérimentateur scientifique a le droit de
demander que ces coups soient produits sur
la membrane de son phonautographe. Les
spirites parlent de chambres et de maisons
qui tremblent... L’homme de science
demande simplement qu’un pendule soit
mis en vibration... Les spirites parlent
de meubles lourds qui bougent... Mais
P’homme de science a des instruments qui
divisent un pouce en sa millioni¢me partie ;
et il est justifié a douter de la véracité des
observations précédentes si la méme force
est incapable de déplacer aiguille de son
instrument d’un malheureux degré ».

La portée de P’initiative de Crookes est
immense. Le spiritisme confond grice
a Crookes ses deux natures, religieuse
et scientifique. Inventé dans des salons,
exhibé dans les music-hall, propagé dans
les gazettes, religion de féte foraine, le
spiritisme devient une religion de savants.
I1 devient une religion expérimentale, une
religion de laboratoire. Il est, en puissance,
une religion scientifique dont les prétres
couplés seraient le médium et le savant. A
la somnambule de produire le merveilleux,
de permettre irruption du surnaturel.
Au savant d’en déterminer les conditions
précises, d’en fixer les lois, d’en permettre
la répétition a volonté.

Des lors, les plus grands savants,
physiciens, médecins ou psychologues
tentent de tester ’hypothese des pouvoirs
de Pesprit a émettre a distance des rayons
semblables aux rayons X que on vient de
découvrir.

Parallélement aux expériences de
Crookes, la Société Dialectique de Londres,
qui compte en son sein les hommes les
plus éminents de ’Angleterre , décide dans
sa séance du 6 janvier 1869 quun comité
serait nommé pour étudier les prétendus
phénomenes du spiritisme. Le débat qui
s’éleve immédiatement au sujet de cette
décision montre que la plupart des membres
ne croient pas au spiritisme.
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AIDE DE JEU

Horace de Fiel-Castel, et les activités du célebre médium D. D. Home aux Tuileries :
Vendredi 13 mars 18577.

Tout Paris se préoccupe du sorcier américain ou pour parler plus sérieusement de l'illuminé Home. I/ ne sort de chez
les Beauvau, et il est continuellement aux Thileries on’Empereur et Plmpératrice le font venir avec un sentiment qui est
plus que de la curiosité.

Qui qu’il en soit, ce qu’il fait est trés extraordinaire et ne peut étre expliqué. Au chdtean, il a fait apparaitre une main
sur la table, UImpératrice a voulu la toucher et a ce contact, elle s’est écrice: «Clest la main de mon perels puis elle a en une
crise nerveuse.

L’Empereur ason tour a touchéla main, puis, avec unesorte de terreur instinctive il la ldchée presque aussitét en disant:
«Dieu que c’est froid.» Le duc de Mortemart a vu lui aussi une main s avancer vers lus.

Enfin, Chevrean, prefet de la Loire, répéte a qui veut lentendre: « e ne suis pas crédule, loin de la, je connais ladresse
desjongleurs ety ai twgours pucomprendye comment ils ope’mzem‘ oudn moinsm explzquerlemsorcellerze par des moyens
humains. Home m'a fait palzr et je wexplique rien, mais j'ai vu. Ainsi, il a commandé a une sonnette de monter le long
de mes jambes, et quand jai vouln la retenir, elle s’est échappée en glissant malgré moi entre mes doigts. 11 a commandé
a une table de répondre par des coups frappés et la table répondait, et ce qu’il y a de plus extraordinaire, c’est que les coups
laient également frappes sous la plante de mes pieds!

Un autre jour, chez les Beauvau, il a ordonné a une table de senlever de terre, la table est montée vers le plafond, il a dit a la
petitede Beauvan dela tiver pour lafaire redescendre, mais chaque fois que la petite de Beanvan ldchait prise, la table remontait.
Tout a coup, dune voix breve, il a dit: «tiens ferme», et les efforts de trois hommes n'ont pu faire redescendre la table.

S7 quelque jour on it ces lignes, on sourira de pitié et je passerai pour un étre faible et crédule, mais qu’y faire ? fe raconte
ce que vingt personnes ont vu, etje ne me explique pas. »

Dimanche 28 mars.

Le fameux Home, Phomme a la seconde vue, L Américain qui transportait les tables et tournait les tétes des parisiens,
qui évoquait les morts devant PEmpereur et lmpératrice, a été mis a Mazas comme voleur et sodomite, puis enfin chassé
de France pour éviter les debats d’un proces scandaleux, oi tant de personnes se seraient trouvées compromises. La position

£
d’Ernest est curieuse, lui qui se vantait d'avoir couché avec le sorcier pour surprendre ses secretes relations avec les esprits!

AIDE DE JEU

Papus : Introduction a L’ Occultisme Contemporain publié a Paris en 1887.

Il n’est pas aujourd’hui d’homme vraiment instruit qui ne sache que la science
ne repose sur aucun fondement stable.

Quel rapport établir entre l'attraction universelle, la cohésion, 'affinité et
l'attraction moléculaire, alors que les lois ne sont plus identiques pour toutes les
forces ? La loi du carré est trop faible pour expliquer l'attraction moléculaire et la
loi du cube est trop forte.

Quelle confiance accorder aux théories chimiques, en apparences solides que
I'isomérie est venue contredire. Que croire des affirmations contemporaines, apres
les travaux chimiques de Louis Lucas ?

Enfin que dire des médecins qui se vantent avec orgueil de ne pas étudier la vie
autrement que par ses effets ? Est-ce en essayant de rebétir les murailles d’une ville,
a mesure que l'artillerie ennemie les abat, ou bien en faisant taire cette artillerie
qu’on protége les citoyens ? Vous aurez beau reconstruire, le canon détruira toujours,
médecins vous aurez beau traiter les symptomes, la cause de la maladie qui nous est
inconnue agira toujours.

On a voulu faire une science des faits, et les faits sont venus détruire les données
admises. Devant ces contradictions multiples, les chercheurs consciencieux se sont
demandés s'il n’existait pas une autre science.

Cest alors qu'ils ont entrevu, a travers les 4ges, une science toujours la méme et
toujours soigneusement cachée, aussi riche en idées que la notre était riche en faits :
Cest la science occulte.
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Depuis sa création, c’est-a-dire depuis le 16 février 1869, votre
sous-comité a tenu quarante séances, dans le but de faire des

| expériences et des épreuves rigoureuses.

Toutes ces réunions ont eu lieu dans les demeures privées des
membres du comité, afin d’exclure toute possibilité mécanique
disposée d’avance ou d’artifice quelconque.

I’ameublement des picces dans lesquelles ont a fait les expériences
a été, dans chaque circonstance, leur ameublement ordinaire.

Les tables dont on s’est servi ont toujours été des tables a
manger, pesantes, qui demandaient un effort considérable pour
étre mises en mouvement. La plus petite avait 5 pieds 9 pouces de
long sur 4. pieds de large, et 1a plus grande 9 pieds 3 pouces de long
sur 4. pieds 1/2 de large : la pesanteur était en proportion.

Les chambres, les tables et tous les meubles en général
ont été soigneusement examinés a plusieurs reprises avant,
pendant et apres les expériences, pour obtenir la certitude qu’il
n’existait aucun truc, instrument ou appareil quelconque, a
Paide desquels les sons ou les mouvements ci-apres mentionnés
eussent pu étre produits.

Les expériences ont été faites a la lumiere du gaz, excepté dans un
petit nombre d’occasions spécialement notées dans les minutes.

Votre comité a évité de se servir de médiums de profession ou
médiums payés, le médium étant 'un des membres de votre sous-
comité, personne placée dans une bonne position sociale, et d’une
intégrité parfaite, qui n’a aucun objectif pécuniaire en vue et ne
pourrait tirer aucun profit d’une supercherie.

Votre comité a tenu quelques réunions sans la présence d’aucuns
médium (il est bien entendu que, dans ce rapport, le mot « médium
« est simplement employé pour désigner un individu sans la
présence duquel les phénomenes décrits, ou n’ont pas lieu, ou se
produisent avec moins d’intensité et de fréquence), pour essayer
d’obtenir par quelque moyen, des effets semblables a ceux qu’on
observe quand un médium est présent.

Aucun effort ne fut capable d’obtenir quelque chose
d’entierement semblable aux manifestations qui ont lieu en
présence du médium.

Les journaux anglais accueillent avec des
cris de joie cette nomination d’un comité
qui, on le pense, portera un coup fatal aux
phénomenes spirites.

A la profonde surprise du public anglais,
la commission, apres dix-huit mois
d’études, conclut en faveur de la réalité des
manifestations.

On compte parmi les membres de ce

comité de la Société Dialectique, figurent
M. le professeur Auguste de Morgan,
président de la Société mathématique de
Londres, secrétaire de la Société Royale
Astronomique, et M. Varley, ingénieur
en chef des compagnies de télégraphie
internationale transatlantique, inventeur
du condensateur électrique et de la
télégraphie sous-marine.

AIDE DE JEU

Conclusion du rapport de la Societe Dialectique de Londres :

Chacune des épreuves que I'intelligence combinée des membres
de votre comité pouvait imaginer, a été faite avec patience et
persévérance. Les expériences ont été dirigées avec une grande
variété de conditions, et toute I'ingéniosité possible a été mise en
oeuvre pour inventer des moyens qui permissent & votre comité de
Vérifier ses observations et d’écarter toute possibilité d’imposture
ou d’illusion.

Votre comité a restreint son rapport aux faits dont ses membres
ont été collectivement témoins, faits qui ont été palpable aux sens,
et dont la réalité est susceptible d*une preuve démonstrative.

Environ les quatre cinquiemes des membres de votre sous-
comité ont débuté dans la voie des investigations par le scepticisme
le plus complet, touchant la réalité des phénomenes annoncés, avec
la ferme croyance qu’ils étaient le résultat : soit le 'imposture,
soit de P’illusion, soit d’une action involontaire des muscles. Ce
fut seulement apres une irrésistible évidence, dans des conditions
qui excluaient 'une et I’autre hypothese, et apres des expériences
et des épreuves répétées, que les membres les plus sceptiques de
votre sous-comité furent, a la longue et malgré eux, convaincus
que les phénomenes qui s’étaient produits pendant cette enquéte
prolongée étaient de véritables faits.

Le résultat de leurs expériences, longtemps poursuivies et
dirigées avec soin, a été, apres des épreuves contrdlées sous toutes
formes, d’établir les conclusions suivantes :

PREMIEREMENT : Dans certaines dispositions de corps ou
d’esprit, ol1 se trouvent une ou plusieurs personnes présentes, il se
produit une force suffisante pour mettre en mouvement des objets
pesants, sans 'emploi d’aucun effort musculaire, sans contact ni
connexion matérielle d’aucune nature entre ces objets et le corps
de quelque personne présente.

DEUXIEMEMENT : Cette force peut faire rendre des sons,
que chacun peut entendre distinctement, a des objets solides qui
n’ont aucun contact ni aucune connexion visible ou matérielle avec
le corps de quelque personne présente ; et il est prouvé que ces sons
proviennent de ces objets par des vibrations qui sont parfaitement
distinctes au toucher.

TROISIEMENT : Cette force est fréquemment dirigée avec
intelligence.

occasions. Les participants, dans le climat
émotionnel des séances, surtout dans Pétat
de vulnérabilité causé par la perte d’un
proche, peuvent étre pris par la contagion
du délire. Un exemple : a ’époque de la
grande frénésie spirite (1855), le quart des
deux cents aliénés de ’hopital de Zurich et
les deux cinquiemes de Pasile de Gand sont
adeptes du spiritisme.

En revanche, nombre d’aliénistes alertent
Popinion sur les effets nocifs de la pratique
du spiritisme pour la santé mentale.
Le médium, en s’effacant passivement
devant la personnalité de ’hypnotiseur,
affaiblit son contréle volontaire, jusqu’a
se dédoubler involontairement a certaines

comité le naturaliste anglais Alfred Russell
Wallace, émule et collaborateur de Darwin.
M. Wallace, qui a fait courageusement sa
« profession de foi » spirite dans un livre
: Miracles and modern Spiritualism. Et
au nombre des témoins entendus par le

Hex - Chapitre Il - Sciences & Croyances




-

LB o pn g s i O R b e o e e L S

DE 1’EGLISE
ET DES ESPRITS

OU L’0ON DECOUVRIRA QUE SATAN
VIT SOUS UN GUERIDON

L Eglise catholique elle aussi s’intéresse
au spiritisme. Et le condamne sans appel.
Des 1853, ’évéque de Viviers, devenu le
cardinal Guibert, archevéque de Paris,
tonne contre les tables tournantes, suivi
en peu de mois par une demi-douzaine
d’évéques. Les interventions spirites,
notre archevéque les attribue, citation de
Pévangile a Pappui (Jean, IV, 1, 2 et 3) a des
esprits trompeurs, les spirites prenant des
lors figure de faux prophetes.

Bel exemple de raisonnement scolastique
chez P’archevéque de Québec, en 1854.. Qui
donc répond, par intermédiaire des coups
frappés dans la table ? Pas la table elle-méme
puisqu’elle est en bois. Les morts donc.
Mais lesquels ? Les élus ? Les élus ne vont
pas quitter la béatitude pour répondre a des
questions idiotes ou pour jouer du tambour,
a un shilling la séance. Les damnés alors ?
Que P’on sache, Satan ne distribue pas
de permission de sortie des tourments
éternels pour ces petits numéros de cirques
posthumes. Les dmes du Purgatoire ?
Impossible ; elles aussi sont en pénitence.
Ne restent au bout du télégraphe spirituel
que les démons.

Le ton est donné. Le 4. aotlit 1856, le
tribunal de I'Inquisition romaine adresse
une lettre aux évéques du monde entier,
condamnant les « abus du magnétisme «.

Aussi tard qu’en 1861, ’inquisition
espagnole a pu faire un autodafé de
littérature psychique, a Barcelone. (Un
colis envoyé a un libraire du cru, de 300
ouvrages d’Allan Kardec, avec diverses
publications spirites, fut livré au blcher
avec la cérémonie requise dans ce genre
d’occasion.) Le 1er mai 1864. c’est Pensemble
de la littérature spirite qui est mise a I’Index
Librorum Prohibitorum.

Toute différente est la situation en
Angleterre et aux Etats-unis, ot déferlent les
vagues d’une spiritualité excentrique plus ou
moins conciliable avec le christianisme, et
ol il n’y a ni Saint-Siege ni Inquisition. La
deuxieme moitié du 19e siecle anglo-saxon
voit ainsi Parrivée de sectes millénaristes,
mormons, témoins de Jéhovah, adventistes
du septieme jour, etc.

Méme s’1l existe une église établie, le
non-conformisme est de tradition. On
a ’habitude dans certaines sectes des
phénomenes «psychiques» (les méthodistes
pratiquent le «parler en langue», c’est a dire
la vaticination ou la glossolalie). Il faut
citer enfin cette variété anglo-saxonne de la
spiritualité, le préche inspiré, qui constitue
un spectacle a part entiere. (Le préche
inspiré est parfois délivré par une femme,
le cousinage de ces créatures avec les anges
étant notoire. Une des plus appréciée en
Angleterre pendant les années 1870 fut
Paméricaine Cora Tappan, qui inspira a
Henry James sa Verena Tarrant, dans les
Bostoniennes.). Dans ce bouillonnement
de mysticisme déclamatoire, le spiritisme
trouvera tout naturellement sa place.

DES CIVILISATIONS
DE I’AILLEURS

ET s1 LES MINES DU ROI SALOMON
SE TROUVAIENT SUR MARS ?

Certains astronomes croient en
Pexistence d’une humanité martienne, et
envisagent des moyens de communication
avec la planete sceur (en particulier par
télégraphe optique, solution choisie en 1869
par Charles Cros, dans sa classique Etude
sur les Moyens de Communication avec les
Planctes). Les spirites et les occultistes ont
découvert du coup que le probleme spirite
et le probléme astronomique présentent
une curieuse similitude. Il s’agit en effet,
dans P'un et Pautre cas, de communiquer
avec deux humanités cachées - ou deux
humanités inaccessibles - les martiens
d’une part et les morts de Pautre.

Or, le moyen de communication que les
scientifiques cherchent de fagon théorique,
les spirites le possedent (ou croient le
posséder). Il passe, selon leur doctrine, par
les désincarnés, le fluide, etc.

Le spiritisme franchit donc une nouvelle
étape, moins mystique et plus astronomique.
Lorsque le médium Hélene Smith se promene
dans Mars, et en décrit les traits remarquables
par Pintermédiaire d’un mort actuellement
réincarné sur cette plancte, s’y trouve-t-elle,
au moins en 4me, ou, mieux, dans un corps
intermédiaire entre le corps physique et
Pdme - corps fluidique ou astral? Recoit-elle
seulement, d’esprit a esprit, une série d’images
transmises par un émetteur martien ?

I1 est cependant hors de doute que le
parallele entre le probleme astronomique
et le probleme spirite se ferait moins
bien si la tradition n’avait, de tous temps,
peuplé les planctes d’esprits - ce qui, dans
le spiritisme, nous vaut la doctrine de la

transmigration des 4mes dans les plandtes. |

Ainsi, a I’équivalence que nous venons
de poser (les martiens et les morts sont
deux humanités cachées), certains spirites
tendent naturellement a en substituer une
autre (les martiens SONT les morts).

S’il est un homme qui fait la jonction
que nous venons de décrire, c’est
Pastronome, métapsychiste et romancier
Camille Flammarion. II est le témoin et
Phistoriographe du spiritisme planétaire ; il
demeureattaché, du moinssentimentalement,
a la doctrine de la transmigration dans
les étoiles. Il est d’ailleurs, a ce titre, le
déclencheur direct des fameuses visions
martiennes d’Hélene Smith.

Camille Flammarion est surtout connu
comme vulgarisateur de I’astronomie.
Cependant, il tiche de répondre a ces
deux fameuses questions : « Y a-t-il de
la vie apres la mort? « et: « Y a-t-il de la
vie dans Punivers ? « Version religieuse et
version spatiale d’'une méme inquiétude,
comme nous Pavons déja dit. D’ailleurs,
Flammarion a d’abord été spirite. Il raconte
lui-méme dans plusieurs livres comment,
tout jeune homme, il fut voir Allan Kardec
et comment il remplit des pages d’écriture
automatique émanant... de Galilée. Par la
suite, Flammarion s’est mis a collectionner
les fantdmes et les phénomenes de hantise,
s’efforcant de répondre a la question de
la survie, tout en se livrant a ’étude de
médiums 2 effets physiques (2 commencer
par la grande Fus Apia), pour découvrir les
Forces Naturelles Inconnues (titre de son
ouvrage daté de 1907).

Dans La Fin du Monde, Flammarion
délaisse le spiritisme comme moyen
de communication avec nos freres de
Pespace : ses martiens préferent utiliser un
«téléphonoscope», qui n’est autre quun
procédé de transmission des images par la
lumiere (notre auteur s’est apparemment
quelque peu embrouillé dans son grec). Par
son intermédiaire, ils envoient une série de
pictogrammes, captés par observatoire
himalayen du mont Gaorisankar, avertissant
les terriens qu’une comete se précipitant
vers la Terre provoquera incendie et orage
magnétique et que le point d’impact sera
I’Ttalie,  la latitude de Rome. (On croira
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méme 2 un moment que le Saint-Siege et
la totalité des cardinaux réunis en conclave

sont au fond du cratere d’impact, c’est-a-
dire en enfer, mais il apparaitra par la suite
que ce n’était qu’un faux bruit.)

Support théorique de Flammarion, les rayons
X : « Crookes et Roentgen ont prouve que dans
le vide, étincelle électrique donnait naissance
a des rayons lumineux insaisissables 4 la vue,
pouvant traverser certains corps, reputes gpaques,
permettant de projeter la silhouette du squelette
bhumain malgré les chairs qui le recouvrent ».

Et D’auteur de manifester un
enthousiasme supplémentaire pour le
polonium et le radium découvert par les
Curie et qui ne peuvent que faciliter la
photographie interplanétaire.

Quant certains tentent de trouver des
civilisations perdues sur d’autres planetes,
d’autres préferent rester sur notre bonne
vieille Terre. Sous Pimpulsion des nombreuses
découvertes archéologiques, divers savants,
qu’ils soient archéologues, botanistes,
géologues, paléontologues, zoologues ou
spéléologues, greffent leur spécialité sur les
mysteres de PAtlantide. Et Taiguille de la
boussole atlantéenne de s’affoler.

En 1882, Ignatius Donnelly publie
I’Atlantide, Monde antédiluvien. Premier
best-seller sur le sujet, cet ouvrage devient en
quelque sorte la «bible » de 'atlantisme. Il est
le premier a défendre la théorie selon laquelle
PAtlantide aurait ét¢ le berceau de notre
civilisation actuelle, exposant I’idée que les
Atlantes furent les créateurs de nos arts et de
nos sciences. Donnelly souligne avant tout les
ressemblances entre les cultures du Nouveau
Monde et de PAncien pour conclure que la
civilisation est née en Atlantide. Apres avoir
étudié les 1égendes du Déluge communes
aux cultures de tous les peuples, Donnelly
nie catégoriquement la possibilité d’une
ressemblance liée au hasard. Une tradition
si universelle n'offre quune seule explication
possible: une origine unique - PAtlantide.

De¢s lors, commence a bouillonner
dans les milieux scientifiques les premiers
véritables travaux qui furent entrepris sur
ce que les Anciens nommaient «I’Ile de
Poséidon». En 1874., Berlioux, dans son
ouvrage sur les Atlantes nous dit :

« LAtlantide devrait érre placee en Afrique du
Nord. Un tremblement de terre aurait submerge
le pied de lAtlas et la légende, parvenue jusqu’a
Solon, aurait fast de ce tremblement de terre, un
cataclysme ayant anéanti ’Atlantide. »

e - e i, gl oot gk g

D’autres hypotheses veulent voir
PAtlantide en Amérique latine. En 1889
par exemple, le vicomte Onfroy de Thoron
publie un essai intitulé Les Phéniciens
dans I’ile de Haiti et sur le continent
Américain. Les vaisseaux de Hiram et
de Salomon sur un fleuve de PAmazonie.
Tout un programme.
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EN coNcLUsIioN

Jespere que ce petit tour d’horizon de
notre siecle, enfant batard de la Science et
du Surnaturel, vous aura permis de vous
rafraichir la mémoire avant que nous
n’attaquions dans le vif du sujet et abordions
de maniere plus pointue - et plus polémique
- tous les themes mentionnés au cours de
cette présentation.

Nous aurons pour le prochain acte de ce
séminaire deux intervenants : Jonathan et
Mina Harker. Ils viendront vous parler de
leur expérience du surnaturel en terre slave.
J’espere que vous leur ferez bon accueil...

Pr. Abraham Van Helsing.
28 Septembre 1913.
Université de la Sorbonne.
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Les OVNIS au XIXEME SIECLE

- EN 1898, en France, les Lillois ont pu observer en plein jour, pendant 1o minutes, une boule rouge au-dessus de la ville.

- EN 1897, les Etats-Unis sont le lieu d’une vague d’observations de vaisseaux spatiaux avec plus de 1 500 témoignages, dont
notamment :

- LE 29 FEVRIER, au Nebraska, une grande sphere survole la ville de Omaha.
+ LLE 2 aVRIL, 4 Chicago, un « cigare volant « passe au-dessus de la ville avec un bruit assourdissant.

« Le 10 avril, en Illinois, un objet de forme cylindrique se pose dans un champ a Carlinville, Pobjet est reparti brusquement quand les
habitants se sont approchés.

+ LE 10 AVRIL, en Illinois, des policiers observent un vaisseau avec 3 lumitres clignotantes, rouge, verte et blanche, au-dessus de la
ville ’Elgin.

« LE 16 AVRIL, au Texas, un objet inconnu survole la ville de Benton.
« LE 16 AVRIL, 2 Washington D.C., pendant 10 minutes un objet inconnu survole la ville.

« LE 20 4VRIL, en Virginie, de nombreux habitants de Sisterville apercoivent un objet de forme conique avec trois lumitres, rouge,
verte et blanche, clignotantes.

« LE 22 AVRTL, au Texas, le capitaine Jim Hooton, déclare avoir vu un cylindre posé dans un champ et parlé avec ses occupants.
- LE 24. AVRIL, en Arkansas, photographie d’un « cigare volant « & Little Rock.

« LLE 13 MAT, en Arkansas, photographie d’un « cigare volant «.

- LE 29 JUIN, en Ohio, photographie d’un « cigare volant «.

- DU 26 NOVEMBRE AU I§ DECEMBRE 1896, une vague d’apparition de vaisseau spatiaux a lieu dans ouest des Etats-Unis, avec plus de
220 témoignages, dont par exemple & Oakland : un cigare volant lang¢ant un rayon lumineux est observé par de nombreux témoins.

- ENTRE La CHINE ET LE JAPON, des roues et des disques sont observés dans le ciel.
- EN 1887, en Atlantique nord, une sphére lumineuse passe sous un navire, émerge de Peau et monte 2 grande vitesse vers le ciel.

- EN NOVEMBRE 188y, des objets aériens bizarres, de forme allongée et trés lumineux évoluant A basse altitude sont observés en Turquie
et rapportés dans « [’Astronomie «.

- EN 1883, 4 Marseille, douze observations de disques sont faites, notamment celle d’un « bolide « qui décrit des cercles, s’arréte et
repart. Au Mexique, ’astronome Jose Bonilla, a photographié de nombreux « corps opaques «, sur plaque de verre en plein jour.

- LE 11 JUIN 1881, en Australie, les princes Georges et Albert Victor, fils du futur roi Edouard VII, sont réveillés par Péquipage du
Bacchante vers 4. heures du matin, entre Melbourne et Sydney, apres que ’homme de veille ait signalé une étrange lumiere dans le
ciel, comme celle d’un vaisseau fantdme tout embrasé.

- EN 1879, dans le Golfe Persique, 'équipage d’un navire observe pendant 35 minutes, deux disques rasant la mer.

- LE 22 JaANVIER 1878, 2 Denison, Texas, John Martin, fermier, apercoit un objet apparemment immobile, haut dans le ciel. L objet
se met a grossir, et vient se placer au-dessus de lui. Il est de couleur orange et a la taille d’une « grande soucoupe «. C’est la premiere
fois que le terme de « soucoupe « est employé.

« LLE 23 MaRs 18777, 4 Vence, observation pendant 1 heure, d’un « cigare des nuées « et de « spheéres ardentes « extrémement brillantes,
se déplacant vers le nord.. Au pays de Galles, une formation de huit objets de forme triangulaire survole la cote.

+ EN 1874, au Mexique, un « gigantesque cigare volant « est observé au-dessus d’Oaxaca.

« LE 29 00T 1871, 'astronome frangais Trouvelot de observatoire de Meudon, fait mention d’objets complexes vus précédemment
a Nuremberg et 2 Bile. Il observe des formations d’objets triangulaires, ronds et 2 multiples facettes volant dans le ciel, certains
se mettant en vol stationnaire puis repartant rapidement. Il est le premier a décrire leur chute caractéristique en feuille morte, ou
«comme un disque qui descend dans Peau». Dans ’'Océan Atlantique, le capitaine Banner, commandant du navire marchand le «Lady
of the Lake», observe pendant 30 minutes le vol d’un disque métallique.

« EN 1861, au Chili, des témoins observent un objet volant qui émet un bruit sourd.
+ EN 1860, en Louisiane, plusieurs témoins observent un objet volant lumineux de couleur rouge.
- EN 1856, plusieurs observations sont faites dans toute la France.

- EN 1845, 2 Naples, de nombreux disques volant en formation traversent la ville.
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UNE LARME DFE. NACRE

OU L’ON APPRENDRA QUE LES PERLES LES PLUS RARES NE
SONT PAS DESTINEES AU COU DES PLUS BELLES FEMMES

Le bruit strident de la sonnerie d'alarme vrillait les tympans

| d’Ellen, sans qu'elle songe pour autant & ralentir, bien au contraire.

Elle passa les colonnes a l'entree, descendit en trombe les marches de

Limposant édifice néo-grec et courut vers les grilles de fer forge noires et

dorees. Le marchand de marrons chauds qui attendait derriére son étal
lui jeta un vague regard intrigué, avant de retourner a ses clients.

Ellen entendait un bruit de course a sa suite. Elle avait répeté

mille fois le trajet : piquer plein sud, direction Soho, en passant par
Shaftesbury, entrer au Blue Mermaid'’s Pub et sortir par derrre.
Le sang lui battait les tempes. Il lui faudrait ensuite tenter de
perdre ses poursuivants a Covent Garden, oi régnait toujours une
impressionnante foule a cette beure. Par chance, un cab providentiel
avait embarqué un passager a linstant, et venait de donner du
Souet juste devant elle. En sueur, Ellen grimpa lestement sur le
marchepied, et s agrippa du mieux qu'elle put au porte—bagage;. Elle
pouvait sentir chacun de ces foutus paves lui massacrer les reins,
mais au moins, le cheval menait | ’atte/age au trot, et elle acquit
bientot le sentiment d awvoir semé ses poursuzvants. Alors seulement,
elle risqua un wil 4 son butin en écartant d’un doigt son corset de sa
poitrine : impossible de 5y tromper, si la fuite avait ét€ si malaisee,
¢ etait bel et bien que le coffret se trouvait toujours [a.

a n'avait pas été facile. Le British Museum était équipé d’un
personnel de survedllance rompu a ce genre d exercice, surtout a
loccasion de lexposition sur la dynastie Yuan qui avait été installé
voici deux mois au niveau de la galerie des antiquites orientales.
Moais elle avait étudieé la question en details, depuis plusieurs
semaines. Et puis le jeu en valait la chandelle.

Ellen descendit sans se faire prier de son perchoir precaire et
incommode lorsque le cocher la remarqua, et la chassa a grands
renforts d insultes sur sa condition, par ailleurs tout a fait
inapproprices. Elle jeta alors un wil aux alentours : le cab avast
continué en direction du sud de la ville, elle apercevait au loin la
stlhouette caractéristique de 'abbaye de Westminster. HE bien elle
en serait quitte pour marcher un peu... Désormais persuadée d’étre
seule, elle penétra dans la premiére pension venue, qui portast le
nom suggestif de « the Doddering Old Guy’s Inn », et commanda
une pinte de bidre et un bol de ragoit. Ce n’étast pas tous les jours
qu'elle mangeait de la viande, mais lavait bien mérite, aprés tout.
Ayant enfin retrouvé son souffle, Ellen jeta un wil a sa tenue. Aprés

‘éprenve qu'elle venait de traverser, elle avait I'air un peu trop
debraillée et négligee pour étre honnéte dans un tel établissement.
Dans un quartier comme celui-ci, mieux valait ne pas faire de vieux
05, sa mise risquait d attiver [attention. Elle prit elle méme son bol
au comptoir, et revint sasseoir & une petite table, avec la ferme
intention de quitter les lieux dés qu'elle aurait un peu recupere.

L’homme ne lui en laissa pas le temps. Sorti de nulle part, il s nssit
pesamment en face d’elle, sur un petit tabouret de bois, et la fixa.
1l devait avoir atteint les cinquante ans, et était habillé comme un
médecin, ou peut-étre un professeur. “Une large crinsére léonine qui
virait progressivement au blanc cassé entourast un visage rond, sain
et affable, surmonté de petites lunettes cerclées d’écailles. 1l sourit

largement a Ellen, avant de prendre la parole d’un ton assure :

- « Mliss, bien que nous n'ayons pas ete formellement presentes, Je
soubaiterais vous parler un instant, si vous me le permettez, Nous
avons de nombreuses choses a nous dire, je crois ». Il avait posé ses
deux; mains potelées devant lui et ne semblast pas avoir dintention
agressive. « Voyex-vous, reprit-il a son encontre, ce qui vient de se
passer est fort regrettable, mais je suis persuadeé que nous pouvons
encore parvenir a un accord. Vous n'ave3 aucune idee de ce que vous
venez, de dérober, n'est-ce pas £ Non. Je vois 4 votre visage que
non. Certaines personnes, que je représente pour l'occasion dans cette
transaction, sont asse3 peinées de la disparition de cet objet. De
Plus, je dois vous informer que vous vous mette3 en grand danger
en le conservant avec vous. Je ne vous veux aucun mal, mais e
vous suggere sincérement, dans votre intérét, de vous defaire de ce
coffret, et de me le remettre ».

Comment ['wvaient-ils retrouvee £ Elle-méme ne savait méme pas
qu'elle aurait la chance de trouwver ce moyen de transport inespere...
Cest alors qu'elle remarqua [ anneau. Au majeur de la main gauc/)e,
Uhomme portait une sorte de chevalidre, frappee d’un gmnd wtl et
d’une équerre. Damn it. ja sentait le roussi. On l'avait mise en
garde contre ces types. Il allait falloir jouer serré. Elle avait bien fait
de s'¢quiper. Sans repondre, elle plongea lentement la main jusque
dans son corsage, et retira de la poche désigneée a cet effet un petit
objet quelle posa sur ses genoux.

- « 8ir, s'entendit-elle répondre d’une voix qui se voulazt assuree,
Je suis en possession d’un Derringer charge actuellement pointé sur
vous. Je ne compte pas m'en servir, mais voyez-vous, j ai laissé mes
états d’dme derriére moi lorsque je me suis engagée sur cette affaire.
Fe suis armee, pas vous, ce qui me laisse tout aé méme ! ’avantage,
vous ne croyez pas £ Je crois que je vais tenter ma chance. fe vais
vous demander de quitter les lieux, et de ne pas chercher & me suzvre
a nowveau. Good day to you, sir.

- Vous commettez une erreur, jeune fille. Avez-vous mirrement
pesé cette detision ¢

- Tout & fast. Debors. »

L’homme parut refléchir un instant, puis baissa la téte, vaincu, et
jeta a Ellen un dernier regard de désapprobation silencieuse avant
de se diriger vers la sortie. Ils n’abandonneraient pas pour autant,
matis au moins, le danger immeédiat etait écarte. Elle decida de
[indr son bol, puis quitta l'établissement, et se permit le luxe de
héler un cab. « Rotherthithe ! » indiqua-t-elle au cocher pour se
rendre au point de rende3-vous, avant de se laisser aller dans le
siége capitonne.

Limehouse était un quartier dans lequel on ne se rendait pas
sans une bonne raison. Situé sur les docks, réputé trés mal famé et
[fréquenté par les pires fripoudlles bridées de la capitale, il n'avast
rien d engageant. Méme les représentants du Yard ne s’y risquaient
qu'exceptionnellement, et jamais sans une bonne raison. C’état
pourtant bien la qu'elle ctait attendue.

Le point de rencontre était une espéce de salon de the nommé
« les Iresze Lanternes Célestes ». En tout cas, les deux gorilles de
Uentree n'avaient rien de céleste. Des montagnes de muscles, le torse
nu, les cheveux rasés a l'exception d’une longue tresse, et des mains
Plus larges que des battoirs, probablement capables de broyer un crine
sans trop d efforts. On introduisit Ellen a lintérieur. Dans la salle,




-y

TN NP R e W) W

Ty Ty

e ks il _sames Fhaa Co bbb ek il

N it e i il <

T

e e i B

e

(s

étlairee de lampions et de bougies, flottait un parfum diffus d'encens.
La piéce offrait aux clients un ensemble d’alcives intimistes et
Seutrées pour leur permettre de parler affaires sans étre déranges.
Mais a cette heure de la journee, les clients étaient désespérément
absents. “On serviteur asiatique, a la fois poli et imperturbable, la
guida jusqu'a l'une de ces alcdves, et la pria de patienter, avant
d apporter sur la table un plateau sur lequel avaient été disposés un
service 4 the, une coupe de metal emplie d'eau, et une sorte de petit
mortier fait de marbre. Elle attendit que son contact veuille bien se
manifester, aussi nerveuse qu impatiente. Cest alors quune petite
voix chuintante a l'accent asiatique prononcé se fit distinctement
entendre non loin de la.

- « Miss Skinner, Je suis Tavi que vous ayex pu trouver un moment
pour vous joindre a moi. Servez-vous donc un peu de the au jasmin,
Jevous en prie. On trouve toujours le temps d une tasse de the. Notre

trépidante societé moderne a perdu le goilt de ce genre de choses,
voyez-vous. »

La voix venait de derriére un paravent de bois tendu de lin
peint, a peut-btre deux mtres d'elle. Le paravent, qui se confondait
Jusque la avec les séparations de ['alcive, lnissait apparaitre deux
mazins, deux mains squelettiques, noueuses et parcheminees, dotees
d’ongles démesurément longs, et jointes par le bout des doigts. Son
interlocuteur désirait conserver l'anonymat ? Sozt. Apres tout, tant
qu elle recevait son argent...

« Ob, et je vois que vous ave3 amené avec vous le petit coffret
dont il etast question entre nous. Sachez, miss Skinner, que vous
touchez mon vieux ceur davantage que je ne saurais le dire. Vous
aves, accompli la un geste d’une singuliére audace, jeune fille, mes
Selicitations. Fe vedllerai a ce que vous soyez recompensee comme il s
dozt. Ob, je voulais egalement vous signaler un detail : vous avez eté
sutvie jusqu'a lentree de Chinatown. Fe vois d votre regard que vous
Uignorie. Rassurez-vous, cela ne pose pas de probléme. Mes hommes
5'en sont occupe, ce poursuvant ne vous causera plus de tracas. famais
Plus. Et maintenant, si vous voulez, bien avoir lobligeance d'ouvrir
ce coffret, et de le pousser vers moi, je vous prie... »

broyérent precantionneusement le contenu. Enfin, elles plirent en
deux une feuille de pafz'er de ri3 sortie de nulle part, renversérent la
poudre sombre ainst obtenue dans le petit sillon, avant d'en deverser
Uintégralité dans la coupe de metal emplie d'ean. Tout ce petit
cérémonial prit une bonne dizaine de minutes, moment au cours
duquel pas une parole ne fut échangée. L'inconnu semblait focaliser
toute son attention sur son travail manuel et Ellen était bien trop |
mal a l'aise pour briser le silence. Enfin, I"homme se saisit a deux |
mains de la coupe, et but longuement.

On long soupir de ravissement s echappa de derriére le paravent
et, l'espace d’un instant, la lumidre des lanternes parut sintensifier.
La voix paraissait moins chevrotante lorsque I’homme parla enfin
de nouveau.

- « Miss Skinner, passer un moment aussi delicienx en votre
compagnie fut un privildge. Vous recevres, votre argent des mains
de Chen, a la sortie. Fe me félicite de notre cooperation, vous
faire confiance n’était pas une erreur. Puissiez-vous trouver de
nouveau rapidement le chemin qui méne jusqu’a mon humble
etablissement... »

Ellen se laissa raccompagner jusqu’a 'entree, ou le jeune serviteur
lui tendit alors un sac de voyage en cuir. Elle preféra faire un affront
immeédiat 4 ses employeurs, et s assurer de la somme, plutot que de
risquer des ennuis plus tard en misant sur la confiance, et avoir a
remettre potentiellement les pieds a Limehouse. ‘Tout y était. Deux
cent cinquante livres sterling. Ellen n'en revenait toujours pas.
Dewx cent cinquante livres pour trois bouts de cailloux ratatines
qu’tl n’avait méme pas gardes. Enfin, c'était laffaire des Chinots,
Plus la sienne. Cet argent ne serait pas inutile a la cause. Ces chiens
d’imperialistes britanniques allaient enfin payer, et le bureau de
la cellule irlandaise de Scotland Yard seratt un premier exemple
marquant pour tout Londres...

Ellen eut un instant d’hésitation,
avant dobtempérer. Elle ne s’était pas
posee la question du contenu. Le coffret
etait en Zoz} sombre, leger, et verni. Elle
tendit la main et fit jouer le pett loquet
dore. A quoi s attendait-elle exactement
¢ En tous cas, ce quelle decouvrit a
Uintérieur la déjut un peu : trois sortes
de toutes petites perles de couleur brune,
z'rre(’gu/z'ére.r et mates, protegees par un
capiton dore usé ‘par le temps. Tout cet
argent pour si peu ? Ellen était de plus en
Plus sceptique. Mais ce furent les secondes
qui suzvirent qui resterent. gmvefex dans sa
mémoire comme le moment plus insolite de
cette curieuse rencontre.

Les mazins de ’homme se saisirent sans
empressement du coffret, s emparérent des
trois perles avec une infinie delicatesse,
et les posérent doucement au fond du
mortier de marbre, sur le plateau.
Puis elles se saisirent du mortier et en
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Oz l'on comprendra qu’une balle est peut-étre finalement
Plus facile a esquiver que la colére d un occultiste

Hex - Chapitre Il - Création de Personnage
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CREATION

PERSONNAGES

CREATION DE PERSONNAGE
PAR PRIORITES

Créer un personnage de toutes pieces est
un processus simple qui permet a chaque
joueur d’incarner le personnage exact qu’il a
toujours désiré jouer. Le processus entier de
création se résume en 9 étapes simples :

LES 9 ETAPES DE CREATION DE
PERSONNAGE

FrarE 1

CONCEPTUALISER LE PERSONNAGE :
Déterminer le concept général du

personnage désiré en répondant a quelques

questions simples (p.81).

ErarE 2
ASSIGNER LES PRIORITES :

Assigner les 15 niveaux de priorité sur
le tableau Echelle de Priorités (p. 82) pour
déterminer combien de PC sont disponible
dans chaque catégorie.

Erare 3
DETERMINER LE RANG SOCIAL :

Cette étape détermine le Rang Social dont
personnage est originaire selon la Priorité
accordée a cette caractéristique (p.82).

FtarE 4
DETERMINER LES ATTRIBUTS :

Répartir les PC de la Priorité Attributs
entre les cinq Attributs. (p.83)

Erare 5

DETERMINER LES COMPETENCES :
Répartirles PC dela Priorité Compétences

(Compétences p. 85) incluant, si désiré, les

Spécialisations et Expertises (p.87). Ne pas

oublier qu’un personnage débutant doit

posséder au moins trois compétences.

Erare 6

DETERMINER LES TRATTS ET LES DRAMES :
Répartir les PC de la Priorité Traits

(Traits p. 94). Les PC de Traits peuvent

également étre utilisés pour acheter des

Drames (p. 94)).

Erars 5
CALCULER L’EXPERIENCE :

Calculer ’Expérience dont dispose le
personnage en additionnant celle octroyée
par la Priorité Expérience du tableau
Echelle de Priorité (p.82) et celle octroyé
par une éventuelle contribution (p. 97).
Si le joueur désire dépenser tout de suite
cette Expérience (Tableau des Cotts des
améliorations en points d’expérience p. 977)
pour améliorer son personnage avant le
début du jeu, c’est le moment.

Erares
CALCULER LES CARACTERISTIQUES
SECONDAIRES :

Calculer les Seuils de Blessures, le
Niveau de Drain et les Dés d’Héroisme du

personnage. (p.98)

Erare o
FINALISER LE PERSONNAGE :

Déterminer les ressources du personnage,
incluant son argent et ses possessions.

=

ETavrET:
CONCEPTUALISER LE
PERSONNAGE

Les questions suivantes ne sont pas
obligatoires, mais il est recommandé d’y
répondre pour aider a bien conceptualiser
le personnage. N’hésitez pas a changer ou
rajouter des questions a votre guise. Plus

vous avez de détails sur votre personnage, ..

plus réel il semblera.

1. Quel est son métier ou sa profession ?
Comment le personnage gagne-t-il sa vie ?
Est-ce que cette occupation le satisfait ?
Est-ce qu’elle sert a définir sa vie ou est-
elle juste un moyen de payer les factures ?

2. Comment sevoit le personnage dans1o ans?
De quoi réve le personnage ? Quelles sont
ses aspirations ? Aimerait-il voyager ?
Posséder une grande maison ? Fonder une
famille ? Devenir célebre ? Pourquoi ?

3. Dequel milieu social et familial provient-il ?
Est-il issu d’'une bonne famille ou a-t-il été
élevé dans les ruelles de Paris ? Vient-il de
la ville ou de la campagne ? Etait-il aimé
de ses parents ? S’entend-il bien avec sa
famille? A-t-il recu une bonne éducation ?

4.. Quels sont ses meilleurs et pires traits de
caractére ? Est-il honnéte ? Grincheux ?
Obsédé par quelque chose ? Menteur ?

5. Quest-ce qu’il aime le plus ? A-t-il une
passion, ou est-ce un objet, une personne
ou une situation qu’il affectionne
particulierement ?

6. Quest-ce qu’il deteste le plus ? Déteste-t-
il un rival ? Une saison ? Un plat ? Ou
peut-Etre s’agit-il d’une faiblesse comme
le vertige ou la claustrophobie?

7. Quiglles sont ses vues sur la science 2 Croit-il
que la science représente ’avenir ou ne
s’agit-il pour lui que d’un divertissement
pour les riches ? S’y intéresse-t-il ?

8. Quelles sont ses vues sur le surnaturel ?
Est-il pieux ? Quelle est son opinion sur
les médiums qui sont si populaires en
cette fin de siecle ? Sur le mesmérisme
(’hypnose) ? Sur la magie qui semble
retrouver de la vigueur ?

9. A quoi ressemble-il ? Est-il grand ou
petit ? Mince ou obese ? Quels modes
vestimentaires suit-il ? Possede-t-il des
caractéristiques physiques particulieres ?

10. Qugl est son nom ?

Hex - Chapitre Il - Création de Personnage
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ExeMPLE DE CREATION DE
PERSONNAGE : IE PARTIE

|\ Jfean désire créer un personnage

| pour Hex. Il répond aux 10 questions
pour se faire une idée géncrale de
son personnage €t termine avec
ceci : le personnage se¢ nomme fules
Tessier. Motivé par les succés de
Vidocq en France et de Pinkerton en
Ameérique, il a decidé douvrir une
agence de detectives prives avec lui-
méme comme enquétenr principal.
11 a regu une bonne éducation et sest |
particuliérement intéressé a toutes les |
nouvelles methodes qui pourraient |
laider dans sa profession. Fules |
pratique sa profession depuis quelques

Kzz/nne’af déja, avec un certain succes.

—=—

ETapE 2 :
ASSIGNER LES PRIORITES

Un personnage est représenté par
cinq caractéristiques : les Attributs,
les Compétences, Pouvoirs, Traits et
Expérience. Chacune de ces caractéristiques
est divisée en cinq niveaux de priorités,
s’échelonnant de 1 (faible) a 5 (fort).

Pour créer son personnage, un joueur
dispose de 15 niveaux de priorités qu’il peut
répartir parmi les caractéristiques comme
bon lui semble. Aucune caractéristique ne
peut se voir assigner moins de un niveau de
priorité ou plus de cinq niveaux de priorité.
Le nombre de niveaux de priorités assignés
a une caractéristique indique le nombre de
points de création (PC) disponibles pour
cette caractéristique.

Le chiffre entre parentheses indique la
valeur maximale de départ possible dans
un Attribut ou une Compétence qu’il
est possible d’atteindre a ’aide de PC. Un
personnage débutant pourra atteindre des
valeurs supérieures 2 ces maxima, méme
lors de la création du personnage, en
dépensant de Pexpérience.

VOICI UNE BREVE EXPLICATION DE
CHAQUE TYPE DE CARACTERISTIQUE.

Rang Social: Cette caractéristique
détermine la couche sociale dont est issu
le personnage. Elle détermine ’éducation

Priorité Rang Social Attributs
5 Elite sociale 30 (8)
4 Haute société 27(7)
3 Bourgeoisie 24.(6)
2 Milieu ouvrier 21(5)
1 Bas fonds 18(5)

a laquelle il aura acces, ses ressources
financieres, importance des gens qu’il
connait, ainsi que son influence.

Attributs: Les Attributs déterminent
le potentiel physique et mental d’un
personnage. Si les Compétences
déterminent la capacité d’un personnage
a accomplir telle ou telle action, les
Attributs marquent la limite physique au-
dela de laquelle expérience et apprentissage
perdront leur impact. Le chiffre entre
parenthese est la valeur maximale qui
peut étre donnée A un Attribut a la
création du personnage. Aucun Attribut
ne peut avoir une valeur inférieure a 1.
Les Attributs sont au nombre de cinq :
la Vigueur, Agilité, Intuition, ’Esprit
et la Présence.

Compétences : Les Compétences
représentent ’ensemble des expertises
et connaissances développées dans le
cadre d’une activité. Les Compétences se
divisent en trois catégories : les Métiers,
les Professions et les Hobbies. Les Métiers
sont des Compétences principalement
physiques ou pratiques, les Professions
des Compétences intellectuelles ou
de connaissances et les Hobbies des
Compétences tres spécialisées considérées
comme des loisirs. A sa création, un
personnage doit avoir un minimum de
trois Compétences. Les Compétences ont
une valeur de 1 dé lors de leur acquisition.
Cette valeur peut étre augmentée a 1’aide
de PC, mais aucune Compétence ne peut
dépasser la valeur maximale indiquée
entre parentheses. Si le personnage
maitrise une Compétence a 4 dés ou
plus, il peut choisir de développer une
ou plusieurs spécialités (voir la section
Compétences p.8s).

Traits . Les Traits sont des éléments
distinctifs qui soulignent certaines facultés
d’un personnage, comme une capacité a
réagir plus rapidement que la moyenne
ou un talent particulier pour certains
domaines d’expertise.

Hex - Chapitre Il - Création de Personnage

ECHELLE DES PRIORITES

Compétences Traits Expérience
30 (6) 125 125
27 (6) 100 100
24.(5) 75 7
21(5) 50 50
18(4) 25 25

Expérience: Cette caractéristique indique
dans quelle mesure le personnage a acquis,
avant le début du jeu, de Pexpérience au-dela
de ses formations. Les points d’expérience
donnés par cette caractéristique s’utilisent
exactement comme tous les points
d’expérience gagnés en cours de jeu. Ils
peuvent donc étre utilisés pour transcender
les limites imposées a la création du
personnage, comme en achetant un niveau
de compétence de +7 ou plus, par exemple.

/\

ExemMPLE DE CREATION DE
| PERSONNAGE : 2E PARTIE

\‘ Fean chotsi les priovités suivantes

| pour Fules: Priorité¢ 3 en Rang
social, ce qui fait de Ffules un membre
de la bour geoisie; une priovité de 4.en |
Attributs; une priorité de 3 dans ses |
Compétences; de 3 également pour |

| ses Traits; et finalement de 2 dans
son Expérience.

-
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ETAPE 3 :

DETERMINER
LE RaNG SociaL

La société du XTXe siecle est encore tres
segmentée, écho des siecles précédents.
Le rang social duquel une personne est
originaire dicte essentiellement toute sa vie :
qui il connait, ’éducation a laquelle il aura
acces, quels métiers il pourra occuper, qui
il pourra marier, ses conditions de travail
ou de vie. La possibilité de gravir échelle
sociale est virtuellement inexistante, mais
suite 2 un changement de fortune chez un
personnage le Narrateur peut décider de
modifier son Rang Social.
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Le rang social influence le choix des
Compétences du personnage (voir Etape 5),
et dicte ses ressources (voir Etape 9). De plus,
il influence certains Test de Compétences
sociales (voir Mécanique de jeu p.103)

Il existe cinq rangs sociaux :

Bas fonds: Le personnage est issu des
milieux les plus misérables de la société.
Il est tres pauvre, ne possede pas vraiment
d’éducation et sa vie se limite a la survie
quotidienne. Pour les plupart des gens issus
de rangs sociaux supérieurs, le personnage
est percu comme une brute immorale avec
un tempérament probablement criminel.
Voleurs 2 la tire, mendiants, prostituées,
vagabonds et marins de bas étage entrent
tous dans cette catégorie.

Milienouvrier: Le personnage est membre
de la classe ouvriere, qui compose aisément
les deux tiers de la population. Son éducation
demeure minimale : il connait un métier
pour gagner sa vie et il a probablement une ou
deux années de formation académique, soit
le minimum pour savoir lire et compter. Le
milieu ouvrier est trés varié et 'on y retrouve
ouvriers d’usines, garcons de ferme, la plupart
des artisans et commercants, journalistes et
pamphlétaires, policiers, marins, maitres
d’école, membres du crime organisé, etc.

Bourgeoisie: Le personnage est issu
des milieux bourgeois, une classe sociale
originellement issue d’un enrichissement
d’une partie de la classe ouvriere. Un
bourgeois tire ses intéréts directement
du milieu ouvrier, sans pour autant en
faire lui-méme partie. Bénéficiant d’une
éducation supérieure, il n’en demeure pas
moins pragmatique. On y retrouve des
propriétaires d’atelier, gérants d’entreprises,
propriétaires immobiliers, commercants de
moyenne et grande envergure, scientifiques,
avocats, notaires et de nombreux rentiers.

Haute societe: Le personnage est issu
de la creme de la société. Il bénéficie d’une
éducation collégiale, provient d’une famille
riche et influente et sa vie est plus une suite
d’opportunités que de contraintes. Politiciens,
universitaires, grands entrepreneurs, grands
propriétaires, rentiers et lettrés de renom
sont issus de ce rang social.

Elitesociale: Lavieille noblesse n’est pas
completement disparue. Le personnage fait
partie de la creme de la creme de la société.
I1 cétoie depuis sa jeunesse les grands de ce
monde. Son éducation est irréprochable, sa
fortune inépuisable et presque rien ne lui
est interdit.

VAGABOND MYSTERIEUX

VIGUEUR : &
AGILITE : 5
INTUITION : &
EsPrIT : -5
PRESENCE : &
COMPETENCES M P H
Criminel (Spé : Vol a la Tire) 4. x
Mendiant (Exp : Discrétion, Quéter) 6 x
Ouvrier 4 x
Con. des routes de france 4. x
Tratts

Géurison rapide
Dur a cuire
Réseau de contacts (3)
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Rang Social : Bas Fond
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Fortune : 7

Expérience ;: 72
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EXEMPLE DE CREATION;\

PERSONNAGE : 3E PARTIE |

\ Fules vient d’ume bonme

\ Samille, suffisamment confortable

| financiérement pour Iui avoir
permis de faire des études avancées.
Sa propre fortune, un mélange |
d’héritage familial et des profits de |
ses activites, na rien dexceptionnelle |
mais lui permet néanmoins de vivre
décemment.

e
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ETAPE 4. :
DETERMINER LES
ATTRIBUTS

SiPon retire d’un homme son rang social,
son éducation, sa fortune et ses amis, ce
qui lui reste forme sa nature véritable.
En termes de jeu cette nature véritable se
traduit par les Attributs.

Les Attributs déterminent le potentiel
physique et mental d’un personnage.

Les routes de France n'ont plus
de secrets pour moi. Jy erve depuis
tellement d’années maintenant,
cherchant un réve et fuyant une réalité.
Les gens ne maccordent pas un regard
parce que je suis pauvre et sale. Si
seulement ils savaient ce que,je sais...

Fe nai pas toyjours €té comme ¢a.

F étais quelquun de respectable avant.

Ob, personne de bien important, mais

Javais un toit au dessus de ma téte, un
emploi qui me permettair de manger

Tous les jours etj allais a la messe a tous les

dimanches. Maintenant lovsque jentre

dans une égfise cest pour'y dovmir dans

un coin obscur, sans crainte qu’lLS me

rattrapent dans mon sommeil.

Fous voulez un conserl 2 Les soirs
de Sabbat, restez bien enfermeés chez
vous. Foitez les routes, évitez les bois,
de peur d’y voir quelque chose que vous
ne devriez pas. Quelque chose que vous
ne pourriez plus jamais oublier.

Lon dit que les vagabonds peuvent

donner le manvais ceil et que le malbeur
les sutt. Fous navez pas idee..




HOMME DE MAIN CHINOIS

VYVIGUEUR: 5
AGILITE : &
INTUITION :
EspriT :
PRESENCE :

Q& Dy

COMPETENCES M
Criminel 5§

Ouvrier4.

Soldat 4.

Marin 3 x

X X Ix o

TralTs

Agile, Héritier (2), Maitre du corps a corps,
Nerfs d’Acier (2), Polyglotte(1), Science du
combat, Sinistre

Diases Minorité Ethique

Alors que les Compétences représentent
Papprentissage du personnage (’acquis), les
Attributs représentent le potentiel ('inné).
M¢éme une personne ayant bénéficié d’une
excellente éducation dans un domaine verra
son succes limité par son potentiel.

Lorsqu’un personnage tente une action,
il doit réussir un Test. Ce Test possede un
Seuil de Réussite qui varie en fonction de
la difficulté de Paction et sa maitrise de la
Compétence correspondante. Le personnage
lance le nombre de dés équivalent a PAttribut
utilisé pour le Test et chaque dé dont le
résultat est égal ou supérieur génere un succes.
En général un seul succes est nécessaire pour
réussir une action au niveau minimal, et les
succes supplémentaires pourront étre utilisés
pour améliorer les effets de la réussite. Ces
notions sont expliquées en détail dans le
chapitre Mécanique de jeu (p.100).

Les Attribut sont au nombre de cing:
la Vigueur, ’Agilité, ’Intuition, ’Esprit
et la Présence.

Vigueur: Cet Attribut représente les
capacités physiques du personnage, tant sa
force que son endurance et sa constitution. La
Vigueur est utilisée lorsque que la puissance
physique du personnage est déterminante,

Rang Social : Bas Fond
Dés d*Heéroisme : 2

o

Fortune : 5

Expérience : 97
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comme lors de longs exercices physiques ou
pour encaisser des blessures.

Agilit¢ Cet Attribut représente la capacité
d’un personnage a se mouvoir dans espace,
la souplesse de son corps, et sa rapidité de
réaction. L ’Agilité est utilisée a chaque fois
que lagrice, la mobilité, la coordination et la
dextérité du personnage sont déterminantes,
comme pour réussir a placer un coup lors
d’un combat, faire un pas de danse complexe
ou pour certains sports.

Intuition . Cet Attribut représente la
rapidité de raisonnement du personnage,
ses sens, sa capacité a réagir par réflexe, et
sa capacité a saisir rapidement les nouvelles

1ls mont promis du travail. Ils mont
promis la fortune. lls mont promis une
chance d'améliorer mon sort d'une
Jagon impensable en demeurant en
Chine. *fe leur aifait confiance et je me
suis embarqué pour I Ameérique.

Litre traité en esclave sur les chantiers
du chemin de fer n'était pas le futur
prospeére que.j envisageais. e me suis
sauvé et jai commence a louer mes
services pour toutes sortes de travaux
chez mes compatriotes de San Francisco.
e suis devenu criminel par la faute du
destin et le mensonge des blancs.

Depuis mon arrivée en Europe je
loue mes services a tout le monde. De
I’homme honorable que jétais je suis
devenu un mercenaire qui offre ses
services sans regavd pour la loi, ou
la race de ses employeurs. f espére
amasser suffisamment d argent pour un
Jour rentrer chez mot en homme riche
et respectable. St je dois mentir, tuer ou
woler pour y arriver, je n'hésiteral pas
une seule seconde.

informations (apprentissage). L’ Intuition
est utilisée lorsque le don d’observation,
d’analyse ou simplement le sixi¢me sens du
personnage sont déterminants.

Esprit: Cet Attribut représente la force de
caractére du personnage, son Elan dans le
sens Zen du terme, et surtout sa capacité a
traduire le monde qui Pentoure d’une facon
que son esprit peut comprendre. [’ Esprit
est utilisé principalement pour déterminer
la quantité de blessures quun personnage
peut supporter avant de s’effondrer, sa
capacité a accepter les phénomenes qu’il ne
peut comprendre, ou pour résister a la peur
ou a la torture mentale.

ECHELLE INDICATIVE DE VALEUR DES NIVEAU D’ATTRIBUTS

Niveau de

Un Attribut a ce niveau se situe largement en dessous de la normale

Un Attribut a ce niveau indique quelqu'un qui se distingue par cet

Un Attribut a ce niveau, sans pour autant briser des records, dénote un

TAttribut Description

1-2 :
chez un humain.

3-4 La moyenne humaine pour un Attribut.

i Attribut.

7-8 y
personnage hors du commun.

9-10 Le maximum possible atteignable par un étre humain de fagon

naturelle.
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VYIGUEUR : ¢
AGILITE : 5
INTUITION : &
EsprIT ¢ 2
PRESENCE : 7
COMPETENCES MPH
Ouvrier (Spé : Contremaitre) 4. x

Machiniste (Exp : Mécanique
industrielle, Opération de Machine) 6 x
Jeux de Cartes 3 x

TraAITS

Esprit Scientifique, Intuitif; Nerfs d’acier (2),

Réseau de contacts (2), Vigoureux

D asies

Présence . Cet Attribut représente la
prestance, le charisme et, de maniere
générale, la faculté du personnage a
s’imposer. Il ne représente pas la beauté
physique du personnage (qui est un Trait),
ni ne se limite a illustrer son entregent,
mais bien la puissance et ’aura qu’il dégage.
La Présence est utilisée a chaque fois que le
personnage cherche a s'imposer ou a se faire
remarquer, lors de rencontres sociales ou
encore lors de tentatives d’intimidation.

Les Attributs Primaires ont une valeur
variant entre I et I0.

Rarrer pEs PC
ET MAXIMA EN ATTRIBUTS.
DB R PCV Niveau dettribut
disponibles maximal
5 30 8
4 27 7
3 24 6
2 21 5
1 18 5

MECANICIEN

Rang Social : Milieu Ouvrier
Dés d*Héroisme : 7

Fortune :

Expérience : 77
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ExemrLE DE CREATION DE
PERSONNAGE : 4E PARTIE

Avecune Priorité de 4.en Attributs,
Fean dispose de 27 PC a répartir
entre ses cing Attributs, avec une
limite maximale de 7 dans un méme
Attribut. Fules est un bomme qui
gagne sa vie par sa perspicacite, sa
capacité d observation et son babileté
a « CUISINET » 565 tEMOIns et ses Suspects.
Sa Vigueur et son Agilite demeurent
mportantes pour ses activites, mais
dans une moindre mesure. I/ décide
donc d’investir 4. PC dans chaque.
L’Intuition est la caractéristique
qu il juge comme la plus importante,
et y investit le maximum de 7 PC. 1] |
sépare également les 12 PC qui restent |
entre son Esprit et sa Présence, pour |
bien illustrer sa ténacité, son intellect
et son entregent.

S

e — =
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Je ne suis peut-€tre quun ouvrier,
mais jai de lavenir. Lorsque mon pere
ma Jait entrer dans le premier atelier
on jai travaillé, il ma dit que si je
travaillais dur et que je restais a [ affiit
des opportunites je pour vais prouver ma
valeur et monter en grade. Peut-étre
méme finir contremaitre. f ai écouté ses
sages consells et je suis fier de ma position.

éme un contremaitre peut étre
remplace, mais pas un mecanicien.

Fai été vesponsable des machines de
Plusieurs ateliers dans ma carrvieve. fai
maintenant suffisamment d expertise et
de connaissances pour choisir [ endroit
oty je veux travailler et obtenir un bon
salaive. Mais je ne sais pas si je vais
retourner en atelier finalement. Iy a cet
ingénienr qui ma propose de travailler
pour lui. Il invente de nowvelles machines
et a besoin d’un mécanicien qualifie pour
laider & en corriger les dej‘guty.

Parait-il que [ avvenir sera rempli de
machines qui feront tout pour nous et
ue I"homme naura plus a travailler.
%‘e ne Crois pas que ce sera vraiment
le cas. Plus il y aura de machines, plus
le besoin de bons mécaniciens pour sen
occuper sera gg,mnd. e crois cependant
que [ avvenir des gens comme mot ne sera
plus en atelier. St lavenir est rempli de
machines, nous devrons étre partout.

FTAPE 5
DETERMINER LES
COMPETENCES

Les Compétences quantifient lexpertise
du personnage dans certains domaines ; sa
capacité et son talent a accomplir certaines
actions. Une Compétence représente la
capacité pratique du personnage a réussir
une action. Cette capacité pratique est
limitée par le potentiel du personnage,
illustré par ses Attributs.

La valeur dune Compétence s’échelonne
de1a10. Lors d’un Test, le Seuil de Difficulté
du Test est réduit d’un montant égal a la
valeur de la Compétence correspondante.
Plus 1la Compétence est élevée, plus le
Seuil de Réussite du Test sera bas et plus
le personnage aura de chances de générer
de succes. Un personnage n’ayant pas de
Compétence correspondante a une action
sera toyjours considéré comme possédant
la Compétence au niveau o. Le Seuil de
Réussite de ses Tests avec cette Compétence
seront toujours €levés et une action trop
complexe deviendra impossible a réussir.




Les Compétences représentent un ensemble
de connaissances et d’expertises assez
larges qui incluent des aspects pratiques,
théoriques et sociaux. La Compétence
Soldat par exemple permet non seulement
de savoir se battre, mais de comprendre
le fonctionnement d’une organisation
militaire, d’étre au fait de Pétiquette militaire
approprié et d’avoir une connaissance de base
en histoire militaire. C’est le joueur qui
détermine quelle Compétence il souhaite
utiliser dans un cas particulier. Cependant
c’est le Narrateur qui juge de la pertinence
de ce choix selon la situation et le type de
Compétence utilisé, il pourra limiter le
niveau de la Compétence choisie. Comme
chaque Compétence peut ctre lie a une
grande variété d’applications, PAttribut qui
la régit sera appelé a changer en fonction des
circonstances. Par exemple sila Compétence
Policier est utilisée pour interroger un
suspect, elle sera régit par ’Attribut
Présence. Mais si la méme Compétence est
employée pour faire usage d’une arme 2 feu,
C’est PAttribut Agilité qui sera utilisé. Ces
notions sont expliquées en détail dans le
chapitre Mécanique de jeu (p.100).

Les compétences sont divisées en trois
types, soit les Métiers, les Professions et
les Hobbies :

Les Metiers forment le type de
Compétences le plus répandu. Un Métier
inclus ’ensemble des connaissances
pratiques, théoriques et du savoir-faire
nécessaire pour gagner sa vie a l’aide de
cette Compétence. Les Métiers sont plus
physiques, moins prestigieux et bien moins
payés que les Professions. Dans le cas ot
Putilisation d’une Compétence nécessite une
application physique concrete, un Métier
sera toujours préféré a une Profession. Les
personnages issus de tous les rangs sociaux
autres que Elite Sociale peuvent choisir des
Meétiers parmi leurs Compétences.

Une Profession est un ensemble de
connaissances théoriques, appuyés par un
certain niveau de pratique. La Profession
est le pendant intellectuel du Métier,
réservé aux gens possédant une certaine
éducation. A une Profession est toujours
lié un certain prestige, ainsi qu’une
rémunération confortable. Lorsque
P'utilisation d’'une Compétence nécessite
une action plus théorique ou intellectuelle,
une Profession sera préférée a un Métier.
Seuls les personnages issus des rangs
sociaux Bourgeois, Haute Société et Elite
Sociale peuvent choisir des Professions
parmi leurs Compétences.

JOURNALISTE MILITANT

VIGUEUR :
AGILITE :
INTUITION :
EspriT ¢
PRESENCE :

A D N N N

COMPETENCES MO

Criminel 2 x
Ecrivain 3 x
Journaliste (Exp : Editoriaux) 6 x

Ouvrier 3 x

Littérature Marxiste 4. b

Traits

Célebres (2)

Imposant

Nerfs d’Acier (2)
Orateur

Réseau de contacts (4.)
Suave

Diranmies Némésis, Vengeance

Rang Social : Milieu Ouvrier
Dés d’Héroisme : 2
5

Fortune : 5

Expérience ; 5¢
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I1 est possible pour un personnage
maitrisant suffisamment un Métier
ou une Profession de se développer une
spécialisation. Une spécialisation est un
élément d’une Compétence plus large, pour
lequel le personnage est particulierement
doué. Cette spécialisation doit pouvoir se
définir en quelques mots et évoquer une
idée précise : Jouer aux échecs, Philosophie
platonicienne, Culture maraichere ou
Equitation sont tous des exemples de
spécialités. Les spécialisations permettent
de relancer un certain nombre de dés
d’Attributs qui n’ont pas réussi a générer
de succes. Le nombre exact de dés dépend
du niveau de la spécialisation et varie
entre un et trois. Pour sélectionner une
Spécialisation d’un niveau donné, il faut
avoir atteint un niveau de Compétence
suffisant. Il est possible d’avoir de
multiples spécialités au sein d’une méme
Compétence, et il n’est pas nécessaire
qu’elles soient toutes du méme niveau.

Un Hobby est une forme restreinte de
Compétence, pratiqué par un personnage
comme une forme de divertissement.
Les Hobbies ressemble aux Métiers et
Professions, mais leur envergure est
beaucoup plus limitée, soit aussi limité
qu’une spécialisation. Par exemple, avec

Regardez autour de vous. Notre societe
est pourrie! Les proprictaires et les
entreprencurs exploiient le proléiariat
en traitant hommes, femmes et enfants
comme des esclarves. 1ls vous usent jusqua
la corde en vous faisant travailler_jour
et nuit dans des milieux dangereux. Lt
lorsque vous vous blessez a cause de leurs
machines, vous éles_jetes a la rue, sans
ménagement ni compensation.

Une nouvelle révolution nous attend.
Une révolution du peuple non contre
Une monarchie corvompue mais contre
tous ces exploitenrs qui nous considerent
comme du bétail. Fous pensez que nous
ne sommes pas assez fort pour faire une
différence 2 Fai recu de nombreuses
menaces destinées a me faire taire. lls
ont tentés de faive fermer notre journal,
ce phare de la liberté d expression. Ils ont
peur de nous. Ils savent que nous sommes
assez forts!

e continuerai la bataille cotite que
cotite. La vérite sortiva an grand jour.
Nous avons crus que nous éfions entres
dans I'ere du peuple mais nous avions
tort. Nous naurons par tort longtemps,
et cette ere de liberté predite par Marx
est a notre porte. Préparez-vous mes
amis. L’heure approche.




L b { .

- |

le Métier Chasseur, un personnage sera
familier avec les différentes méthodes
de chasse, la survie en forét, P'utilisation
et Pentretient des outils nécessaires, etc.
Dans la méme veine, il serait possible de
développer un Hobby Chasse a courre,
Survie en Forét ou Tir a P’arc. Il va sans
dire qu’il est inutile de se développer un
Hobby 1ié & une spécialisation dun Métier
ou d’une Profession que ’on possede
déja. Contrairement a une véritable
spécialisation, un Hobby ne permet pas de
relancer de Dés. Finalement, quelque soit
son rang social, un personnage peut choisir
n’importe quel Hobby, tant qu’il peut le
justifier au Narrateur.

Les Niveaux de Priorités investis dans la
caractéristique Compétences déterminent
a la fois le nombre de PC disponible a
Pacquisition de Compétences, mais aussi
le nombre de Dés de départ maximal de
ces Compétences. Un personnage doit
acquérir chacune de ses Compétences
séparément, et doit posséder au minimum
trois Compétences parmi les Métiers,
Professions et Hobbies.

Certains Narrateurs sont inconfortable
avec la notion de Métiers et Professions
tres larges, et ont de la difficulté a juger
Pétendue de telles Compétences. Dans un
tel cas, il est tout a fait possible au Narrateur
de décréter que les personnages ne peuvent
choisir que des Hobbies, et ainsi éliminer
les Compétences larges.

Le RangSocial (voir Etape 3) influence les
choix possibles en matiere de Compétences.
Ses restrictions suivront le personnage tout
au long de sa vie (sauf ’il change de rang
social). Il est & noter que ces restrictions ne
concernent que les Métiers et Professions,
pas les Hobbies : il n’est pas possible pour
un membre de PElite sociale d’apprendre le
Meétier ’Explorateur par exemple, mais il
peut se développer les Hobbies de Survie en
jungle, Dialecte africain ou Tir au fusil.

o Bas Fonds: le personnage ne peut posséder
de Formations.

o Milien Ouvrier: le personnage doit au
moins posséder un Métier.

o Bourgevisie: le personnage doit au moins
posséder un Métier et une Formation.

o Hautesociété: le personnage doit posséder
au moins une Formation.

« Elite Sociale: le personnage ne peut
P 8 P
posséder de Métiers.

Niveau de Spécialisation

Spécialité
Expertise

Maitrise

Priorité

[S IRV I N

PRE REQUIS ET BENEFICES DES SPECIALISATIONS

Niveau minimal dela Nombre de Dés a relancer

Compétence
4 1 Dé
6 2 Dés
8 3 Dés

RarreL DES PC ET MAXIMA EN COMPETENCES.

Niveau maximal de

L (et s Compétence a la création
30
27
24. 5
21 5
18 4

CoUt DES COMPETENCES A LA CREATION DU PERSONNAGE

Compétences
Métier ou Profession

Hobbies

Augmenter une Compétence
connue

Augmenter un Hobby

Développer une Spécialisation

Développer une Expertise

Nombre de dés
dans la compétence

=3

4-6

7-9

IO

Cots
2 PC pour une Compétence a 1.

1 PC par Compétence a 1.

Niveaux 22a3:1 PC par +1

Niveaux 4-6 : 2 PC par +1

Les niveaux supérieurs doivent étres achetés grice a
T'expérience.

Niveaux22a 6 : 1 PC par +1
Les niveaux supérieurs doivent étres achetés grace a
I'expérience.

1 PC par Spécialisation

2 PC par Expertise

ECHELLE INDICATIVE DE VALEUR DES COMPETENCES
Description

Débutant/étudiant : Le personnage connait les bases
théoriques de la Compétence mais n‘en a pas encore appris
les subtilités

Professionnel: Le personnage maitrise suffisamment bien la
Compétence pour gagner sa vie.

Expert: Le personnage est reconnu pour sa maitrise
exceptionnelle de la Compétence et de toutes ses subtilités.
Il est un expert reconnu qui sert souvent de référence en la
maticre.

Sommite: Le personnage maitrise si totalement la
Compétence qu’il en est devenu une sommité mondiale. Son
nom est automatiquement associ€ a cette aire d’expertise.
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VIGUEUR : 4
AGILITE : #
INTUITION @ &
EspriT: ©
PRESENCE ;: 4
COMPETENCES MFP I
Archéologues (Spé : Txts
Hiéroglyphiques) 5 x
Enseignant (Spé : Recherche en
Archives) 5 x
Mystique 4 x
Trarrs

Célebres (3), Croyances profondes, Esprit
Scientifique, Polyglotte (2), Puit de
connaissances, Sages

D anies

La liste des Compétences qui suit n’est
en aucun cas exhaustive et a pour seul
but de donner un guide aux joueurs afin
de créer leurs personnages. Si un joueur
décide de créer une nouvelle Compétence, le
Narrateur devra ’approuver. La situation
est la méme pour les spécialisations. Les
joueurs et le Narrateur sont fortement
encouragés a créer des Compétences qui
correspondent aux personnages plutdt que
d’utiliser celles données ici.

METIERS

Les Métiers suivants ne sont que quelques
exemples des occupations possibles. Bien
que certains Métiers décris ici soient
plus généraux (Artisan, Marchand), des
versions plus spécialisées peuvent étre créés
par les Joueurs ou le Narrateur pour mieux
définir un personnage : Boulanger, Macon,
Antiquaire, etc.

Acteur: Le personnage est membre d’une
troupe de théitre, ou I’a déja été. Bien que
leur art soit apprécié de la bonne société,
les acteurs eux-mémes sont la plupart du
temps considéré a ’égal des romanichels et
autres bohémes. Un acteur est familier avec
de nombreuses pieces importantes, peut
interpréter un role de facon convaincante,

Rang Social : Bourgeoisze
Dés d’Héroisme : 7
Fortune : 5
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est habituellement capable de participer a
la création des costumes ou des décors, et
sait occasionnellement écrire de nouvelles
pieces. Exemples de spécialités : Baratin,
Déguisement, L’ceuvre de Moliere.

Artisan: Le personnage connait
suffisamment bien une forme d’artisanat
pour pouvoir en vivre. Les formes
d’artisanat sont incroyablement
nombreuses, et plusieurs se recoupent.
Llartisan sera également capable de tenir
un budget, saura comment fabriquer ses
outils ou comment se les procurer, saura
s’approvisionner en matieres premieres
et comment négocier le montant de ses
gages. Exemples de spécialités : Ebéniste,
Papetier Cuisinier.

Criminel: Le personnage est un adepte
des activités criminelles, soit en tant
qu’indépendant ou que membre d’une
organisation criminelle. Un criminel
est compétent dans ’intimidation et
Porganisation des groupes criminels,
sait oll et comment acheter des objets
illicites, comment corrompre un
policier et connait d’autres criminels,
des magistrats vendus et des politiciens
véreux. Exemples de spécialités : Recel,
Intimidation, Vol a la tire.
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Jai étudié les textes et les artefacts de la
Pplys ancienne civilisation au monde,
U'Egypte. Or, voila que le langage
cunéiforme des tablettes découvertes en
Mésopotamie commence a éire perce
et déja nous avons la_confirmation
que cette civilisation, Sumer, est plus
ancienne encore. Les textes réveles sont
Jascinants : vapports de guerre, pocmes
épiques et surtout, textes magiques.
ascinant. lout simplement fascinant.

Cest que, voyez-vous, je suis specialiste
des croyances religieuses et des pratiques
magiques chez les peuples antiques. e
Crots fermement que ces croyances chez
les peuples les plus anciens sont les plis
pures, les plus... vraies. f ai de la difficulte
a croire que ces createnrs de la cruilisation
puissent avorr €165 si crédules que leurs
croyances ne sont basees que sur des tours
de passe-passe et les belles paroles de
charilatans. Ily a la, mes amis, une vérite
que nous ne faisons qu entrevorr.

Mje compte moniter une expédition en
Eopotamie aussitor que possible. Nous
eventrerons l'un de ces tells pour en
excaver les richesses, qu il sagsse de trésors
ou de textes. Jfe veux voir de mes yeux ces
zz%gumz‘s 51 semblables aux pyramides
d’Egypte. fe veux confirmer que les
Drétres sumériens éiaient aussi Verses
dans les sciences secretes que powvaient
[étre leurs corvespondants égypiiens.

Dewvin: Des diseuses de bonne aventure
aux sorcieres de villages, les personnes
déclarant pouvoir lire 'avenir ne manquent
pas. Contrairement aux Mystiques, éduqué
et présentant ses talents presque comme
une science, les Devins utilisent des
méthodes éprouvées par des siccles, voire
des millénaires d’usage: cartomancie
(lecture des cartes ou du tarot), chiromancie
(étude des lignes de la main), oniromancie
(étude des réves), ornithomancie (étude
du vol des oiseau), hiéroscopie (étude des
visceres), aleuromancie (lecture de la farine
répandue sur le sol) ou scapulomancie
(étude domoplates animales fissurées par le
feu). La plupart des devins sont spécialiste
d’au moins une forme de divination, et
font régulierement appel a une ou plusieurs
autres formes pour préciser leur prédictions.
Exemples de spécialités : Art divinatoire
(un type précis), Baratin, Intimidation

Espion: Le XIXe siecle connait sont
lot de guerres, révolutions, tensions
diplomatiques et manceuvres politiques.
Dansun tel climat les espions sont monnaie
courante, et peuvent aisément se retrouver
de la cour d’Autriche au port de Shanghai.
La révolution industrielle voit également
I’apparition d’une nouvelle forme
d’espionnage, I’espionnage industriel,




B _ b e o

e g

AP P s B NF Y RN L CUT NN AL TR ey 1. e

qui se développe aussi rapidement que
s’étendent les industries et se succedent
les innovations technologiques. Un espion
est familier avec les personnes influentes
de son domaine de travail (politique,
militaire ou industriel), est un faussaire et
un menteur accompli, et sait disparaitre
sans laisser de traces une fois son travail
accompli. Exemples de spécialités :
Filature, Cryptographie, Mensonge.

Explovatenr: Les explorateurs
foisonnent au XTXe siecle : les secrets du
continent africain, des jungles de PAsie
du sud-est et de ’Ameérique du Sud sont
peu a peu percés par des hommes tels que
Garnier, Everest, Burton, Livingstone
et Stanley. Un explorateur est familier
avec la géographie et la cartographie, se
débrouille avec au moins un des dialectes
se retrouvant dans les régions qu’il a
visité, possede de bonnes bases de survie
et sait se défendre a I’aide de fusils et peut-
étre méme de machettes. Exemples de
spécialités : Survie (un milieu précis), Tir
au fusil, Dialecte (un type précis)

Machiniste. La seconde révolution
industrielle, vers le milieu du siecle, a vu
une multiplication de machines complexes
au sein des manufactures. Ces machines,

VIGUEUR : #
AGILITE : #
INTUITION @ &
EspriT : #
PRESENCE : ¢
COMPETENCES MPH
Entrepreneur (Exp : Gestion) 6 x
Explorateur 3 x
Marchand (Spé : Marchandage) 4.
Marin 3
Trarrs

Célebre (1), Héritier (3), Leader Naturel,
Nerfs d’Acier (2), Réseau de contact (5)

D anies

pouvant remplacer parfois des dizaines
d’ouvriers, nécessitent néanmoins des
techniciens qualifiés pour leurs opérations
et leur maintenance. Mieux payés et
bénéficiant d’un meilleur statut que les
ouvriers non qualifiés, les machinistes
forment la premicre génération d’une main-
d’ceuvre technique qui deviendra de plus en
plus omniprésente et qui ouvrira les portes
des écoles aux classes sociales inférieures.
Un machiniste est non seulement familier
avec ’opération de sa machine, mais
possede des compétences en mécanique,
une compréhension poussée du produit qu’il
fabrique et, en tant quemployé privilégié,
possede quelques notions sur la facon
dont Pentreprise fonctionne. Exemples
de spécialités : Mécanique industrielle,
Controle de la qualité, Opération de
machine (un type précis).

Maitre d’école: Loin du prestige des
enseignants universitaires, les maitres
d’écoles dispensent ’enseignement de base
dans les villes et village de tous le pays. La
qualité et 1a profondeur de enseignement
peuvent varier beaucoup en fonction des
besoins locaux, de la taille des classes et de
P’éducation du Maitre d’école lui-méme,
mais couvrent toujours la lecture, une
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base d’orthographe et de grammaire
et un peu d’arithmétique. Des notions
d’histoire, de géographie et de théologie
(sous la forme du petit catéchisme)
viennent compléter ses compétences.
Exemples de spécialités : Gestion de
groupe, Arithmétique, Histoire.

Marchand: Du tenancier de salon de
thé au grossiste d’épices, en passant par
le ferrailleur et le boucher, le marchand
est un maillon essentiel de la chaine
économique. Leurs provenances et leurs
milieux d’opérations variés font en sorte
que deux marchands n’ont pas exactement
la méme expérience, bien que de nombreux
points communs existe dans le métier. Un
marchand sait comment opérer dans un
commerce, oll et comment trouver des
fournisseurs au meilleur prix, et sait tenir
des livres comptables. Selon la nationalité
ou le lieu d’opérations du marchand, il
y a de nombreuses chances qu’il sache
parler plus d’une langue. Exemples
de spécialités : Marchander, Gérer un
commerce, Bureaucratie.

Marin: Le transport par voies
maritimes, qu’il s’agisse de marchandises
ou de passagers, demeure une pierre
angulaire du commerce international. Le

Le probléme avec les gens, cest quils
se plaignent pour rien. Nous avons
modernisé nos ateliers pour accélérer
la production et réduire leurs efforts et
sonit-ils content ? Non ! Maintenant ils
ont peur de perdre leur emplor au profit
de nos nouvelles machines. Aucun sens
du progres, ni ancun sens des affaires.

Comprenez, je suis un bomme quis est
Jait ni-méme. Ma famille navait rien
et jai di commencer a travailler avant
d avoir dix ans. f ai non seulement
construit cet atelier de mes mains et
developpé moi-méme mes marches, mais
Jai profite de mes voyages pour ¢tudier
aupres d’un tuteur. e ne dois rien a
personne.

Les affaires vont mieux que jamais.
Imaginez : jachéte maintenant mes
matiéres premiéres dans nos colonies
dAfrique pour une fraction de ce que je
peux payer ici, et_je revend le produit
Jini aux colons frangais qui administrent
ces mémes colonies pour un profit
exemplaire. fe fais maintenant affaire
avec un armateur qui possede toute
une flotte de navires a vapeur capable
de faire le méme trajet en une fraction
au temps. Décidément on narréte pas
le progres !




développement de la propulsion a vapeur
au cours des dernieres décennies a non
seulement redonné un nouveau souffle a
cette industrie, mais a grandement amélioré
la vie des marins, la rendant plus facile et
. plus sécuritaire. Maintenant de nombreux
| jeunes hommes désirant voyager au travers
du monde s’engagent dans la marine
marchande pour quelques années avant de
se tourner vers des carrieres d’écrivains,
d’explorateurs ou de journalistes. Un
marin peut effectuer la plupart des tiches
sur un navire, il est capable d’entretenir
les éléments clés du navire, est familier
avec le monde naval, a une familiarité
passagere avec les ports qu’il a visité et
apprend réguli¢rement une ou deux langues
supplémentaires. Exemples de spécialités
Faire des nceuds, Langue étrangere (au
choix), Géographie.

Mendiant: Comme de tout dge, P’ere
industrielle a ses laissés pour compte.
Amputés vétéran d’une guerre ou
victime d’une machine, enfants de la rue,
clochards et vagabonds. Les mendiants
sont omniprésents dans les rues des villes,
faisant ’auméne. Bien que certains soient
de véritables victimes de la société, d’autres
en font un véritable métier, s’organisant
en groupes pour se protéger et partager les

profits. D’autres encore se spécialisent dans
Pécoute et Pobservation discrete, ainsi que
la vente lucrative de renseignements. Un
mendiant sait éviter de se faire remarquer, il
est apte a disparaitre sans laisser de traces, il
connait bien la ville et possede de nombreux
contacts chez les rejetés de la société.
Exemples de spécialités : Discrétion,
Quéter, Survie en milieu urbain.

Mineur: Les fonderies parsement le
paysage et les machines a vapeur sont
toujours plus nombreuses. Le minerai
et le charbon sont devenus des denrées
consommées massivement, et les mines
sont désormais en opérations jours et nuits.
La vie d’un mineur est difficile et remplie
de dangers, mais pour beaucoup de gens peu
instruits ce métier constitue la seule facon
de gagner décemment sa vie. Un mineur s’y
connait en minerai, a appris des son jeune ige
a opérer sur des machines, a reconnaitre les
galeries a risque, et a travailler efficacement
avec une luminosité réduite. Exemples de
spécialités : Minéralogie, Maniement de la
pioche, Explosifs.

Ouwvrier: Les milliers de manufactures,
de fabriques et d’industrie emploient
quotidiennement des millions de
travailleurs. La plupart des ouvriers sont

GRAND CHASSEUR BLANC

VIGUEUR :
AGILITE :
INTUITION *
EspriT ¢
PRESENCE :

_A GO DG

COMPETENCES M
Chasseur (Spé : Fusil, Traque) 5
Explorateur 4.

Officier Militaire 4-

TRraAITS
Célebre (1)
Forestier
Vétéran
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peu ou pas scolarisés et travaillent plus
de douze heures par jour pour un salaire
misérable. Depuis un certain temps
cependant des rumeurs parcourent le
monde ouvrier : on parle de soulevement
et de sabotage, de la possibilité de
manufacture dirigée par les ouvriers,
et d’un auteur nommé Karl Marx... Un
ouvrier connait le type de travail qui lui a
été assigné ainsi que des travaux similaires,
il sait se faire oublier des contremaitres,
et administrer sa maison avec un budget
tres restreint. Exemples de spécialités :
Fayotage, Discrétion, Sabotage.

Paysan: Malgré ’ere industrielle,
certaines choses ne changent pas. Les gens
auront toujours besoin de manger, et pour
répondre a ce besoin les paysans labourent
toujours leur terres. Moins touchés par
la nouvelle technologie et le mode de vie
moderne que les habitants de la ville, les
paysans sont solidement encrés dans un
mode de vie traditionnel, se méfiant de
ces nouvelles machines comme du diable.
Un paysan est familier avec les travaux des
champs, sait prendre soins des animaux de
la ferme, connait les traditions locales et est
au fait des nouvelles régionales. Exemples
de spécialités : Météorologie, Culture du
blé, Construction de bitiments.

Fous ne pouvez savoir ce quest la
nature sauvage avant davoir visité
ZHfmZue. Fous ne pouvez comprendre la
grandeur de la nature et la suprématie
de I'homme sur élle avant d avoir abattu
un lion ou un éléphant. Nous somme
au sommet de la Création, et ces lieux
sauvages existent pour nous rappeler
notre destin en tant que maitres et
gardiens du monde.

Fe ne demeurerai pas longtemps en
France. Fai quelques affaires a régler
puis je retourne dans les colonies. fy
at gagné le respect des autochtones, qui
sont parfois un peu lents a accepter les
FEuropéens et la civilisation. Jfe me sens
Ppluslibre la-bas et, de toutes fagons, jai di
¥ laisser une affaire qui doit se terminer.

Les locaux lappellent Ipbo-"Toumbé, le
mangeur d homme. Un vieux lion albinos
qui terrorise les habitants des villages sur
son territoire de chasse. Les autorites ont
demande mon aide pour en ventr a bout.
Les locaux superstitieux crotent que le
lion nest quun fantome et quen jait cest
moi qui suis sa proie. Ils disent quil hante
la végion depuis plusieurs genérations.
e ne laie apercu quune fois, et je peux
comprendre leur croyance. Méme loin de
[ Afrique, je sens son dme qui appelle la
mienne. Nous sommes deux prédateurs
%ti se sont reconnus comme des freves.

otre destin est d ’a%/)prendre lequel de
nous deux est le meilleur.
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VIGUEUR : &
AGILITE : &
INTUITION : ¢
EspriT: ¢
PRESENCE : ¢
COMPETENCES MPH
Ecrivain 4 x
Intendant (Spé : Gestion de
personnel) 4. x
Religieux (Spé : Textes religieux, x

Prieres monacales, Sermons)

TrAITS
Croyances profondes, Intuitif, Imposant,
Orateur, Polyglotte (1), Réseau de Contact (1)

D anies

Policier: Dans les villes sales et
surpeuplées, ’élément criminel abonde.
Les forces de polices sont principalement
composées de brutes peu instruites qui
servent de muscles aux détectives et
enquéteurs, une organisation quelque
peu similaire a celle des criminels
qu’ils traquent. Un policier est familier
avec les lois et les reglements, connait
bien la ville, sait gérer des situations de
crise et manie matraque et armes a feu.
Exemples de spécialités : Intimidation,
Connaissance de la ville (une ville
précise), Jouer de la Matraque.

Soldat : Avec le nombre de champs de
batailles sur tous les continents tout au
cours du siecle, les soldat ne manquent
pas. Les guerres se modernisent et se
portent bien souvent sur des continents
lointains : les Etats-Unis en Afrique,
la France au Mexique, les Anglais en
Chine... Le soldat moderne a dti s’adapter
a un nouvel armement qui rend la
guerre plus mortelle, au bruit incessant
des canons et a de nouvelles tactiques.
Exemples de spécialités : Tir au fusil,
Artilleur, Tactique.
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PROFESSIONS

Les Professions suivantes ne sont
que quelques exemples des occupations
possibles. Bien que certaines Professions
décrites ici soient plus générales (Juriste,
Religieux), des versions plus spécialisées ou
connexes peuvent étre créées par les Joueurs
ou le Narrateur pour mieux définir un
personnage : Astronome, Géologue, Moine,
Théologien, etc. De fait, les professions
scientifiques précises se développent tout
au long du XTXe siecle.

Archéologue: 1’archéologie est une
science récente qui tire a la fois ses
origines de ’étude des antiquités (reliques
matérielles de Phistoire), de Panthropologie
et de ’histoire. [’archéologie scientifique,
dite moderne, fut structurée de manicre
détaillée par Petrie dans les années 1880.
Elle vise a étudier les sociétés anciennes via
leurs traces matérielles et a corroborer les
faits historiques. Un archéologue est non
seulement familier avec les techniques de
fouilles, mais également avec ’histoire et
les écrits concernant la région et la culture
étudide, il possede des bases de géographies
et de géologie, et est familier avec les
collections des divers musés. Plusieurs
archéologues possedent également quelques

Les votes de Dieu sont impénétrables,
mon frére, mats celles de I'bomme sont
simplement tordues. Cette vague d anti-
cléricalisme est une machination des
athées et des Francs-magons pour voler
a 'Eglise sa place légitime dans notre
soczete. Une socicte laigue, voyez donc !
87 nous ne nous élevons pas vers Dieu,
HOUS ne POUVOnS que nous rapprocher
du Diable !

Regardez-mot ¢a : encore un autre de
cesjournaux « ibéraux ». Leur incitation
a la révolte, leurs propos disgracieux et
leur baine enversnotresainte mevel'Eglise
ne font quencourager la corruption de
la jeunesse. lls ne l'emporteront pas au
Paradis, je vous le dis !

Faivegu une missive du Saint Siege qui
nous annonce ! arrivee prochaine d’un
envoy€ discret, un inquisiteur. C'est une
grave nonvelle. fe ne croyais méme pas
que le Fatican entretenait encore la sainte
Inquisition. Quot quil en soit, et quelle que
sott la durée de sa visite, nous devons lui
offrir toute I étendue de notre hospitalité et
combler rapidement chacun de ses besoins.
Quelles que sotent les raisons de sa venue, je
doute quil saggsse d un bon présage.

notions d’utilisation d’une arme a feu pour
se protéger des nombreux bandits et pilleurs
de tombes qui s’en prennent aux sites de
fouilles. Exemples de spécialités : Histoire
(une période ou une civilisation), Recherche
en bibliotheque, Muséologie.

Chimiste: Depuis la fin du XVIIIe
siecle, la chimie raisonnée a lentement
mais sOrement pris le pas sur l’alchimie
médiévale. La chimie est constamment
réinventée au cours du siecle, suivant les
avancées de la science, ’élaboration de
nouveaux procédés et le développement
des instruments. Exemples de spécialités :
Analyse chimique, Elaboration de
composés, Ecriture scientifique

Ecrivain: Le personnage a un talent
pour Pécriture et peut vivre de son art. Un
écrivain connait non seulement plusieurs
formes littéraires (poésie, roman,
philosophie et chronique historique),
mais sait également faire une recherche
en bibliotheéque, connait les classiques, est
familier avec le monde de I’édition et a
tendance & accumuler une grande quantité
d’informations sur plusieurs sujets.
Exemples de spécialités : Connaissance
de la littérature, Ecriture artistique,
Ecriture poétique.
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Ethnologue . L’ethnologie est une des
disciplines des sciences humaines qui ont
sus se créer une identité propre au cours
du XTIXe siecle, avec le développement
des méthodes scientifiques. Cette science
étudie ’homme, sa culture et ses meeurs.
Elle part du postulat que toute société passe
par des phases de développement similaire
et analyse les différentes sociétés par
comparaisons. Un ethnologue est familier
des us et coutumes d’un grand nombre
de sociétés, tant civilisées que primitives,
possede habituellement deux ou trois
dialectes différents, est familier avec de
nombreuses formes de religion et possede de
bonnes notions de géographie et d’histoire.
Exemples de spécialités : Dialecte (un type
précis), Histoire (d’une tribu ou d’une
culture), Ecriture scientifique

Detective: La profession de détective,
au service d’un corps de police, d’une
compagnie d’assurance ou en tant
qu’enquéteur privé, connait une forte
popularité dans toute la seconde moitié du
XIXe siecle. C’est en grande partie grice
aux efforts de Francois-Eugene Vidocq et
Allan Pinkerton, qui ont non seulement
révolutionné les techniques d’enquétes mais
qui ont également enflammé 'imaginaire
collectif grice au récit de leurs exploits

dans la presse. Maintenant il ne s’agit
plus de pincer un criminel sur le fait, mais
d’analyser ses crimes et les indices qu’il
laisse derri¢re lui pour prouver hors de
tout doute qu’une personne est bel et bien
coupable. C’est maintenant un grand duel
entre le criminel qui veut échapper a la
justice en perpétrant le crime parfait (Cest
a dire en ne laissant aucun indice derriere
lui) et le détective armé de ses talents
d’observation, d’analyse et de déduction.
Exemple de spécialités : Connaissance des
lois, Analyse de scene de crime, Recherche
de renseignements

Enseignant :Laprincipale différence entre
un simple maitre d’école et un enseignant est
le niveau d’éducation grandement supérieur
de ce dernier. Un enseignant est employé
d’une faculté, recoit un excellent salaire et
dispose de bourses pour ses recherches. Il est
cependant redevable de publier le fruit de ses
recherches et ainsi d’augmenter le prestige
de Puniversité qui Pemploi. La compétence
d’enseignant est rarement prise seule et est
le plus souvent associée a une discipline de
recherche comme archéologue, chimiste,
médecin, religieux (théologien), etc.
Llenseignement est avant tout ’art de faire
passer ses connaissances a des étudiants,
mais couvre également la recherche, la

NOBLE PRUSSIEN EN CURE

YIGUEUR : #
AGILITE : 5
INTUITION @ &5
EsrriT : &
PRESENCE : &5
COMPETENCES MPH
Espion (Spé : Mensonge) 5 x
Juriste 3 x
Officier Militaire 5 x
TrRaAITS

Formation non orthodoxe, Nerfs d’Acier (1),
Polyglotte (1), Réseau de contact (2), Science
du Combat, Suave

Drames Secret
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rédaction et la quéte perpétuelle de bourses
de recherche. Exemple de spécialités :
Enseignement magistral, Recherche en
archives, Rédaction.

Entreprenenur: Le monde change
a grande vitesse: la technologie se
développe, les distances semblent rétrécir,
les colonies ouvrent un nouvel univers
de possibilités. Un entrepreneur est une
personne qui investit ses capitaux pour
mettre sur pied une opération commerciale
ou industrielle. La plupart des métiers
artisanaux d’antan ont été transformés par
les entrepreneurs en opérations de grande
envergure : immenses ateliers de textiles,
complexes métallurgiques ayant la taille
de petites villes couvertes de suie, des iles
entitres dans les caraibes transformées
en plantations et en distilleries, etc. Le
commerce international bat également son
plein avec une envergure sans précédent :
armateurs disposant de flotte de plusieurs
dizaines de vaisseaux, importation de
tissus précieux, trafic d’antiquités ou de
curiosité et méme tourisme. Exemple de
spécialités : Comptabilité, Obtention de
crédit, Négociations

Fai toujours apprecié la France et
lorsque mon docteur ma conseille de
Venir en cure ict pour me Uerir de mon
insomnie. Jf ai tout de suite aimé l'idee.
La France a bien plus que I air des Alpes
a offrir. Le vin y est bon et les femmes
sont belles. Que demander de plus ?

Mon titre ? 1/ est plus honorifique
quautre chose de nos_jours. Qui sait,
avec le grand Bismarck a notre téte ln
Prusse prend la place qui lui est due.
Peut-étre qua nouveau étre un noble
aura la signification que ¢a devrait
avorr.

Fai entendu certaines rumeurs
Jarfelues selon lesquelles j espionne pour
le compte de Bismarck. Franchement,
comme si chaque Prussien ne venait
en France que pour espionner. fe dois
cependant avouer qu elles mamusent.
Moi, un espion. Ma femme sen
moquerait bien. Personnellement, je
trouve que ga me donne un petit air de
danger, vous ne trouvez pas ?




Intendant: La profession d’intendant
est pratiquée par un tres grand nombre de
spécialistes, des domestiques, aux maitres
d’hétel a certains postes spécialisés du
gouvernement et de Parmée. L’intendant
doit remplir plusieurs fonctions:
réapprovisionnement d’un lieu, gestion
de personnel, anticipation et résolution
des problemes courants du lieu dont il a la
charge, organisation d’événements (repas,
réceptions, fétes, etc.) et dans certains cas
gestion de la correspondance et réception
des visiteurs. Exemple de spécialités :
Gestion de personnel, Commandement,
Etiquette.

Fournaliste: Cette profession créée
au XVIIIe siecle et qui continue encore
d’évoluer au XIXe siecle, définit ses
pratiquants simplement comme des
personnes écrivant pour un journal. Tout au
cours du siecle cependant, des journalistes
de plus en plus spécialisés créent des
nouvelles branches a la profession et lui
donnent la forme qui sera connue plus

tard. En plus de ses talents a la rédaction
et a la communication, un journaliste doit
étre un excellent investigateur et un bon
interrogateur. Exemple de spécialités :
Rédaction journalistique, Recherche en
archives, Entrevue

Furiste: Juriste est un terme large qui
englobe tout individu ayant fait des études
de droit et qui le pratique, incluant notaires,
avocats et juges. Cette profession de prestige
familiarise son pratiquant aux textes de lois
de son pays, lui donne une familiarité avec
ceux des pays avoisinants, ainsi qu’une
bonne connaissance de la jurisprudence, la
capacité a présenter un argument en cour,
dresser des contrats ou entreprendre une
autre action légale. Exemple de spécialités :
Plaidoyer, Rédaction juridique, lois (une
région ou un secteur d’activités)

Medecin: Un médecin est une personne
ayant recu une formation académique en
médecine et qui pratique ou a pratiqué
son art. Cette compétence familiarise
avec la biologie humaine, la pathologie,
la pharmacopée, ainsi que les procédures
chirurgicales. Certains médecins se
spécialisent dans des traitements nouveaus,

comme la transfusion sanguine, ou
dans certains domaines de recherche
précis, comme la bactériologie. Une
utilisation réussie de cette compétence
permet A un patient de guérir de ses blessures
(voir Guérison, Mécanique de jeu, p.107)
Exemple de spécialités : Diagnostique,
Chirurgie, Rédaction de textes médicaux.

Mpystique - A mi-chemin entre le sorcier et
le scientifique, le mystique tente de présenter
de fagon claire et rationnelle ses activités
de divinations, de spiritismes ou ses études
ésotériques. I astrologie, la numérologie, la
graphologie et la nécromancie (spiritisme)
sont les techniques de divinations favorites.
L’étude de la kabbale, la familiarité avec
Palchimie, la théologie et "hermétisme
viennent compléter leurs compétences.
Les mystiques ne sont pas toujours pris
au sérieux, principalement a cause du tres
grand nombre de charlatans qui s’adonnent
a cette profession. Exemples de spécialités :
Art divinatoire (un type précis), Baratin,
Kabbale.

Officier militaire: Un officier militaire
est une personne ayant obtenu un grade
avancé dans une force militaire. Dans le
climat peu stable du XIXe siecle, scule
une petite minorité d’entre eux n’ont pas
connus de batailles. Tactique, stratégie,
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commandement et jusqu’a un certain point
la géographie, la psychologie et 'intendance
font partie des connaissances qui doivent étre
maitrisées par ces hommes. Le maniement
des armes traditionnellement assocides aux
officiers (le sabre et le pistolet) et ’équitation
font également partie de leur formation. |
Cette compétence n’est pas seulement
connue des officiers dune armée nationale,
mais également de plusieurs « aventuriers
soldats » qui tentent de conquérir un coin
de pays reculé pour leur propre gain, ainsi
que par des chefs d’unités mercenaires.
Exemples de spécialités : Commandement,
Stratege, Combat naval.

Religienx . Cette profession regroupe
tout ceux qui ont recus une formation
théologique et qui sont membres d’un ordre
ou d’un groupe religieux. Cette compétence
peut également &tre possédée par des
théologiens laics. Elle inclut une excellente
connaissance de la religion chrétienne, de
la bible et des autres textes religieux, du
culte et des rites, ainsi que de histoire
de la religion chrétienne. Il est possible de
prendre cette compétence pour une autre
religion que ’une ou l'autres des branches
de la chrétienté : le judaisme ou Pislam
viennent d’abord a Pesprit, le bouddhisme
et les cultes régionaux d’Afrique. Exemples
de spécialités : Sermons, Textes religieux,
Histoire religieuse

ExeMPLE DE CREATION DE
PERSONNAGE : §E PARTIE |

| Avec une Priorité de 3 en

| Compétences, Fean dispose 24. PC,

| avec une limite de 5 dans une méme
Compétence. 11 décide d’investir
10 PC pour se payer la profession
Detective a 6, avec une spécialisation
en Analyse de scéne de crime. Pour
6 PC supplémentaire il se paye le
métier Policier a 4., illustrant un
long stage qu’il a ¢ffectué avec le
corps de police de Lyon. Pour 4. PC
supplémentaires, il achéte le métier
de Criminel a 3, tllustrant son étude
et sa grande comprébension des
activites criminelles, en plus de [ aider
a se débrouiller lorsque ses enquétes
le conduisent dans des milieux peu
Jréquentable. Finalement, il se paie
le Hobby Littérature contemporaine |
a 3, tlustrant le fait que Fules soit |
membre de deux clubs littéraires et |
qu il dévore tous les romans quil peut
avec passion.

& o




ErarE 6
DETERMINER LES TRAITS
ET LES DRAMES

Un personnage est toujours plus
| complexe qu’un simple amalgame
d’Attributs et de Compétences. Les
Traits et les Drames viennent a leur facon
enrichir le personnage. Les Traits lui
offrant des habiletés particulieres qui le
distinguent a part des autres, alors que
les Drames lui donnent une profondeur
supplémentaire qui contribuera a en faire
un individu unique.

LEs TRArTS

Les Traits se divisent en deux types.
Les Traits Innés représentent chacun une
caractéristique innée du personnage et ne
peuvent étres achetés qu’a la création du
personnage. Les Traits Acquis représentent
chacun une caractéristique que le personnage
a pu acquérir par ses efforts et peuvent
tre achetés a la création du personnage
ou développés en cours de jeu grice a
Pexpérience. Dans la description des Traits,
les Traits Innés sont identifiés par (I) alors
que les Traits Acquis sont identifiés par (A).

LEes DrRAMES

Tout le monde a une vie, un passé. Bien
entendu, ce passé a la ficheuse habitude
de vous rattraper aux pires moments. Les
Drames sont des éléments du passé du
personnage qui n’attendent que de venir
le hanter & nouveau. Un ennemi acharné,
une famille abandonnée, un amour trahi
ou une promesse qu’il faut tenir sont tous
de bons exemples de Drames.

Le role des Drame est de fournir au
joueur et au Narrateur des opportunités
de développement narratif pour le
personnage. Leur réle n’est pas vraiment
d’étres résolus (dans certains cas c’est
méme impossible), mais d’offrir au
personnage des occasions d’étre confronté
a lui-méme. Dans le Systeme Persona,
contribuer au développement narratif de
son personnage est récompensé sous la
forme de Points d’Héroisme, qui peuvent
&tres utilisés a leur tour pour accomplir des
actes spectaculaires ou pour sauver la vie
du personnage (Mécanique de Jeu, p.103).
I1 n’y a pas de bonne ou mauvaise fagon de
réagir lorsque le Drame d’un personnage
se retrouve en jeu. L’important est que le
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Jjoueur profite de 'occasion pour explorer
les réactions et les choix de son personnage,
contribuant ainsi a son développement
narratif. Peut-étre que le personnage
ressortira grandi de la confrontation
avec son Drame, peut-étre en ressortira-
t-il diminué. En fin de compte ¢a a peu
d’importance tant que le personnage
gagne en profondeur. Si le joueur profite de
I’épisode pour développer son personnage
de facon intéressante, alors il mérite un ou
plusieurs Points d’Héroisme.

Les Niveaux de Priorité investis dans la
caractéristique Traits et Drames détermine
le nombre de PC disponibles a ’acquisition
de Traits et de Drames. Les Traits ont
un colit varié, et il n’y a aucune limite
au nombre de Traits que peut posséder
un personnage. Les Drames ont un colt
uniforme de 10 PC et, a la création d’un
personnage, celui-ci ne peut posséder plus
de trois Drames.

DESCRIPTION DES TRATITS

Agile (10PC) : (I) Le personnage
fait preuve d’une flexibilité et d’une
coordination physique supérieure a la
moyenne. Dans tous ses Tests utilisant son
Agilité, il pourra relancer un dé qui n’aurait
pas généré de succes.

Celebre (s PC/nivean) . (A) Le personnage
aacquis un niveau de célébrité suffisant pour
que les gens commencent 2 le reconnaitre.
Peut-étre la rumeur de ses exploits s’est-
elle répandue, ou apparait-il régulierement
dans les journaux. Un personnage qui
possede ce Trait peut faire un Test de
Célébrité en langant un nombre de dés

Trait Cott
Agile 10PC
Célebre 5+PC
Citadin 10PC
Croyances Profondes 10PC
Dur a Cuire 20PC
Esprit Scientifique 10PC
Flegme British 20PC
Forestier 10PC
Formation non orthodoxe sPC
Guérison rapide 20PC
Héritier 10+PC
Imposant 10PC
Intuitif 10PC

équivalent a sa Présence et en utilisant le
Trait Célébrité comme une Compétence
pour réduire le SR. Le SR normal est de
10, mais il peut étre ajusté en fonction de la
probabilité que Pinterlocuteur ait entendu
parler du personnage (un héros local ou un
acteur connu verrait le SR descendre, alors
quun criminel malaisien au Luxembourg
verrait le SR augmenter). Chaque succes
généré révele a la cible une information
supplémentaire sur le personnage, et
donne au personnage 1 dé supplémentaire
pour provoquer une réaction positive ou
négative chez la cible, selon I’identité de la
cible et 1a raison pour laquelle le personnage
est célebre. Le Narrateur peut demander
un Test de Célébrité au personnage
dans les moments ol il pourrait étre
accidentellement reconnu. Un personnage
qui possede une ou plusieurs Compétence
tres élevées gagne gratuitement des niveaux
du Trait Célebre s’il le désire: chaque
Compétence ayant atteint le rang d’Expert
donne un niveau de Célébrité, alors que
chaque compétence ayant atteint le rang de
Sommité en donne deux.

Citadin (10PC) : (I) Un amour de la vie
urbaine et une compréhension instinctive
de sa dynamique rendent le personnage
extrémement 2 Paise en ville. Ce Trait
octroie un dé supplémentaire lors des
Tests de Compétences oll une familiarité
avec le milieu urbain est utile (retrouver
son chemin, connaitre les réglements
municipaux, savoir ol trouver ce que 'on
chercher, etc.).

CoUr DES TRAITS A LA CREATION

Traits Cott
Leader naturel 20PC
Maitre du corps a corps 10PC
Nerts d’acier 5+PC
Orateur 10PC
Polyglotte 5+PC
Puit de connaissances 20PC
Réseau de contacts 5+PC
Sage 10PC
Science du combat 20PC
Sinistre 20PC
Suave 20PC
Vétéran 25PC
Vigoureux 10PC
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Croyances profondes (10PC): (I) Le
personnage a, depuis son plus jeune dge, été
éduqué pour avoir une croyance profonde
dans le surnaturel, d’ordre religieuse ou
mystique. A chaque fois qu’il fait un Test
1ié a sa Superstition, il peut relancer un dé
qui n’a pas généré de succes. Ce Trait est
tout a fait compatible avec le Trait Esprit
Scientifique.

Dur a cuire(20PC): (I) Le personnage
possede une constitution impressionnante
et une surprenante capacité a encaisser les
coups. I1 bénéficie de deux points d’armure
naturelle qui s’appliquent non seulement
aux dommages réguliers, mais également
aux dommages par empoisonnement ou
pour résister aux maladies.

Esprit Scientifique (10PC): (I) Le
personnage possede une excellente faculté a
raisonner sur des principes scientifiques. A
chaque fois qu’il fait un Test lié a sa Raison,
il peut relancer un dé qui n’a pas généré de
succes. Ce Trait est tout a fait compatible
avec le Trait Croyances profondes.

Flegme British (20 PC): (I) Le personnage
possede un calme digne d’un moine zen ou
d’un majordome anglais. Le SR de ses Tests
de Stress est réduit de 2.

ViGUuEuR : 7
AGILITE : 4
INTUITION : ¢
EspriT: 2
PRESENCE : ¢
COMPETENCES MPH
Entrepreneur (Spé : Gestion
d’investissements) 4. x
Intendant (Spé : Gestion de
personnel) 4 x
Géographie 3 x

Littérature Contemporaine 4.
Politique Européenne 3

TraITS
Croyances Profondes, Héritier (1),
Imposant, Polyglotte (2), Suave

Diampes Culpabilité

Forestier (10PC): (I) Le personnage
possede une longue histoire avec la nature,
qu’il s’agisse de la forét francaise, des
montagne suisses ou de la savane africaine,
et y est parfaitement a l’aise. Ce Trait
octroie un dé supplémentaire lors des Tests
de Compétences ol une familiarité avec
le milieu naturel est utile (se retrouver en
forét, trouver de la nourriture, traquer une
béte, etc.).

Formation non ovthodoxe (sPC) : (A) Le
personnage a recu une formation qui n’est
normalement pas disponible aux gens de
son rang social. S’11 est originaire des Bas-
fonds il pourra choisir une Profession et s’il
est originaire de PElite Sociale il pourra
choisir un Métier. Ce Trait n’est d’aucune
utilité aux autres classes sociales.

Guérison Rapide (20PC): (I) Le
métabolisme efficace du personnage
accélere son rythme de guérison par rapport
a la moyenne. Ce Trait octroie deux dés
supplémentaires a la Vigueur lors de Tests
de guérison.

Heritier (10PC/niveau) : (A) Le personnage
vient d’hériter d’une somme d’argent non

négligeable. Chaque niveau de ce Trait
augmente son Niveau de Fortune de +1.

RICHE HERITIERE

Rang Social : Elite Social
Dés d’Héroisme : 2
Fortune : 77
Expérience : 22
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Intuitif (10PC): (I) Le personnage fait
preuve d’une capacité a gérer et assimiler
Pinformation supérieure a la moyenne.
Dans tous ses Tests utilisant son Intuition,
il pourra relancer un dé qui n’aurait pas
généré de succes.

Imposant (10PC): (I) Le personnage fait
preuve d’une prestance et dun charisme
supérieur a la moyenne. Dans tous ses Tests
utilisant sa Présence, il pourra relancer un
dé qui n’aurait pas généré de succes.

Leadernaturel(20PC): (I) Le personnage
est doté d’un charisme hors du commun et
possede un talent particulier pour inspirer
les gens et sattirer leur loyauté. Ce trait
octroie deux dés supplémentaires lors des
situations o la capacité de leadership du
personnage est essentielle.

Maitre du corps a corps (10 PC) : (A) Le
personnage a bénéficié d’une formation tres
avancée dans une forme de combat & mains
nues, comme la boxe anglaise, la savate ou
la boxe chinoise. Dans tous ses Tests de
combat & mains nues il peut relancer un dé
n’ayant pas généré de succes.

Nerfs d’Acier (sPC/niveaun): (A) Le
personnage a ’habitude des situations de
haut stress et a réussi a se développer une

Encore une superbe journde qui
sannonce. Une journée emplie dune
infinité de promesses et d opportunités.
Quest-ce quune femme qui aime la vie
‘peut demander de plus ?

La mort de mon mari fut tragique,
certes. Il me manque, parfors. Mais
il €tait constamment absent pour
affaires, et méme lorsqu il était présent
notre grande différence d'dge se faisait
sentir. Comprenez-moi bien, je ] aimais
comme une bonne épouse, d un amour
respectuenx. Mais pevsonne ne peut me
blamer davoir esperer un amour plus
passionnél.

La mort d’un vieil homme a permis
a une jeune femme de commencer a
vivre. Fai héritée de suffisamment
dargent pour étre assurée de ne jamais
manquer de rien. T ai engage un tuteur
pour parfaire a mon éducation dans
des sujets que mes parents ont juges
inutiles. f en ai profité pour parcourir
le monde et eétendre mes horizons. Lt je
mamuse beaucoup de ces pretendants si
bien intentionnés qui sinquietent de ma
capacite en tant que femme de gérer la
Jortune de feu mon mari.

Fous savez, jai entendu dire quen
certains pays les femmes avaient obtenus
le drott de suffrage. Peut-étre devrais-je
my établir ?




résistance naturelle. Pour chaque niveau de
ce Trait, le personnage bénéficie d’un AR1
contre le Stress.

Orateur (10PC): (A) Le personnage
possede un talent impressionnant pour
toucher les gens 2 P’aide de ses paroles. A
chaque fois qu’il tentera de convaincre
oralement une personne ou un public, il
lancera un dé supplémentaire.

Polyglotte (sPC/niveau): (A) Le
personnage possede une grande maitrise
des langues mortes et vivantes ainsi qu’un
talent pour en apprendre de nouvelles. Pour
chaque niveau de ce Trait, le personnage
maitrise deux langues supplémentaires.

Puits de connaissance(20PC): (I)
Le personnage poss¢de une capacité
d’apprentissage hors du commun et une
mémoire tres performante. Ce trait
octroie deux dés supplémentaires lorsque
la mémoire ou les connaissances triviales
sont utiles.

Résean de contacts (sPC/niveau) : (A) Le
personnage connait beaucoup de gens qui
peuvent lui étre utiles dans P’exercice de
ses activités. Pour chaque niveau dans ce
Trait, il peut choisir deux contacts ou un
ami supplémentaire.

Sage (10PC) : (I) Le personnage fait
preuve d’un calme et d’une force d’esprit
remarquables. Dans tous ses Tests
d’Attributs utilisant son Esprit, il pourra
relancer un dé qui n’aurait pas généré de
succes.

Science du combat (20PC): (A) Grice a
des années d’entrainement ou d’expérience
pratique, le personnage est devenu
complétement a P'aise dans les situations de
combat. I1 débute chaque Scene de combat
avec deux Dés de Défense dans sa réserve.

Sinistre(20PC): (I) L’impression que
dégage le personnage rend la plupart des
gens mal a P’aise. Ce trait donne deux dés
supplémentaires pour les situations sociales
oll le personnage tente de provoquer une
réaction négative ou pour les tentatives
d’intimidation, d’interrogation et de
leadership.

Suave(20PC): (I) Le personnage
possede une apparence physique supérieure
a la moyenne, ce qui I’avantage lors des
activités sociales. Ce trait donne deux dés
supplémentaires pour les Tests qui visent
a entrainer une réaction positive dans une
situation sociale.

Vetéran (25 PC) : (A) Le personnage est
vétéran de plusieurs situations de combat
et est particulierement apte a réagir
efficacement dans de telles situations. A
chaque Round, il peut investir jusqu’a deux
de ses succes dans la réserve de groupe et en
retirer jusqu’a trois. De plus, le SR de ses
Test de Stress sont baissés de 1.

Vigoureusx (10PC): (I) Le personnage est
dans une condition physique exemplaire.
Dans tous ses Tests utilisant sa Vigueur,
il pourra relancer un dé qui n’aurait pas
généré de succes.

DEscrIPTION DES DRAMES

Amour perdn: Le personnage a perdu
un étre cher et cette perte le hante
constamment. Peut-étre que I’étre cher fut
victime des actions du personnage ? Peut-
étre le personnage avait-il une famille qu’il a
désertée ? Quoi qu’il en soit, les répercussions
de cette perte se font encore sentir.

Culpabilité: Le personnage se sent
incroyablement coupable de quelque chose
et ce sentiment détruit lentement sa vie.
Peut-étre s’est-il défilé a ses obligations et
que quelqu’un d’innocent en a payé le prix
? Peut-€tre qu’il se sent coupable de la mort
de quelqu’un ? Maintenant, a-t-il raison
de se sentir coupable a ce point ? Peut-il se
racheter d’une facon ou d’une autre ?

Maudit . 1e personnage est victime d’'une
malédiction qui peut aller du mauvais ceil
donné par une vieille gitane a la damnation
apres avoir vendu son dme au Diable. De
quelle fagon cette malédiction se manifeste-
t-elle? Est-elle méme réelle ou simplement
le produit d’une imagination trop fertile?

Malade: Le personnage est atteint
d’une grave maladie incurable, comme la
tuberculose, ou d’un handicap important
(mental ou physique). De quelle facon
réagit-il face 4 sa maladie? Comment
affecte-t-elle sa vie?

Minorite ethnique - Le personnage est
d’une origine ethnique per¢ue comme
une « race inférieure » selon la vision
occidentale prédominante au XIXe
siecle. I1 est régulierement victime de
racisme et de discrimination partout
en Europe, en Amérique et dans les
colonies. Bien que le racisme violent ne
soit pas fréquent, le personnage se voit
souvent refuser ’acces a certains lieu ou
services a cause de son ethnie.
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Némésis: Le personnage s’est fait un
ennemi hors du commun qui fera tout pour
causer sa perte. Cette Némésis peut étre
quelqu’un de riche, d’influent, d’'important
ou méme de surnaturel. Quoi qu’il en soit,
il a les ressources nécessaires pour rendre
la vie du personnage misérable et n’hésitera
Ppas s’en servir.

Obligation . Le personnage a une dette
d’honneur. Quelqu’un I’a sorti du pétrin par
le passé ou lui a rendu un énorme service et
maintenant c’est a son tour de lui rendre
la pareille. Bien entendu, ¢a ne risque pas
d’étre quelque chose de simple.

Recherche'. Le personnage est accusé d’un
crime qu’il peut ou non avoir réellement
commis. I1 est possible que le personnage
soit parmi les gens les plus recherchés
du pays, ou encore que le fait qu’il soit
recherché mette en danger ses proches.
Quoi qu’il en soit, il devra tot ou tard agir
pour régler cette situation avant qu’elle ne
devienne incontrélable.

Endette: 1e personnage, ou sa famille,
a contracté de nombreuses dettes au fil des
ans, dettes qui demeurent impayées. Son
Niveau de Fortune (voir étape 9) demeure
inchangé, mais est principalement composé
d’argent qui n’appartient pas au personnage.
A qui a-t-il emprunté tant d’argent? Quand
ses créanciers se lasseront-ils d’attendre le
remboursement dii ?

Secret : Le personnage a un terrible secret.
Si terrible qu’il sera prét  tout pour empécher
qu’il ne soit connu. Quel est ce secret ? Que
se passera-t-il si quelquun Papprend ? Peut-
étre qu’une personne le connait déja et tente
de faire chanter le personnage ?

Thrabison . Le personnage est un traitre.
En échange d’un avantage quelconque,
il a accepté de trahir une personne, une
organisation ou une institution qui avait une
totale confiance en lui. Le probleme est qu’il
a été exposé et que sa trahison est maintenant
connue. Qui acceptera de lui faire & nouveau
confiance ? Comment pourra-t-il se racheter
? Laccusation est-elle réellement justifiée ou
nest-elle qu'une mise en scene ?

Vengeance: Le personnage a juré de se
venger d’une personne ou d’un groupe.
Peut-étre est-ce la mafia ou un culte qui a
fait exécuter sa famille ? Peut-étre a-t-il été
trahi par un ami qui lui était cher ? Quoi
qu’il en soit le personnage est bien décidé a
assouvir sa soif de vengeance, quelque soit
la quantité de sang qui doive couler.




/\

ExeMPLE DE CREATION DE
PERSONNAGE : 6E PARTIE |

| Avec une Priorité de 3 en Traits,

| Fean dispose de 75 PC pour acheter

\ les Traits de Fules. Inspive par les
romans de Sherlock Holmes, Tfean
décide de donner un ennemi a Jules
et commence par lui acheter le Drame
Neémésis pour 10 PC. 11 illustre la force
de caractére, la rapidité desprit et
louverture desprit de Fules en lui
payant les Traits Intuitif (1o PC),
Sage (10 PC) et Esprit Scientifique (10
PC). Fules a beaucoup voyagé et a ét¢
confronté a toutes sortes de situations
Etranges lors de ses enquétes, Fean lui
paye donc un nivean de Polyglotte (5
PC) et deux niveaux de Nerfs d Acier
(10 PC). Lerecit deses enquétes dans les
Journaux Iui ont permis de gagner une |
certaine celebrité, et il vegoit pour. finir

\ deux niveaux de Celebriteé (1o PC).

=

ErarE 7 :
CALCULER I”EXPERIENCE

Tous les personnages, méme les plus
jeunes et inexpérimentés, ont tout de
méme réussi a tirer une lecon ou deux de
leurs expériences de vie. Cette expérience
accumulée leur permet de repousser leurs
limites et de faire face au monde avec une
meilleure préparation.

S’ily a une différence entre un jeunot et un
vieux vétéran, c’est que 'un aura appris au fil
des ans quelques trucs qui lui donneront un
avantage certain sur autre. L’Expérience
représente cet avantage. A I'aide de points
d’Expérience, un personnage peut améliorer
ses caractéristiques, et ce sans avoir a tenir
compte des maxima de départ.

CONTRIBUTIONS

Il est possible pour un joueur de
participer a Pambiance du jeu en offrant
une contribution pour le groupe. Cette
contribution doit étre de nature artistique,
et étre remise au début de chaque séance
de jeu. En échange de cette contribution,
le joueur regoit so points d’expérience
supplémentaires lors de la création du
personnage. Si le joueur arréte de remettre
sa contribution a chaque session, le
Narrateur lui imposera une pénalité de 75

CoU'T DES AMELIORATIONS POSSIBLES GRACE A L’ EXPERIENCE.

Caractéristique

Améliorer un Attribut

Développer une nouvelle Compétence a 1

Améliorer un Métier ou une Profession

Améliorer un Hobby

Développer une spécialisation

Acquérir un nouveau Trait

points d’expérience que le joueur devra payer
avant de pouvoir utiliser son expérience
pour quoi que ce soit d’autre.

EXEMPLES DE CONTRIBUTIONS :
» Nouvelle littéraire ou journal intime du
personnage (environ une page)

» Illustration en rapport avec action de la
campagne.

» Poésie, musique ou tout autre
contribution artistique jugée acceptable
par le Narrateur.

Les Niveaux de Priorité investis en
Expérience dictent le nombre de points
d’Expérience dont dispose le personnage
des le départ. Cette Expérience peut étre
dépensée totalement ou en partie a cette
Etape de la création du personnage, ou
&tre conservée pour utilisation future. A
Paide de ’Expérience, un Attribut ou une
Compétence peut étre amélioré au-dela des
limites normalement permises par le tableau
Echelle de Priorités. Les Attributs comme les
Compétence ne peuvent aller au-dela de 10.

LorsdePamélioration d’une caractéristique
grice a PExpérience, chaque niveau doit étre
acquis séparément. Par exemple, pour faire
passer un Attribut de 4. Dés a 6 Dés, il faut
payer 20 points pour le faire passer a 5 Dés,
puis 30 points pour le faire passer a 6 Dés,
pour un total de 50 points.
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Cout en Expérience

Niveaux 1-6 : 4X le niveau désiré
Niveaux 7-9 : 7x le niveau désiré
Niveau 10 : 100

Nouveau Métier ou Profession : 20
Nouveau Hobby : §

Niveaux 2-3 : 4X le niveau désiré
Niveaux 4-6 : 7x le niveau désiré
Niveaux 7-9 : 9x le niveau désiré
Niveau 10 : 100

Niveaux 2-3 : 3x le niveau désiré
Niveaux 4-6 : 5x le niveau désiré
Niveaux 7-9 : 7x le niveau désiré
Niveau 10 : 75

Développer une Spécialité : 10

Changer une Spécialisation en Expertise : 15
Changer une Expertise en Maitrise : 20
Trait Inné : Impossible

Trait Acquis : 4x le cott a la création

ExeMPLE DE CREATION DE
‘ PERSONNAGE : 7E PARTIE

| Avec une Priorité de 2 en

| Lxpérience, Fean dispose de 50 points

| pour améliorer Fules. 1] decide de
changer sa Specialisation en Analyse
de scénes de crime pour une Maitrise \
au cotit de 15 PC. Pour 20 PC 1l fait |
passer son Attribut Vigueur de 4.a |
5. Il ensuite décide de conserver les |
15 pornts qui lui veste pour un usage
ulteérieur.

e

FTapE 8 :
CALCULER LES
CARACTERISTIQUES
SECONDAIRES

Les caractéristiques secondaires
d’un personnage regroupent une série
d’informations qui découlent des choix
faits lors de la sélection des Attributs, des
Compétences et des Traits.




LEs SEUILS DE BLESSURES

Les Seuils de Blessures mesurent le
niveau de danger dans lequel ses blessures
placent le personnage. Plus il accumule
de blessures, plus il atteint un Seuil de
Blessures élevé et doit subir de lourdes
pénalités, voir la mort.

Sur le fiche de personnage les seuils de
blessures sont présentés comme suit :

BLBBY

Blessures
1égeres

Blessures
sérieuses

Blessures
graves

2
>
2
>
2
>

AN AYANVAYAY
AAVERVAVA
VAYASNAYAY
A AV AR VAVARR VA
O NAENA:
AAV AR VAVAR VA
AN AN AN

Blessures
critiques

995050 %

BB

995850 %

> §> §> §> <o
Pour chaque Seuil, le personnage dispose
d’un nombre de cases égal a sa Vigueur, plus
tout bonus octroyé par ses Traits. Les cases

supplémentaires doivent étre noircies et ne
seront pas utilisées.

AV VAV VAVER VA VS

Blessures
mortelles

33
32
32
32

Au fur et 2 mesure qu'il regoit des blessures
le joueur doit cocher le nombre de case
équivalent aux points de dommages subits,
en commencant par la rangée Blessures
légeres et continuant sur la rangée suivante
une fois que toutes les cases de la premiere
rangée sont remplies et ainsi de suite.

Des pénalités sont liées a chaque Seuil
de Blessures. Celles-ci s’appliquent aussitot
que le personnage coche la premicre case du
Seuil approprié (voir Combat p. 105).

Finalement, le Seuil de Blessures dans
lequel se situe un personnage a une incidence
sur sa guérison (voir Guérison p.1077)

SEUILS DE STRESS

Dans Hex, les personnages sont
régulierement plongés dans des situations
de stress intense et confrontés a des réalités
qui ne sont pas toujours explicables. Pour
garder son sang froid, voire sa santé
mentale, un personnage devra faire appel
soit a sa Raison, soit a sa Superstition.

La Raison est la faculté d’un individu a
traduire les événements qu’il pergoit de fagon
logique et rationnelle, en y apposant une
explication scientifique. La Superstition est
la faculté d’un individu & traduire ces mémes
événements selon ses croyances religieuses ou
mystiques. Ces deux concepts fondamentaux
de Hex sont décrits dans la section Raison et
Superstition (Mécanique de jeu, p. 108).

Sur le fiche de personnage les Seuils de
Stress sont présentés comme suit :

Raison:  Superstition:
Tomsion <SSSSIRS 33
Speur <SS 23
Ffftoi <SSSRILS L3S
Tomtour <S<SSIRS 8L

Le personnage dispose d’'un nombre de
points, a répartir entre ses valeurs de Raison
et de Superstition, égal au total de son
Intuition et de son Esprit. Il peut répartir
ses points comme il le désire entre les deux
valeurs, tant qu’il suit deux regles simples :

» NilaRaison ni la Superstition ne peuvent
dépasser 10.

+ Les deux valeurs ne peuvent €tre égales a
la création du personnage. L ’une des deux
devra obligatoirement étre supérieure a
Pautre, méme si ce n’est que d’un point.

La valeur accordée a chacun de ces
éléments indique le nombre de cases dans
chaque Seuil. Par exemple, une Raison de
#7 et une Superstition de 5 indique que le
personnage aura sept cases a chaque Seuil
sous sa Raison, et cinq cases a chaque Seuil
sous sa Superstition.

Les cases se remplissent au fur et a
mesure que le stress s’accumule, un peu
de la méme facon que pour les blessures
physiques. Cependant, un personnage peut
étre appelé a cocher des cases sous 'une
ou lautre des valeurs. De plus, lorsqu’un
Seuil est franchi sous I'une des valeurs, il
est considéré comme également franchi
sous lautre (voir Raison et Superstition,
Meécanique de jeu, p.108).

ReseRVE DE POINTS D’HEROISME

Chaque personnage possede une réserve
de Points d’Héroisme. Cette réserve ne
posséde aucune limite maximale. A chaque
fois que le personnage effectue un exploit,
mene 2 bien une tiche ou fait face a ’'un de
ses Drames, il peut mériter un ou plusieurs
Points d’Héroisme. Les Points gagnés sont
conservés dans la réserve jusqu’a ce qu’ils
soient dépensés.

A sa création, la réserve de Points
d’Héroisme d’un personnage contient déja
un point, plus un point supplémentaire par
Drame qu’il possede.

Plus de détails sur la fagon de gagner et de
dépenser les Points d’Héroisme sont donnés
dans le chapitre Mécanique de Jeu (p.103).

EXEMPLE DE CREATIONﬁ

PERSONNAGE : 8E PARTIE |

| Fules posséde une Vigueur de s.

| Chacun de ses Seuils de blessure sera

| donc de s, et Fean noircit les cases
superflues.

Ensuite 1l determine ses valeurs de
Raison et de Superstition. Il posséde un
total d’Intuition et d’Esprit de 13 quil
dott répartir entre les deux valeurs.
Comme Ffules estun étre profondément
cartésien, Jfean opte pour lui donner
une Raison de 9, ce qui laisse 4. points
pour sa Superstition. Tous les Seuils de
Stress sous sa Raison sont de 9, mais
tous ceux sous sa Superstition ne sont
que de 4. Fules na donc vraiment
pas intérét & recevoir des blessures de |

Stress sous sa Superstition. \

Sa réserve de Points d Héroisme est |
de deux : un point de base, plus un
\ pour son Drame.

TABLEAU INDICATIF DES NIVEAUX DE FORTUNE

Sans le sou Le personnage ne dispose pas d’un revenu fixe et se contente de

=0, . . . -
L vivre au jour le jour avec ses maigres moyens.
& Salari¢ Le personnage dispose d’un revenu assez faible, mais suftisant pour
Sxi] subvenir a ses besoins de base sans problemes.
56 Aisé Le personnage dispose d’assez d’argent pour avoir un excellent train de vie.
Les soucis d’argent ne I'atfectent généralement pas.
Riche Le personnage est a la téte d’une appréciable fortune personnelle. Il peut
7-8 se permettre pratiquement tout ce qu'il désire sans pour autant que sa fortune
ne s’en ressente.
Crésus La fortune du personnage est telle qu'une armée de comptables est
9-10

nécessaire pour en tenir le compte. Aucune dépense, aussi extravagante soit-elle,

n'est trop coliteuse pour le personnage.
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ETAPE 9 :
FINALISER LE
PERSONNAGE

La dernicre étape consiste a déterminer
les ressources financieres du personnage et
a lui procurer son équipement.

N1veaU DE FORTUNE

Tous les personnages possedent un niveau
de fortune qui représente leurs revenus et les
ressources a leur disposition. Ce niveau de
fortune peut provenir de plusieurs sources :
un travail rémunéré, une rente provenant de
placements, une fortune personnelle, etc.

Le Niveau de Fortune est une échelle
graduée de 1 2 10. Plus le chiffre est
élevé, plus le personnage est riche.
Habituellement, un personnage peut se
procurer automatiquement les biens et
services qu’il désire tant que la Valeur
de ceux-ci est égale ou inférieure a son
Niveau de Fortune, dans le cas contraire
un Test d’Acquisition sera nécessaire (voir
Meécanique de jeu p.109).

Dans Hex, ce Niveau de Fortune de
départ est déterminé par le Rang Social
duquel provient le personnage. Celui-ci
pourra étre augmenté en cours de jeu.

Bas fonds: 1
Milien onvrier: 3
Bourgeoisie: s
Haute Societe 4
Elitesociale: 9

CoNrTacTs

Rares sont les personnes qui réussissent a
passer au travers des années sans le support
d’amis ou de connaissances diverses. Lorsque
Pon fait appel a elles, ces connaissances
peuvent venir en aide au personnage en
fonctions de leurs compétences propres et
de leurs motivations personnelles. Il existe
deux niveaux de connaissances :

Contact: Un contact est une personne
avec qui le personnage entretient des liens
sociaux réguliers, sans pour autant parler de
véritable amitié. Un contact peut étre utile
pour fournir des renseignements ou rendre
service au personnage en fonction de ses
compétences. Cependant les dangers liés ala
demande d’aide, les motivations du contact
et sa relation avec le personnage peuvent
grandement influencer sa dévotion.

Ami: Plus qu’un simple contact, un
ami est quelqu’un qui est prét a prendre
des risques pour le personnage, mais qui
s’attend au méme traitement. Bien qu’un
ami soit prét a plus qu’un contact pour le
personnage, il requiert plus d’attention.
Un ami trop négligé ou trop sollicité peut
se fatiguer beaucoup plus rapidement du
personnage qu’un autre contact.

A sa création, un personnage posséde
automatiquement soit deux contacts, soit un
ami. Le joueur est libre de choisir la nature
du contact, mais celui-ci doit étre consistant
avec I’historique du personnage.

ExemPLE DE CREATION DE
PERSONNAGE : 9E PARTIE

|\ Le rang social de Fules €tant
| Bourgeoisie, son niveau de fortune
estdes.

‘ Finalement 1l choisi ses deux |
contacts : un juge de Lyon avec |
lequel il a souvent traité, ainsi qu'un

informateur.

T
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MECAN IQUE

JEU

I - LA RESOLUTION
D’ACTIONS

Lzs Dts

Le Systeme Persona n’utilise que des
dés a 10 faces pour résoudre Pensemble des
actions possibles. Ces dés sont numérotés
de 0 2 9, ol o représente en fait 10. Les
dés sont toujours utilisés de la méme facon,
c’est a dire que le résultat de chaque dé est
comparé a une difficulté, nommée Seuil
de Réussite (SR), qui est habituellement
de 10 pour une action simple, ajusté par
les circonstances et la maitrise d’une
compétence par le personnage. Lorsque
le résultat d’un dé atteint ou dépasse la
difficulté, le dé est considéré comme ayant
généré un succes.

REGLE DU 10 ET REGLE DU 1

Lorsque le résultat d’un dé est de 10,
ce dé est considéré comme générant
automatiquement un succes, quel que
soit le SR. Si un dé affiche un résultat de
I, ce dé est automatiquement considéré
comme un échec.

Ecurc CRITIQUE

Si lors d’un Test le résultat des dés
affiche un nombre de 1 plus grand que le
nombre de succes générés, le Test est alors
considéré comme un Echec Critique. Dans
un tel cas, non seulement le Test échoue
automatiquement, mais une complication
pour le personnage se produit. La
nature de cette complication est laissée
a Pinterprétation du Narrateur. Régle
générale, plus le Test a généré de 1, pire sera
la complication.

UNITES DE TEMPS

Bien que dans P’aspect narratif du jeu le
temps soit divisé en jours, heures, minutes
et secondes, I’aspect mécanique de Persona
ne reconnait que trois unités de temps : le
Round, le Tour et la Scéne.

Lz Rounp

Le Round est la plus petite unité de temps
dans Persona, et la seule dont la durée soit
fixe : six secondes. Cette période de temps
est suffisamment longue pour s’adapter a
une situation imprévue ou accomplir un
assez grand nombre de choses. La durée
assez longue d’un Round explique le fait que
le joueur déclare son action, lance les dés et
seulement ensuite détermine exactement
ce que fait son personnage. Le personnage
a donc le temps de s’adapter et de réagir aux
conditions changeantes au cours d’un seul
Round. Le compte du temps par Round n’est
utilisé que lorsque que la situation est pressante
ou critique (dans un combat par exemple).

Lt Tour

Le Tour est utilisé dans toutes les
situations qui ne requierent pas l'utilisation
du Round. Selon les situations, un tour
peut durer dix minutes, une heure, une
journée entiere, voire plus. La durée d’un
Tour est basée sur Iaction plutdt que sur
les personnages : deux personnages engagés
dans une activité similaire (peindre une toile
par exemple) auront des Tours de méme
durée, alors que deux personnages engagés
dans des activités différentes (un numéro
de danse et la construction d’un voilier)
auront des Tours d’une durée différente.

La plupart des actions peuvent se
résoudre en un seul Tour, si le personnage
dispose du temps suffisant, ou nécessiter
plusieurs Tours s’il est pressé par le temps
ou que la situation ne soit pas idéale.
Selon le nombre de Tours requis, action
sera considérée simple ou complexe (voir
Résolution d’actions).
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LA SciNE

La Scene est une durée de temps abstraite
qui est utilisée pour mesurer la durée de
certains pouvoirs ainsi que celle des notions
de combat, de Réserve de Groupe et de Dés
de Défense. Une Scene est un segment d’un
scénario, habituellement localisé au méme
endroit (la méme scene). Une scéne peut
contenir une rencontre avec un contact,
un ou plusieurs combats, une poursuite,
ou tout autre élément du méme genre.

LEs TEsTS

Un Test est un jet de dés qui sert a
déterminer si le personnage réussit Paction
qu’il a voulu entreprendre, ainsi que son
degré de réussite. Les Tests suivent toujours
le méme principe : le joueur lance un certain
nombre de dés et tente de générer le plus de
succes possibles en comparant le résultat de
chaque d€ avec un Seuil de Réussite (SR).
Plus le Test génere de succes, plus le joueur
aura de jeu pour déterminer les résultats de
son action. Un seul succes est normalement
suffisant pour réussir une action tres simple,
plusieurs succes pour les actions complexes,
mais le joueur pourra utiliser les succes
supplémentaires pour ajuster le résultat
final du Test (en modifiant le temps requis
pour faire I’action, la qualité du résultat ou
en ajoutant des effets particuliers).

Dans le Systeme Persona, pratiquement
tous les jets de dés sont des Tests. Deux types
de Test : le Test simple et le Test Opposé.

LE TEST SIMPLE

Lors d’un Test Simple, le personnage
tente d’accomplir une action sans
nécessairement s’opposer a un quelconque
adversaire. Le personnage déclare d’abord
son intention, et quelle Compétence il
souhaite utiliser. Ensuite le Narrateur
détermine quel Attribut devra étre utilisé
pour faire le Test et quel sera le Seuil de
Réussite. L ’Attribut peut varier selon
Paction entreprise. Le Seuil de Réussite




(SR) varie selon la difficulté de I’action
annoncée, il est habituellement de 10 pour
une action simple dans un environnement
calme. Le personnage réduit ce SR par la
valeur de la Compétence qu’il utilise pour
déterminer le SR final. S’il ne possede
aucune Compétence pertinente, le SR
ne sera pas modifié. Il lance ensuite un
nombre de dés correspondant a la valeur
de PAttribut utilisé. Chaque dé dont le
résultat est égal ou supérieur au SR génere
un succes. Le premier succes est toujours
utilisé pour accomplir Iaction voulue, et
les succes supplémentaires peuvent étre
dépensés pour améliorer et personnaliser

les résultats de Paction.

ExEMPLE DE TEST SIMPLE

\ Guaston est sur les traces d un groupe
. d’hommes qui ont enlevd un enfant

| et l'ont emmené de force sur une
|

EXEMPLE D’UN TEST 51;\

COMPETENCE

Gaston a réussi a atteindre le
sommet de la montagne, mais les
ravisseurs ['ont surpris, ligoté et
abandonné dans une crevasse au pied
d'un glacier pour quil meure de froid
pendant la nuit. Le Narrateur lui
demande donc un test pour verifier
5l ne tombe pas en hypothermie
avant détre secouru. 11 doit donc
réussiv un 1ést utilisant sa Vigueur
contre un SR1o. Dans cette situation,
aucune Compétence ne peut aider
Gaston, et le Narrateur lui permet
donc d'utiliser la moitié de la valeur
de son Attribut de Vigueur pour
réduire le SR.

"

Lz Test Orrost

La RESOLUTION DE TESTS

La résolution d’action dans le Systeme
Persona est assez simple et laisse une
grande liberté aux joueurs, mais nécessite
une certaine collaboration entre joueurs et
Narrateur. Avec un minimum d’expérience |
il est possible de résoudre toute action sans |
avoir besoin de se référer a cette section ou
aux tableaux qu’elle contient.

D¥CLARATION D’INTENTIONS

Chaque action doit en premier lieu étre
déclarée. Lors dun combat les actions sont
déclarées juste apres que initiative soit
déterminée. Hors des combats, ot le calcul
des Rounds n’est pas vraiment important,
il suffira au joueur qui décide que son
personnage tente une action, de déclarer ce
qu’il souhaite faire.

haute montagne des Alpes. 1/ tente
d atteindre le sommet de la montagne
aussi vite que possible, car les
ravisseurs ont de nombreuses beures
davance. Se déplacer rapidement
en montagne nest pas chose aisée et
nécessite course, escalade et beaucoup
d'endurance. Le Narrateur décréte
que Gaston devra utiliser sa Vigueur
pour faire le test et que le SR est de
10. Comme Gaston a passé quelques
années dans sa_jeunesse a garder les
troupeaux de moutons d’un oncle
dans ces mémes montagnes, il decide
d'utiliser sa Compétence de Pitre,
qu’il possede au niveau 4, pour faire
son Tést. Le SR final est donc de 6. Sa
Vigueur est de s, et Gaston lance donc
5 dés en tentant de générer le plus de
6 ou plus possible. Chaque d¢ dont le
résultat atteint ou dépasse 6 est un
succes que Gaston pourra utiliser
pour rédutre le temps nécessaire pour

\ atteindre son objectif.

&t

Dans certaines occasions il est possible

Le Test opposé est similaire au Test
Simple, a la différence que deux personnes
ou plus compétitionnent pour déterminer
qui sera le vainqueur du Test. Dans un tel
cas, tous les participants font leurs Tests
séparément et le nombre de succes qu’ils
ont obtenus est comparé. Les succes
générés s’éliminent, et chaque participant
devra retirer simultanément un succes
apres Pautre jusqu’a ce qu’il ne possede plus
de succes ou qu’il soit le dernier participant
a qui 1l reste encore des succes. Le dernier
participant est vainqueur du Test. Les succes
qui lui restent forment sa marge de victoire,
et il peut les dépenser normalement.

/\

ExeMPLE DE TEsT OPPOSE

Fobn, Frenchie, Bill-la-gachette
et le révérend Harper saffrontent
dans I'un plus important maitch de
poker de l'est du Mississipi. Chaque
participant fait son Iést contre un
SR12, ajusté sa propre Compétence

\

Vs

EXEMPLE DE DECLARAT;'\

D’INTENTIONS

Fules est sculpteur et tente de
produire une weuvre memorable.
Plutit que de déclarer d’emblee les
diverses prouesses artistiques qu'il
compte intégyer a sa sculpture et qui
augmenteraient le SR du 1est au
point de risquer de I'échouer, il ne
déclare que son intention de sculpter
avec une description générale de son
syjet. La difficulté est moyenne, ce qui
lui permet de g¢nérer de nombreux
succes. 1/ utilise ensuite de ces succes
pour «acheter » le regard empli
d’espoir de sa statue, dautres pour
la pose dynamique exigeant une

maitrise technique de lartiste et ses |

derniers succes pour donner a ceux
qui regardent la statue le sentiment
de liberté qu’il tente de convoyer dans
son ceuvre. Fules vient de créer une
weuvre remarquable.

La déclaration n’a pas besoin d’étre d’une

quaucune Compétence ne puisse s’appliquer
pour modifier le SR. Le Narrateur seraalors
libre de décréter que le SR du Test peut étre
modifié par un Attribut. Dans ce cas, seule
la moiti€ de la valeur de PAttribut pourra
étre utilisée. Cette regle ne s’applique pas
lorsque le personnage ne possede pas de
Compétence appropriée, mais seulement
lorsque la situation ne permet pas
Putilisation d’une Compétence.

utilisé pour le poker (Fobn et
réverend Harper possédent le Hobby
Poker, Frenchie la Profession “foueur
Professionnel et Bill-la-gachette celui
le Metier de Cowboy). Fobn obtient
5 succes, Frenchie 3 succes, Bill-
la-gachette 2 succés et le révérend

Harper 3 succes. Fobn est déclare |

vainqueur de la manche, avec une

\ marge de 2 succes.
N\ T

grande précision. Il faut juste donner I'idée
générale de ce que le personnage désire
accomplir, ce que les personnes témoins
des mouvements du personnage peuvent
percevoir : « Je frappe mon adversaire »,
«Je tente de sauter jusque sur P’édifice
moyen en utilisant un pouvoir », « Je
tente d’améliorer le réseau de défenses de
Pendroit ». Tout succes généré en surplus
du nombre requis peut étre utilisé par le
Jjoueur pour améliorer et personnaliser son
résultat. Il est donc fortement conseillé de
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déclarer des actions assez simples et de les
améliorer avec les succes complémentaires,
plutdt que de déclarer une action tres
complexe qui ferait augmenter inutilement
le Seuil de Réussite a atteindre.

AcTIONS SIMPLES ET ACTIONS COMPLEXES

Une Action Simple est une action qui
peut étre réalisée soit en un seul Round,
soit en un seul Tour. Comme la durée d’un
Tour est variable, virtuellement toutes les
actions peuvent donc étres résolues en un
Tour si le personnage n’est pas pressé par le
temps. Si C’est le cas, Paction ne nécessite
qu’un Tour et qu’un seul Test. Le Test
devra générer un succes pour que laction
soit réussie, et tout succes supplémentaire
pourra étre utilisé pour diminuer la durée
nécessaire pour accomplir ’action ou en
améliorer les résultats.

Une Action Complexe est une action
accomplie par un personnage pressé par le
temps. Le Narrateur détermine la durée
moyenne pour accomplir Paction (ce qui,
pour une Action Simple, serait un Tour) et
la divise en segments égaux plus ou moins
grands selon la pression qu’il veut mettre sur
le personnage accomplissant action. Chaque
segment, ou Tour, nécessite son propre Test
et Pactivité sera considérée comme terminde
lorsqu’un certain nombre de succes sera
atteint. Le nombre de succes 2 atteindre est
égal au nombre de Tours nécessaires pour
accomplir Paction. Plus vite le personnage
aura accumulé les succes nécessaires, plus
vite P'action sera terminée. Si 'un des Tests
ne génere aucun succes, la situation n’est
pas dramatique : le personnage a seulement
commis une erreur dans ce Tour et il a perdu
une partie de son temps.

Si le Narrateur décide qu’un gardien en
patrouille fera irruption dans la salle dans
exactement quatre heures, il peut augmenter
la pression sur Alex en divisant sa recherche
en quatre Tours d’une heure, obligeant Alex
a obtenir quatre succes en un maximum de
quatre Tests. Sit6t qu’Alex aura accumulé
ses quatre succes, il obtiendra 'information
voulue et pourra a ce moment décider
de rester pour trouver de Pinformation
supplémentaire, au risque de se faire prendre
par le gardien. Si le Narrateur désire faire
une pression plus grande, il peut décider
de séparer la période de recherche en huit
Tours de trente minutes, voire un plus grand
nombre de Tours encore.

Hex - Chapitre III -
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ExEMPLE D’ACTION SIMPLE ET
\ D’AcTION COMPLEXE

| Alex est un espion qui tenite de

| Joutller une salle d'archives dans
le but de trouver une information
particuliere pour le compte de son
employeur. Le Narrateur décide que
Souiller toute la salle pour obtenir
linformation désirée nécessite quatre
heures de travail.

St Alex n'est pas pressé par le
temps, il waura quun seul Iést a
Jaire. Un succes lui permettra de
trouver les renseignements qu’i/
recherche en quatre bheures, et les \
succes supplémentaires pourront |
étre utilisés pour trouver des |

| remseignements supplementaires ou |
 pour trowver son information plus
‘\ rapidement.

~

DETERMINER LA FORME ET LA DIFFICULTE
D’UN TEST

Suite a la déclaration d’intention du
joueur, le Narrateur devra déterminer la
difficulté du Test. Le Seuil de Réussite par
défaut est de 10, mais il peut étre ajusté en
fonction de la situation et de la difficulté
de Paction entreprise. Les actions déclarées
étant normalement assez simples, celles-ci

influencent rarement le SR. Les conditions
dans laquelle Paction est entreprise sont la
principale source de modificateurs (I1 fait
completement noir ? Le personnage est sous
Peffet de I’alcool ? Le combat fait rage autour
de Iui ?). Le Narrateur est toujours le seul
juge des modificateurs au Seuil de Réussite,
mais le tableau suivant donne un guide.

Dansle cas des Tests de compétences sociales,
le rang social du personnage peut influencer le
Seuil de Réussite de ses Tests. Cette influence
dépend beaucoup du milieu dans lequel le
personnage exerce sa compétence.

ResurTars bu TEST

Le joueur a généré un certain nombre
de succes lors de son Test. Maintenant
le temps est venu de les transformer en
résultats concrets. Notons que les résultats
de Tests ayant trait au combat seront décrits
dans la section Combat.

La plupart des gestes sont a la base
des actions simples: crocheter une
serrure, intimider une personne, activer
un pouvoir, frapper un adversaire. De
telles actions ne nécessitent qu’un seul
succes pour étre réussies. Les succes
supplémentaires peuvent étres utilisés
pour modifier les résultats en réduisant le
temps nécessaire pour accomplir Paction, la
qualité du résultat, le nombre de personnes

Drrricurrs pu TEST

Action de routine pour quelqu’un qui possede la compétence :
nettoyer une arme, prendre soins d'un animal.

Action aisé€e pour quiconque possede la compétence : panser
une blessure, chevaucher un cheval qui trotte.

Action comportant toujours un bon élément de risque :

remettre en place un os brisé, bondir sur quelqu’un a partir

Action que méme un expert risque d’échouer : faire un chef-
d’ceuvre, sauter d’'un cheval au galop a un autre.

Action qui ne devrait étre possible que pour un personnage

possédant un haut niveau dans sa Compétence : Sauter entre
deux maisons sépardes par une rue, guérir un patient atteint

AJUSTEMENTS AU SEUIL DE REUSSITE

Se cacher dans une picce plongée dans le noir.

Faire une copie d’'un objet avec l'original comme référence.
Travailler dans un milieu familier entouré de ses outils usuels.

Travailler avec une limite de temps réduite ou sous 'eftet de
conditions météorologiques adverses (pluie, neige...)

A peu pres toute action faite en combat ou dans une autre

SR Situation Description
8 Routinier
9 Simple
10 Standard La plupart des actions simples.
11 Difficile
d’un balcon.
2 Tres Difficile
¢ Extréme
d’une maladie mortelle.
SR Situation Exemples
-2 Tres Favorable
-1 Favorable
+1 Défavorable
x Tres
Défavorable

Mécanique de jeu

situation dangereuse du méme genre.




AJUSTEMENTS AU SEUIL DE REUSSITE

DES TESTS SOCIAUX SELON LE RANG SOCIAL

Traiter avec une personne de rang inférieur qui est tres

impressionnée par le rang du personnage (« c’est un

homme de la haute, ces gens-la ne mentent pas. »)

Une personne qui tente de convaincre une personne d’un
rang inférieur en la traitant en égal.

Une personne qui tente de convaincre quelqu'un d’'un

rang social plus élevé sans support d’'une personne de

Une personne des bas-fonds qui tente de convaincre

quelquun de deux rangs sociaux plus élevés de lui faire

SR Situation Exemples
-2 Tres Favorable
-1 Favorable
+1 Détavorable
rang approprié.
+2 Tres Défavorable

confiance. Un membre de la haute société ou de I'élite

sociale qui interagit avec des marxistes purs et durs.

influencées, etc. Les effets possibles sont
tous regroupés par catégories, avec quelques
exemples selon le type de Test :

o _Améliorerlefficacite” Le personnage peut
investir quelques succes pour rendre son
activité plus efficace qu’elle ne le serait
normalement. Par défaut, chaque succes
investi augmente Pefficacité de 20%.

o Action . Ajouter une cascade simple a un
déplacement. Augmenter la longueur ou
la hauteur d’un saut.

» Créativite: Créer un objet d’art plus beau
que prévu. Créer un faux plus difficile a
détecter (+1SR par 2 succes pour détecter
le faux).

o Social: Persuader un interlocuteur pour
une période plus longue, ou le convaincre
plus profondément. Convaincre un plus
grand pourcentage d’une foule (20% de la
foule par succes). Convaincre un contact
d’offrir plus de ressources.

o Technique: Modifier une arme  distance
pour améliorer sa portée. Rendre un
verrou plus difficile a forcer (+1SR pour
le forcer par 2 succes investis).

o Réduire le temps nécessaire pour accomplir
Laction : Le personnage peut investir de
ses succes pour réussir son activité plus
rapidement. Dans le cas d’une Action
Simple, la durée est diminuée de 20%.
Pour une Action Complexe, les succes
investis servent a combler plus rapidement
le nombre de succes nécessaires a
Paccomplisséiment de P’action.

EXEMPLE DE DEPENSE DE SUCCES

\ Lors d’une réception dans la

| haute societé, Lady Dorchester tente

| dimpressionner le plus grand nombre

‘ de convives possible dans l'espoir
de gagner les faveurs de I'bote. Elle
utilise sa Compétence de Diplomate et
geénére au total 8 succés. Normalement
un seul succés serait necessaire pour se
Jairevemarquer de 20T des convives,
sans vraiment changer leur opinion.
Lady Dorchester utilise trois de ses
succes pour influencer au total 8o T des
convives, trots succes supplémentaires
pour augmenter leur opinion delle
et le succes qui reste pour que cette
opinion soit quelque peu durable,
au cas on élle aurait besoin de faire ‘
appel a eux au cours des prochaines |
semaines. Sa soirée est un succes |
total et élle dispose maintenant d'un |
prestige bien plus grand que lors de

\ son arrivee.

o

2- LES POINTS
D’HEROISME,

Les Points d’Héroisme sont une
récompense donnée par le Narrateur a
un joueur pour Pinterprétation de son
personnage. Il s’agit d’une récompense
dynamique, donnée dans le feu de I’action
et pouvant étre utilisée par le personnage
lorsque le besoin s’en fait sentir.

OCTROYER DES POINTS D’HEROISME

Le Narrateur octroie les Points
d’Héroisme en fonction des actions d’un
personnage : lorsqu’il joue particulicrement
bien son personnage, lorsqu’il est confronté

Hex - Chapitre Il - Mécanique de Jeu

a P'un de ses Drames et réagit de facon
intéressante, ou lorsqu’il accomplit
quelque chose de vraiment significatif.
Un personnage devrait avoir Poccasion de
mériter entre trois et cinq Points d’Héroisme
lors d’une séance de jeu normale, voire |
Jjusqu’a sept ou huit lors des séances de jeu |
ol il se distingue particulierement. Un
Narrateur ne devrait jamais remettre plus
de dix Points d’Héroisme a2 un méme joueur
au cours d’une seule session de jeu, méme
une session particulierement intense. Un
joueur qui se contente d’étre présent a la
séance de jeu et ne contribue pas vraiment
a P’histoire ne mérite aucun Point.

Les Points d’Héroisme sont octroyés
instantanément, c’est-a-dire que le Narrateur
devrait remettre les Points aussitt qu’ils
sont mérités et que je joueur peut les utiliser
immédiatement. Rappelons que dans le
systéme Persona aucun point d’expérience
nest accordé pour interpréter correctement
son personnage et que ce sont les Points
d’Héroisme qui récompensent le joueur.

LE U

Incarner son personnage de facon
intéressante est une excellente facon de
mériter des Points d’Héroisme. Regle
générale : a chaque fois qu’un joueur brille
par son jeu tout en demeurant vrai a la
nature, au caractere ou a ’historique de son
personnage, il mérite un Point d’Héroisme.
Si un joueur interprete son personnage
de facon originale, différente de ce que
Pon peut s’attendre du personnage sans
pour autant étre hors de caractere, il peut
mériter également un Point d’Héroisme si
le Narrateur juge qu’il le mérite. Un joueur
qui nuit continuellement au scénario ou a
Pambiance du groupe tout en prétextant
qu’il joue correctement son personnage
simplement pour obtenir des Points
d’Héroisme, n’en mérite pas.

LEs DRAMES

La plupart des personnages possedent
un ou plusieurs Drames (Création de
personnages, p.94). Lorsque un de
ces Drames entre en jeu, la réaction du
personnage face a son Drame dicte si et
combien de Points d’Héroisme il méritera.
Si le Drame est simplement ignoré ou
traité a la 1égere, le personnage ne mérite
aucun Point. Si le Drame est utilisé pour
permettre d’apprendre quelque chose de
plus au sujet du personnage, le rendre
plus intéressant ou pour lui compliquer
la vie de facon intéressante, il mérite un
Point d’Héroisme. Si le Drame est utilisé




ExEMPLE DE POINTS
D’HEROISME GAGNES GRACE A |
\ UN DRrRAME

1l y a longtemps, Lara eit une
petite fille quelle abandonna sur le
parvis dun monastere parce quelle
€était trop jeune et pauvre pour sen
occuper. Plusieurs années plus tard,
sa fille a grandit et le Narrateur
decide d'en faire le vilain principal
de son histoire. La réaction de Lara
lorsqu’elle est confrontée a sa fille
dicte le nombre de Points d’Heroisme.
8t elle se contente d'ignorer le fait
quelle se retrouve confrontée a sa
[fille, Lara ne mérite aucun Point.
87 cette confromtation [affecte
particuliérement, en la plongeant
dans les remords, en lincitant a
tenter de se réconcilier avec sa fille, ou
quelque chose du genre, elle mérite un
Point d’Heroisme. Si elle est préte a
tout abandonner pour une deuxiéme
chance avec sa fille, le fait de devorr
lui régler son compte la plonge dans
une profonde dépression, brise
complétement sa conviction face a |
toutes ses decisions de vie, ou entraine |
le reste du groupe dans une longue |
quéte de rédemption (pour elle ou |
I pour sa fille), alors elle peut mériter
\ deux Points, voire plus.

i

Van

pour créer une situation véritablement
mémorable non seulement pour le joueur
mais pour 'ensemble du groupe, ou une
situation qui altere les croyances ou la
vision du monde du personnage, celui-ci
mérite deux Points d’Héroisme, voire trois
si le Narrateur est généreux.

I est important de noter qu’il n’y a pas
vraiment de bonne ou mauvaise fagon de
réagir face a un Drame. Quelque fois les
réactions seront positives, d’autres fois
négatives. Quelques fois elles avantageront
le personnage alors qu’a d’autres moments
elles Penfonceront dans un pétrin terrible.
L’important pour mériter des Points
d’Héroisme est que la confrontation avec le
Drame révele quelque chose sur le personnage,

. Iui donne une profondeur supplémentaire ou
cause une évolution chez lui.

/\
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LES ACCOMPLISSEMENTS

Tout au long de leur carritre, les
personnages seront confrontés a de
nombreux dangers et seront appelés a
avoir une influence sur les événements
qui les entourent. Chaque personnage qui
a contribué activement ’accomplissement
de ’un des objectifs (Expérience et
Progression, p.110) d’un scénario mérite
un Point d’Héroisme. Il est possible de
mériter jusqu’a deux Points d’Héroisme
pour un unique objectif si sa prestation est
exceptionnelle, jouant sur le ton et le style
du personnage pour créer un événement
qui restera gravé dans la mémoire de tout
le groupe. Ces rares moments sont toyjours
immédiatement reconnaissables.

En bout de ligne les personnages ont
pu retrouver la personne disparue et
arréter la guerre, mais n’ont pas réussi a
vraiment comprendre le lien entre ces deux
événements. Tous les personnages gagnent
deux Points d’Héroisme, un pour chaque
objectif accompli, a Pexception de deux
d’entre eux. Le premier ne recoit qu’un seul
Point d’Héroisme pour le premier objectif
parce qu’il s’est contenté de rouler ses dés
pendant que ses compagnons tentaient de
trouver une solution a la guerre imminente.
Le second regoit un Point d’Héroisme
supplémentaire parce qu’il a réussi a
orchestrer, au péril de sa vie, une solution
aussi brillante que surprenante pour arréter
le conflit imminent avant qu’il ne débute et
s’en est sorti avec brio.

ExemrLE DE DEs D’HEROiSM/E\
GAGNES GRACE A UN
\ ACCOMPLISSEMENT

|\ Un groupe de personnages est

‘ engage pour retrouver une personne
disparue. Bien que les personnages
n’en soient pas informés, la
disparition fut manigancée par
la personne disparue, et l'un des
membres de sa famille, pour toucher
un héritage important et sen servir
pour financer une révolution. Le
Narrateur a prévu trois objectifs
pour ce sc€nario: retrouver la
personne disparue, comprendre la
Verite derriére la disparition, et |
arréter toute la machination dont la

\ disparition n'était quun rouage.

N~

UTILISER LES POINTS D’HEROISME

Un joueur est libre de dépenser ses Points
d’Héroisme au moment ol il le désire et
n’est pas limité dans le nombre de Points
d’Héroisme qui peuvent étre utilisés au
méme moment. Dans le cas ol plus d’un
Point est dépensé au méme moment, le
joueur n’est pas obligé de tous les investir
dans le méme effet.

Un Point d’Héroisme peut étre dépensé
pour générer ’un des effets suivants :

o Lors d’un Test, lancer un dé supplémentaire

 Lors d’un Test, relancer tous les dés qui
n’ont pas généré de succes.

o+ Lors d’un Test, réduire le SR de 1.

» Ignorer les effets des Blessures pour un
nombre de Rounds égal au lancer d’un dé
utilisé (les blessures saccumulent quand
méme mais le personnage ne ressentira
pas leurs effets immédiatement).

« Ajouter instantanément a la Réserve de
Dés de Défense un nombre de dés égal au
lancer d>un dé utilisé.

EXEMPLE D’UTILISATION DE
| Points D’HEROISME |

|\ Détaillons ce qui arrive a fon

| Jors de sa soirée avec la haute

\ societé (p.103). Cet eveénement étant
laccomplissement de nombreux
efforts, il décide dy mettre le paquet
et de dépenser le nombre de Points
d’Heroisme nécessaire pour réussir
selon ses désivs. 11 s'entend avec le
Narrateur pour gérer tous ses efforts
de la soirée en un seul ‘lést.

Fon posséde la Compétence de
diplomate a bon niveau (7 Dés),
mais a vu sa carriere constamment
génée par sa propre insignifiance
(Presence 4.). 11 décide donc d'utiliser
un premier Point d’Héroisme pour
ignorer sa valeur de Présence
lors du Tést. 1] lance donc ses 7 Dés
de Compétence, mais ne reéussi a
geénérer que quatre succes. 11 dépense
un deuxiéme Point d’Heroisme pour
relancer les dés nayant pas genere
de succés et arrive a en générer deux
de plus. Malgré ses six succes, Fon |
nest pas encore satisfait et décide |
d’investir deux Points d’Heroisme |
supplémentaires pour se donner
deux succes automatiques et ainsi
augmenter son total a buit succes.

=
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3- CoMBAT

Hex étant plus un jeu d’ambiance que
d’action, la mécanique utilisée pour les
combats est celle du Combat Simplifié du
Systeme Persona. Si le Narrateur désire
mettre plus d’emphase sur Iaction, il peut
choisir d’utiliser la mécanique de Combat
Avancé du Systeme Persona, disponible en
téléchargement gratuit a partir dussite officiel
de Studio Mammouth.

Le combat se décline en quatre phases

PHASE 1
- DECLARATION D’INTENTIONS

Au début de chaque Round, chaque
combattant déclare ses intentions pour
le Round par ordre croissant d’Intuition.
Chaque combattant peut faire une seule
action, ou attaquer une seule cible. Un
déplacement n’est pas considéré comme
une action. Une fois déclarée, une action
ne peut étre changée par la suite.

PHASE 2
- TEsTs OPPOSES

Toutes les actions sont considérées
comme se déroulant simultanément mais,
par souci de simplicité, le Narrateur peut
imposer un ordre pour les lancers de dés.
Dans le combat, tous les Tests sont des
Tests Opposés utilisant une Compétence
appropriée limitée par I’Agilité de
Pattaquant, contre un SR équivalent a
PIntuition de la cible. Chaque succes
généré est normalement utilisé pour
causer des dommages supplémentaires,
bien qu’un combattant inventif puisse les
utiliser a autre chose avec I’approbation
du Narrateur.

Les succes adverses peuvent étre
contrecarrés par 'utilisation de Dés de
Défense

COMBAT A DISTANCE
é%g}:éﬁ;i Bonus aux dégats
-3 +0
4-5 +1
6-7 +2
8-9 +3
10 +4

COMBAT CORPS A CORPS

Y;%g Zlilraﬁi Bonus aux dégats
-3 +0
4-5 +I
6-7 +2
8-9 *3
1o +4.

PROTECTION OFFERTE PAR CERTAINS OBJETS

Un canapé utilisé comme couverture

Un mur intérieur utilisé comme couverture

Des branchages utilisés pour amortir une chute

Porter une armure de plaques médiévale

PuAsE 3
- DETERMINER LES DOMMAGES

Apres que tous les participants aient généré
leurs succes, les blessures sont calculées.
Chaque arme posseéde un Multiplicateur de
Dommages (MD). Chaque succes investit
dans les dommages est multiplié par le
MD de Parme pour déterminer les dégits
causés. Ces dégits peuvent étre ajustés par
un bonus apporté par PAgilité (a distance)
ou la Vigueur (corps a corps) de 'attaquant.
Ils sont additionnés aux dégits normaux,
C’est a dire apres que le nombre de succes
ait été multiplié par le MD.

PHASE 4
- APPLIQUER LES BLESSURES

Il est possible de réduire les dégdts causés
a un personnage par le port d’une armure
ou par 'utilisation d’objets protecteurs. Au
XIXe siecle, le port d’armures personnelles
est désuet et les personnages n’en porteront
normalement pas.

Chaque objet protecteur offre une
certaine valeur d’armure (AR). Les dégits
causés aux personnages sont simplement
réduits par cette valeur.

EXEMPLES D’UTILISATION DES SUCCES EN COMBAT

Causer des dégats

Total des succes investis dans cet effet multipli€ par le

Multiplicateur de dégats de I'arme (voir Phase 3- Déterminer

les dommages).

Se battre sur la défensive  Chaque succes investit dans cet eftet ajoute 1 Dé de Défense.

Repousser un adversaire  L'adversaire est repoussé de 30 cm par succes investit dans cet

effet

Toucher un point précis

Ne permet pas de causer des dommages supplémentaires, mais

seulement de toucher un point précis de l'adversaire :
Grande cible (Torse, jambes, bras) : 2 succes

Petite cible (main, pied, arme, visage) : 3 succes

Tres petite cible (ceil, nez, doigt) : 4. succeS

AR5
ARS8
AR 42 AR6
ARS8

Une fois le total de dégits calculé, il faut
les enregistrer sur la feuille de personnage
dans la section Seuils de Blessures.

Sur le fiche de personnage les seuils de
blessures sont présentés comme suit :

Blessures 53338388
Blossures 388XV
lessuzes | SORRISS SISk

i MR PSP
Blessures 8383888

Pour chaque Seuil, le personnage dispose
d’un nombre de cases égal a sa Vigueur, plus
tout bonus octroyé par ses Traits. Les cases
supplémentaires doivent €tre noircies et ne
seront pas utilisées.

Au fur et 2 mesure qu’il recoit des blessures
le joueur doit cocher le nombre de case
équivalent aux points de dommages subits,
en commengant par la rangée Blessures
légeres et continuant sur la rangée suivante
une fois que toutes les cases de la premiere
rangde sont remplies et ainsi de suite.

Des pénalités sont liées a chaque Seuil
de Blessures. Celles-ci s’appliquent aussitot
que le personnage coche la premiere case du
Seuil approprié :

Blessures légéres . aucune pénalité

Blessures sérieuses : le personnage lance
un dé d’Attribut de moins lors des Tests

Blessures graves : le personnage lance deux
dés d’Attributs de moins lors des Tests
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ARMES A FEU

Type

Pistolet a poudre
Fusil a poudre
Pistolet de poche
Revolver

Carabine

Fusil

Fusil a chevrotine
Mitrailleuse Gatling*

Canon napoléonien

ARMES DE MELEE

MD Portée Munitions Type MD
XI I Poing nu X1
X2 1 Couteau X2
X1 30 I Canne X2
X2 75 6 Canne-épée X2
X2 150 1ou” Gourdin X2
X2 300 10ul5 Sabre de cavalerie X3
X3 200 1,226 Lance primitive X3
X3 300 20 Rounds Cimeterre X3
XIO 1500 I Epée médiévale X3

Les munitions peuvent varier selon le modele exact de I'arme. Lorsqu'une quantité variable est donnée, elle présente le nombre de balles le

plus courant pour ce type d’arme.

* La mitrailleuse Gatling est une arme terrifiante. Elle tire un grand nombre de balles tres rapidement, augmentant les chances de toucher
sa cible et lui permettant méme de toucher plus d'une cible dans un méme Round. Une Gatling peut toucher jusqu’a 3 cibles si celles-ci se
situent dans un angle de 9o degrés en face du tireur. Si le tireur tente de toucher 3 cibles son SR sera normal, s’il tente d’en toucher 2 son SR
sera abaissé de 1 et §'il tente d’en toucher trois son SR sera abaissé¢ de 2. Une mitrailleuse Gatling dispose d’assez de munitions pour faire feu

pendant 20 Rounds.

Blessures critiques - le personnage lance
deux dés d’Attributs de moins lors des
Tests. De plus, a chaque fois qu’il subit une
nouvelle blessure, il doit passer un Test
d’Effondrement.

Blessures mortelles . le personnage lance
deux dés d’Attributs de moins lors des Tests
et doit passer un Test d’Effondrement a
chaque Round. De plus, le personnage se
meurtetdoit cocherune case supplémentaire
a chaque Tour jusqu’a ce qu’il soit stabilisé.
Un Test de Compétence utilisant Médecine
ou une spécialisation en premiers soins est
nécessaire pour stabiliser le personnage. I1
s’agit d’une action complexe qui se divise en
Tours et qui nécessite de générer un total
de succes équivalent au nombre de cases
cochées du Seuil de Blessures mortelles du
personnage mourant.

TEsT D’EFFONDREMENT

Lorsqu’un personnage atteint le Seuil de
Blessures critiques, il doit passer un Test
d’Effondrement & chaque fois qu’il reoit de
nouvelles blessures. Il sagit d’un Test d’Esprit
contre un SR6 si le personnage a atteint le
Seuil de Blessures critiques, et de SR8 s’il a
atteint le Seuil de Blessures mortelles. Un seul
succes est nécessaire pour garder conscience.
Si le test est raté, le personnage sombrera
dans inconscience pour un nombre de Tours
égal a T0-Vigueur.

ANTAGONISTES ET CHAIR A CANON

Hex est un jeu tres littéraire. Comme
dans les romans seuls quelques intervenants
ont un réel impact sur P’histoire. Ces
intervenants sont appelés Protagonistes,
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incluant les personnages joueurs, les
Antagonistes, qui sont leurs adversaires, et
la Chair a Canon, soit tous les personnages
mineurs qui n’ont qu’une influence limitée
sur Paction de histoire.

Selon leur role et leur importance, les
personnages ne sont pas tous régit par
les mémes regles. Si les Protagonistes et
Antagonistes sont régis par les mémes regles,
la Chair a Canon utilise des regles simplifiées
pour faciliter le travail du Narrateur.

PROTAGONISTES

Les Protagonistes sont les héros de
Phistoire. Cette catégorie inclut les
personnages incarnés par les joueurs, ainsi
que leurs alliés qui ont un impact réel sur
Phistoire. Ils sont construits exactement
comme les personnages incarnés par les
Jjoueurs, bénéficient des mémes options de
création (Drames, Traits, Dés ’Héroisme
et Seuils de Blessures), et peuvent méme
gagner de PExpérience si le Narrateur
le souhaite. Regle générale : si un allié
possede un nom qui lui est propre et au
moins une ligne ou deux d’historique, il
entre dans cette catégorie.

ANTAGONISTES

Les Antagonistes sont les vilains de
Phistoire. I1s sont construits exactement
comme les personnages incarnés par les
joueurs, bénéficient des mémes options de
création (Drames, Traits, Dés d’Héroisme
et Seuils de Blessures), et peuvent méme
gagner de PExpérience si le Narrateur le
souhaite. Regle générale : si un opposant
possede un nom qui lui est propre et au
moins une ligne ou deux d’historique, il
entre dans cette catégorie.

- Mécanique de jeu

CHAIR A CaNON

Les personnages secondaires qui ne
sont pas suffisamment importants pour
avoir la moindre individualité entre tous
dans cette catégorie. La Chair a Canon
ne peut utiliser de Dés d’Héroisme et
ne possede qu’un seul Seuil de Blessure,
le Seuil Hors d’Etat, équivalent 2
(Vigueur x 3). Une fois ce Seuil atteint,
le personnage est abattu. Normalement
la vie ou la mort d’un tel personnage
n’a aucune incidence sur I’histoire et est
laissée au choix du Narrateur.

Dzs bE DEFENSE

Le combat dans le Systeme Persona est
une affaire tres dangereuse. Les blessures
s’accumulent rapidement et les armures
n’offrent qu’une protection limitée.
Cependant, il est possible pour les
combattants d’augmenter leurs chances
de survie en consacrant une partie de
leurs succes a la défense et évitant ainsi
d’étre touchés.

Les personnages disposent tous d’une
réserve de Dés de Défense. Au début de
chaque Scene cette réserve est vide et le
personnage doit investir une partie de ses
succes pour la remplir. Un Dé de Défense est
conservé jusqu’a ce qu’il soit utilisé ou que
la Scene se termine. Au début de la Scene
suivante, cette réserve se vide a nouveau,
quel que soit le nombre de dés quelle
contenait a la fin de la Scene précédente.

AcquisrtioN DEs Dis DE DEFENSE

Il est possible d’accumuler des dés dans
la réserve de Dés de Défense de trois
manieres :
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o Il est possible de transformer un certain
nombre de succes du Tests Opposé lors de
Pattaque en Dés de Défense a raison d’un
succes par Dé de Défense.

» Il est possible d’utiliser un Point
d’Héroisme pour gagner instantanément
un nombre de Dés de Défenses égal au
lancer d’un dé.

o Il existe des Traits qui ajoutent un
nombre fixe de Dés de Défense qui se
renouvellent au début de chaque Scene,
faisant en sorte que la réserve n’est jamais
completement vide.

UTILISATION DES DES DE DEFENSE

Les Dés de Défense sont utilisés pour
annuler les succes d’attaques dirigés contre
le personnage a raison d>un succes annulé
par Dé de Défense utilisé. Le personnage
doit annoncer s’il utilise des Dés de
Défense ainsi que le nombre utilisé et sur
quelles attaques il les utilise a la toute fin
de la Phase 2 du combat, apres que le total
de succes de chaque combattant ait été
déterminé. Si le personnage élimine tous
les succes d’une attaque dirigée contre lui,
cette attaque est enticrement bloquée ou
esquivée. I1 n’est pas possible d’utiliser de
Dés de Défense contre une attaque dirigée
sur un autre personnage.

R1SERVE DE GROUTPE

Dans Pintensité d’un combat, avoir des
camarades pour offrir du support peut
faire toute la différence. Entrer dans un
affrontement de fagon planifiée ou a défaut,
avec un bon leader, permet une synergie
entre les combattants alliés quun groupe
désorganisé n’arriverajamais a atteindre. Pour
illustrer cet avantage, chaque personnage
peut verser une partie de ses succes dans une
Réserve de Groupe, qui pourra étre utilisée
pour appuyer ses camarades.

A chaque Round, lors de son action,
chaque membre de I’équipe peut opter
d’investir UN des succes générés lors de son
Jjet d’attaque dans la Réserve de Groupe. De
plus, il sera autorisé a retirer jusqu’a DEUX
dés de cette réserve qu’il pourra utiliser
soit pour améliorer le résultat de son jet
d’attaque, soit comme Dés de Défenses.
Les dés investis dans la Réserve de Groupe
perdurent jusqu’a ce qu’ils soient utilisés
par Pun ou Pautre des membres de ’équipe
ou que la scene se termine.

Un groupe qui est dirigé sur le terrain
par un bon leader posséde un avantage
indéniable. Au début de chaque Round, 'un
des personnages peut faire office de leader
et faire un Test de Tactique, qui est un
Test de Compétence utilisant la Présence
Présence. Pour deux succes générés par
le Test, les membres du groupe pourront
investir et retirer un dé supplémentaire de
la Réserve de Groupe. Le leader pourra agir
normalement dans le Round, mais tous ses
SR 1liés a P’attaque (et seulement ceux-ci)
seront augmentés de I.

4-— GUERISON

La vitesse de guérison d’un personnage
dépend du Seuil de Blessures que celui-ci a
atteint.

BLESSURES LEGERES
ET BLESSURES SERIEUSES

A ce niveau, les blessures du personnage
sont assez légeres pour que celui-ci puisse
guérir naturellement sans ’aide d’un
médecin, bien qu’une telle aide puisse
accélérer le processus de guérison.

Ala fin de chaque jour de repos complet,
le personnage doit faire un Test de Vigueur
contre un SR déterminé par son Seuil de
Blessures actuel :

o Seuil de Blessures sérieuses : SR 8

» Seuil de Blessures légeres : SR 6 s’il est en
repos complet, SR 8 s’il est actif

Si un médecin est présent et traite
les blessures du personnage, le SR du
test de Vigueur est de 10 ajusté par la
compétence en Médecine du médecin si
le personnage est en repos complet, ou de
12, ajusté par la compétence du médecin
si le personnage est actif.

BLESSURES SERTEUSES

A ce niveau, Pattention d’un médecin
est préférable pour guérir. Le personnage
doit demeurer en repos complet jusqu’a ce
qu’il ait quitté ce Seuil de Blessures. A la
fin de chaque jour, le personnage doit faire
un Test de Vigueur contre un SR égal a
10, ajusté par la compétence en Médecine
du médecin qui le traite. S’il n’y a pas de
médecin pour assister le personnage, le SR
est simplement de 10.

Hex - Chapitre Il - Mécanique de Jeu

BLESSURES CRITIQUES

L’attention d’un médecin est nécessaire
pour que le personnage puisse guérir. De
plus, il doit demeurer en repos complet
Jusqu’ace qu’il ait quitté ce Seuil de Blessures.
A la fin de chaque jour, le personnage doit
faire un Test de Vigueur contre un SR égal
410, ajusté par la compétence en Médecine
du médecin qui le traite.

BLESSURES MORTELLES

L’attention d’un médecin est nécessaire
pour que le personnage puisse guérir. De
plus, il doit demeurer en repos complet
Jusqu’a ce qu’il ait quitté ce Seuil de Blessures.
A la fin de chaque jour, le personnage doit
faire un Test de Vigueur contre un SR égal
a 12, ajusté par la compétence en Médecine
du médecin qui le traite. Si aucun succes
n’est généré par le Test, la condition du
blessé empire et celui-ci prendra un point
de blessure supplémentaire.

REGLE OPTIONNELLE :
GUERISON RAPIDE

SCENE DE GUERISON

Si le Narrateur le permet, les joueurs
peuvent également opter pour déclencher
une Scene de Guérison pour leur
personnage. Déclencher une Scene de
Guérison cofite 2 Points d’Héroisme par
personnage désirant y participer et au
moins la moitié des personnages doivent
désirer y participer pour que le Narrateur
accepte la scene. Aussitot déclenchée, ceux-
ci se retrouvent chez eux, a ’hdpital ou
dans une clinique privée. Tout ceux ayant




payé le colit en Points d’Héroisme verront
leurs blessures réduites jusqu’a un point en
dessous de leur Seuil de Blessures sérieuses,
et ce quelque soit leur état. Les membres
perdus ou organes détruits ne sont pas
restaurés. Les personnages n’ayant pas
. payé le colit requis sont présents dans cette
| scéne, mais n’en tirent aucun bénéfice ni
ne peuvent utiliser ce temps pour faire
quelque chose de constructif. Le Narrateur
est toujours libre de refuser de déclencher
une Scene de Guérison si la situation rend
celle-ci impossible (si les personnages sont
au cceur du désert de Gobi, par exemple).

FIN DE LA SESSION

A moins que la session de jeu ne se
termine de fagon a ce que les personnages ne
puissent récupérer (au milieu d’un combat
par exemple), considérez qu’ils ont eu le
temps de récupérer de leurs blessures entre
les sessions et commencent la nouvelle
session avec un total de blessures de zéro.

5- RAISON ET
SUPERSTITION

La Raison et la Superstition sont deux
caractéristiques primordiales dans Hex. Le
XIXessiecle est un monde ol1 le merveilleux
(ou le démoniaque) continue de hanter les
campagnes et salons de la haute société,
alors qu’un progres technologique et
scientifique sans précédent frappe le monde.
Tandis que l’on fait tourner les tables pour
communiquer avec les morts et que les
sorcieres de villages sont encore consultées
pour leur connaissance des remedes, le
train et le bateau a vapeur permettent de se
déplacer plus vite et Iorigine des maladies
est attribuée a de petites créatures qu’il est
possible de combattre avec des vaccins.

\

Face a tant de données, souvent
incompréhensibles pour le commun des
mortels, il n’est pas toujours facile de faire
la différence entre le réel et I'irréel, entre la
science et la magie. Pour brouiller les cartes
un peu plus, Hex propose une vision encore
plus ambigiie, ol non seulement il n’est
pas toujours évident de faire la différence
entre 'un et I’autre, mais ot parfois il n’y
as pas de réelle différence. Tout devient une
question d’interprétation.

Linterprétation joue un réle important
dans Hex. A chaque fois qu’un personnage
sera appelé a faire un Test de Stress, c’est
le Narrateur qui décretera laquelle des
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valeurs devrait étre utilisée en fonction
de la situation : si il s’agit clairement de
science ou de technologie (un automate
pensant), la Raison sera son choix, s’il s’agit
plutdt de quelque chose de difficilement
explicable (apparition d’un fantéme)
C’est la Superstition qui sera utilisée. Le
joueur pourra toujours tenter de justifier au
Narrateur P'utilisation d’une autre valeur
que celle déterminée par le Narrateur en se
basant sur ses Compétences, son expérience
ou simplement les valeurs profondes du
personnage. Si la justification est bonne le
Narrateur devrait ’accorder.

Faire un Test de Stress en utilisant
sa valeur la plus haute est toujours un
avantage : non seulement le personnage
bénéficie de plus de dés a lancer, mais
§’1l réussi le Test les dommages de Stress
seront enregistrés sous sa valeur la plus
avantageuse. Si le Test échoue cependant,
les dommages de Stress seront enregistrés
sous l’autre valeur, et 'impact de ces
dommages sera plus grand.

DOMMAGES DE STRESS

Le Stress est toujours causé par une
situation. Quelque chose doit se produire
pour aviver les craintes du personnage :
un déces, un accident, une bagarre,

étre confronté a quelque chose qui

causer un fixe de Dommages de Stress,
s’échelonnant de 1 2 10.

Ces dommages seront appliqués dans les
Seuils de Stress de Raison ou de Superstition
selon leur nature. Ils peuvent étre réduits
de deux fagons : une résistance naturelle au
Stress octroyée par un Trait, ainsi que par
les succes générés par un Test de Stress.

Chagque succes du Test de Stress réduit les

dommages de Stress de 1.
EXEMI;\

‘ Lucien posséde une valeur |

| de Raison de 7 et une valeur

| de Superstition de 4. Lorsqu’il

| est confronté a une appartition

! Jantomatique, le Narrateur Iui
demande de faire un 1ést de Stress
utilisant sa Superstition. Lucien
plaide quen tant que physicien, 1/
sait quil est probablement possible de
créer une telle apparition grdce a un
Jjeu de mirorrs. Le Narrateur se laisse
convaincre et Lucien peut faire son
1est en utilisant sa valeur de Raison.
S8il arrive a générer ne serais-ce |
qu'un succes, les degats de Stress |
seront enregistres sous sa valeur de |
Raison. S’il échoue les dommages |

| seront enreggistres sous sa valeur de
Superstition.

semble fantastique. Ces situations vont  \_~"
DomMmAGES
SITUATION
) DE STRESS
SITUATIONS STRESSANTES
Retard sur une date de tombée, un premier rendez-vous 1
Problemes financiers, problemes de ménage 2
Dispute d’héritage, étre impliqué dans un accident ou un incident 3
Une séparation, le deuil d'une personne chere, étre impliqué dans un
accident grave 4
SITUATIONS EFFRAYANTES
Découvrir un cadavre, étre poursuivi par quelqu’un, étre responsable
d’un accident mortel 5
Etre témoin d’un meutre, étre plongé dans une situation d’accident ou
de guerre ol de nombreuses personnes meurent, étre témoin d'une 6
situation surnaturelle difficilement réfutable
FEtre la cible d’'un meurtrier dangereux, étre la cible d’'une situation
surnaturelle effrayante (exemple : attaqué par un fantome, victime 7
d’'une malédiction)
SITUATIONS HORRIFIANTES
Ftre témoin d’'un massacre sanglant, étre témoin d’une situation )

surnaturelle marquante

Ftre confronté A des étres surnaturelles horrifiants, étre victime de

torture inutilement sadique

Etre confronté a une situation démentielle impossible selon l'esprit

humain (exemple : un passage en enfer)
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LEs SEUILS DE STRESS

Sur le fiche de personnage les Seuils de
Stress sont présentés comme suit :

Raison: __  Superstition:
Tomsion <SOSR L3RI
e+ SBLBL BBBBY
ol SIS BB
Torremr <SOIICIRS L3R5

Pour chaque Seuil, le personnage dispose
d’un nombre de cases égal a sa Raison dans
la catégorie Raison, et a sa Superstition
dans la catégorie Superstition.

Au fur et 2 mesure qu’il souffre de
Stress le joueur doit cocher le nombre de
case équivalent aux dommages subits, en
commengant par la rangée Seuil de Tension
et continuant sur la rangée suivante une fois
que toutes les cases de la premiere rangée
sont remplies et ainsi de suite.

Des pénalités sont lides a chaque Seuil
de Stress. Celles-ci s’appliquent aussitot
que le personnage coche la premiere case
du Seuil approprié :

Seuil de Ténsion : aucune pénalité

Seuil de Peur: e personnage lance un dé
d’Attribut de moins lors des Tests

Seusl A’Ejffroi - le personnage lance deux
dés d’Attributs de moins lors des Tests

Seuil de Teérreur: le personnage lance
deux dés d’Attributs de moins lors des
Tests. De plus a chaque fois qu’il enregistre
de nouveaux dommages de Stress il doit
passer un Test d’Esprit contre un SR 8 (pas
de compétence applicable) ou fuir.

Si le Seuil de Terreur vient qu’a étre
emplis au maximum, le personnage
prendra la fuite dans une panique totale. De
plus, il risque fort de demeurer marqué en
développant une phobie liée a Pévénement
(au choix du Narrateur).

GUERIR LES DOMMAGES DE STRESS

Guérir des blessures de Stress est
plus simple que de guérir des blessures
physiques. Le temps, le repos et la détente
sont le meilleurs moyens pour se remettre
rapidement du stress.

EXEMPLE DE BLESSURESQ

STRESS

| Lucien est toujours confronte a son

| Jantome. Le Narrateur assigne a la

‘ rencontre un Stress de s, ce qui causera
5 potnts de blssures de Stress a Lucien.
Dans l'exemple précédent, Lucien a
réussi a convaincre le Narrateur de
le laisser utiliser sa Raison de 7 pour
le Test. 1] posséde les Traits Esprit
Scientifique (qui permet de relancer
un dé) et deux niveaux de Nerfs
dActer (quilui confere un AR 2 contre
le Stress). 1] lance ses 7 dés contre un SR
8, en relance un qui na pas genére de
succes, et termine avec 2 succes. Le
Stress de I'événement est de 5, moins
les deux succés de Lucien. 1] devrait
encaisser trois points de dommages de
Stress, mais son Tratt de Nerfs d Acier |

I enannule deux et il naura qu'a cocher

\ une seule case sous sa Raison.

~

Le rythme de récupération dépend de la
situation du personnage :

» Si le personnage continue ses activités
normalement, il récupérera a chaque jour
un nombre de blssures de stress égale au
nombre de succes générés par un Test
d’Esprit contre un SR 8 (sans ajustement
de Compétence).

» Si le personnage est en repos complet, il
récupérera a chaque jour un nombre de
blessures de stress égale au nombre de succes
générés par un Test d’Esprit contre un SR
6 (sans ajustement de Compétence).

Ce Test peut étre ajusté selon les
circonstances :

6- TEST D’ACQUISITION

N1vEAaUX DE FORTUNE

Tous les personnages possedent un niveau
de fortune qui représente leurs revenus et les
ressources  leur disposition. Ce niveau de
fortune peut provenir de plusieurs sources :
un travail rémunéré, une rente provenant de
placements, une fortune personnelle, etc.

Le Niveau de Fortune est une échelle
graduée de 1 2 10. Plus le chiffre est
élevé, plus le personnage est riche.
Habituellement, un personnage peut se
procurer automatiquement les biens et
services qu’il désire tant que la Valeur de
ceux-ci est égale ou inférieure a son Niveau
de Fortune, dans le cas contraire un Test

d’Acquisition sera nécessaire.

AC(lleSITION DE BIENS ET SERVICES

Le Niveau de Fortune indique le niveau
de vie approximatif du personnage. Tout
bien ou service possede une Valeur exprimée
par un chiffre allant habituellement
de 1 a 10 (seuls des achats d’une Valeur
astronomique peuvent dépasser 10). Sile
bien ou service est disponible (C’est-a-dire
qu’il peut étre facilement acquis) et que sa
Valeur est égale ou inférieure au Niveau de
Fortune du personnage, alors celui-ci peut
étre acquis automatiquement. Si le produit
n’est pas disponible (objet unique ou tres
rare, piece de musée, prototype, illégal,
etc.), ou que sa Valeur soit supérieure au
Niveau de Fortune du personnage, alors
un Test d’Acquisition devra étre fait.

SR Situation Exemples
Thérapie appropriée (exemple : visites chez un psychiatre pour
us Tres Favorable la Raison, ou période de r,ec.uelllement avec un prétre pour
Superstition). Prise de médicaments ou de drogues relaxantes
puissantes (exemple : opium)
g Favorable Le personnage dispose de moment de détentes véritables, ou
consomme des médicaments ou drogues relaxantes légeres.
P Défavorable La situation stressante perdure (exemple : des négociations
capitales, un proces de grande importance)
Le personnage est incapable de se reposer convenablement ou
= Tres de se changer les idées ne serais-ce qu'un instant (exemple :
Défavorable pas de véritable nuit de sommeil, étre affecté au front lors

d’une guerre)
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TABLEAU INDICATIF DES NIVEAUX DE FORTUNE

Le personnage ne dispose pas d’'un revenu fixe et se contente de
vivre au jour le jour avec ses maigres moyens.

Le personnage dispose d’un revenu assez faible, mais suffisant
pour subvenir a ses besoins de base sans problemes.

Le personnage dispose d’assez d’argent pour avoir un excellent
train de vie. Les soucis d’argent ne l'affectent généralement pas.

Le personnage est a la téte d’une appréciable fortune

personnelle. Il peut se permettre pratiquement tout ce qu'il

désire sans pour autant que sa fortune ne s'en ressente.

La fortune du personnage est telle qu'une armée de comptables

Sans le sou
Salarié
5-6 Aisé
7-8 Riche
9-10 Crésus

est nécessaire pour en tenir le compte. Aucune dépense, aussi

extravagante soit-¢lle, n’est trop colteuse pour le personnage.

TEST D’ACQUISITION
Un Test d’Acquisition se fait comme suit :

Le personnage lance un nombre de Dés
égal a son Niveau de Fortune contre un SR
équivalent a la Valeur du bien ou service
désiré. I1 doit générer un nombre de succes
égal a la différence entre son Niveau de
Fortune et la Valeur du bien ou service.

Suite a un Test d’Acquisition réussi, le
Niveau de Fortune du personnage devra étre
diminué de 1 pour un nombre de mois égal
ala différence entre son Niveau de Fortune
et la Valeur du bien ou service. Les succes
supplémentaires du Test d’Acquisition
peuvent étre utilisés pour réduire la durée
de cette pénalité de T mois par succes. Il
n’est pas possible de réduire cette pénalité
a moins de o mois.

De fait, 1l est impossible pour les
personnages possédant un Niveau de
Fortune trop faible d’acquérir des biens
ou services dont la Valeur est trop élevée
comparativement a leur ressources. Si la
Valeur du bien ou service est plus du double
du Niveau de Fortune du personnage, il lui
sera tout simplement impossible de générer
les succes nécessaires.

Exemple

=- EXPERIENCE ET
PROGRESSION

Un des plus grands plaisirs de tout
jeu de roles est de jouer un personnage
pendant longtemps et de le voir évoluer et
changer au gré de ses aventures. A chaque
mission, les joueurs ont opportunité
d’améliorer leur personnage. Pour ce faire,
le Narrateur leur distribuera un certain
nombre de points d’expérience que les
joueurs pourront dépenser a leur guise
pour améliorer Attributs, Compétences et
Pouvoirs de leurs personnages.

LA DISTRIBUTION

A la fin de chaque mission / scénario, les
personnages se verront attribuer un certain
nombre de points dexpérience en fonction de
Patteinte des objectifs de mission. Une mission
peut s’échelonner sur plusieurs sessions de jeu.
Une suite de missions liées ensemble par une
histoire continue constitue une campagne. A
la fin du dernier scénario d’une campagne,
les personnages pourront recevoir des points
d’expérience en bonus en fonction de leur
performance au cours de la campagne.

Le nombre de points qui seront remis
aux personnages dépend des objectifs
du scénario, et de la facon dont les

3

personnages les ont atteint ou ont
y “ : .
échoué. Le nombre maximal de points
d’expériences est toujours prédéterminé
par le Narrateur. Les personnages en
mériteront un certain pourcentage selon
leurs actions. Les points d’expériences
sont toujours calculés pour Pensemble du
groupe, puis divisés entre les membres.
Cette division se fera habituellement de
facon égale entre les personnages, bien que
le Narrateur puisse en décider autrement
si certains personnages n’ont que tres peu
participé a lhistoire. Il est important
de noter que les objectifs du scénario
rapportant des points d’expérience ne sont
pas révélés aux joueurs et peuvent différer
des instructions que les personnages
obtiennent de leurs supérieurs.

EVALUER LA VALEUR D’UN SCENARIO

Un scénario est composé
d’objectifs prédéterminés par le Narrateur:
démasquer un traitre, vaincre un monstre
terrorisant la région, retrouver un voleur,
etc. Chacun de ces objectifs possede une
valeur en Expérience qui lui est propre.
A la fin du scénario, le Narrateur
additionne le total d’expériences pour
chaque objectif réussi, et divise le résultat
entre les personnages.

Un scénario devrait valoir en moyenne
entre 4.0 et 6o points d’Expérience, a
répartir entre les personnages.

Il est important de noter qu’aucun point
d’expérience n’est octroyé pour la fagon
dont un joueur interprete son personnage.
Les points d’expérience sont une affaire

QU'ELQU ES VALEURS POUR BIENS ET SERVICES

Repas et logement dans un hotel miteux (par semaine)

Repas et logement dans un hotel acceptable (par semaine)

Repas et logement dans un hotel prestigieux (par semaine)

Voyage en train entre deux capitables européennes (standard/luxe)

Voyage en bateau vers ’Afrique
Voyage en bateau vers ’Amérique

Achat d’un appartement de ville

Achat d’une maison de campagne cossue

Achat d>un manoir
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communautaire, et les prestations
mélodramatiques n’en font pas partie.
Les joueurs sont récompensés de leurs
prestations en cours de jeu & Iaide de Dés
d’Héroisme, et jamais en expérience.

AMELIORER SON PERSONNAGE

Les points d’expérience peuvent étre
utilisés pour améliorer les caractéristiques
d’un personnage. Chaque type de
caractéristiques a un colit qui lui est propre.
On ne peut augmenter un Attribut ou une
Compétence que d’un niveau 2 la fois. Les
points qui ne sont pas dépensés en fin de
mission sont accumulés jusqu’a ce que le
joueur décide de les dépenser.

BAREME DE POINTS D’EXPERIENCE

D1 Q
Parametre . Points ‘
d’expérience
OBJECTIFS

Objectif réussi Entre 10 et 20

Objectif partiellement

réussi ou €choué 5
Objectif completement 5
ignoré
Autres parametres
BONUS DE FIN DE

100 POINTS

CAMPAGNE

Accomplissements ne
faisant pas partie du
scénario mais méritant
néanmoins des points

Entre 5 et 10

CoU'T DES AMELIORATIONS POSSIBLES GRACE A L’ EXPERIENCE.

Caractéristique

Améliorer un Attribut

Développer une nouvelle Compétence a 1

Améliorer un Métier ou une Profession

Améliorer un Hobby

Développer une spécialisation

Acquérir un nouveau Trait

Cout en Expérience

Niveaux 1-6 : 4xX le niveau désiré
Niveaux 7-9 : 7x le niveau désiré
Niveau 10 : 100

Nouveau Métier ou Profession : 20
Nouveau Hobby : §

Niveaux 2-3 : 4x le niveau désiré
Niveaux 4-6 : 7x le niveau désiré
Niveaux 7-9 : 9x le niveau désiré
Niveau 10 : 100

Niveaux 2-3 : 3x le niveau désiré
Niveaux 4-6 : 5x le niveau désiré
Niveaux 7-9 : 7x le niveau désiré
Niveau 10 : 75

Développer une Spécialité : 10

Changer une Spécialisation en Expertise : 15
Changer une Expertise en Maitrise : 20
Trait Inné : Impossible

Trait Acquis : 4x le cott a la création
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CLAIRE DE LLUNE

OU L’ON APPRENDRA QUE LES PERLES LES PLUS RARES NE
SONT PAS DESTINEES AU COU DES PLUS BELLES FEMMES

Je frissonnai des le premier contact avec le métal, comme
s’il avait apposé un glacon 3 méme mon torse. I1 laissa sa main
s’attarder quelques secondes sur ma poitrine mise a nu. Je sentais sa
respiration lente et régulitre tout pres de moi, chargée de senteurs
mal assorties de tabac a pipe et d’anesthésiant.

Puis il cala son instrument autour de son cou, et prit le temps de
feuilleter un lourd volume chargé de termes latins dont la plupart
échappaient 2 mon entendement.

Enfin, il fit le tour de son bureau, et s’assit lentement, ’air
soucieux. Le cabinet était décoré avec golt afin de suggérer le
confort, mais le parfum d’eau de javel qu’il dégageait, ainsi que la
stricte sobriété de ses murs de plitre blanc, démentaient cet aspect
comme pour rappeler sa fonction premitre.

Tout en ajustant ma chemise a col cassé et en reboutonnant mon
gilet, je m’efforcai d’adopter lair digne et assuré du patient qui a
toute confiance en son médecin. C’était le cas, cependant, je ne
pouvais m’empécher de me poser des questions en étudiant sa mine
renfrognée. Lui qui avait toyjours été d’une franchise parfaite avec
moi, je le découvrais soudain réservé.

- Ne me cachez rien, Docteur, qu’en est-il ? Ma chere Henriette
a-t-elle raison de s’alarmer ainsi ? Suis-je condamné ?

- Non ! Non, rassurez-vous, licha-t-il, soudain conscient
de n’avoir porté un masque suffisant pour cacher son trouble.
Cependant, si Pon peut des a présent exclure la pneumonie, ni
votre toux ni votre température ne sont faites pour me rassurer.
Vos conditions de travail ne vous valent rien, j’en ai bien peur. La
proximité des chaudieres a charbon n’a jamais été tres profitable a
vos bronches. J’aurais bien une solution a vous suggérer, mais...

- Docteur Pelletier, vous étes mon médecin de famille depuis
I ans, et vous étes, je pense pouvoir affirmer sans crainte de me
tromper, un ami. Si ma santé est en jeu, je suivrai vos conseils,
vous pouvez en étre siir. I1 me faudra seulement m’assurer que
Pon pourra se passer de mes services pendant un temps. Ma foi,
méme si j’avais pleinement conscience de ma valeur et de mon role
a lusine, ils trouveraient bien un autre ingénieur capable pour me
remplacer quelque temps...

- En fait, il s’agit d’un type de traitement assez novateur, reprit-il &
L ] N S

mon encontre, mais je peux vous certifier que son efficacité a déja été
prouvée a de nombreuses reprises. Je vous prescris un séjour de quatre
semaines dans un centre de cure thermale situé dans les Alpes, a La
Léchere. Ieau de la région sera souveraine pour vos bronches, et Pair
pur de la montagne vous fera le plus grand bien, croyez-moi...

Nous étions tous deux rassurés, moi, que le remede soit a
ce point attrayant, lui, que j’accepte aussi facilement ce
traitement d’avant-garde. Souriant, y’échangeai donc
sans retenue une longue poignée de main avec lui. I1
avait des mains larges, généreuses et confortables. Lui
serrer la main revenait a se lover douillettement dans un
fauteuil en velours garni de coussins moelleux.

—oe——

Le Docteur Pelletier referma sechement la porte du cabinet
apres s’¢tre assuré de absence d’autres patients. Toujours appuyé
contre la porte de chéne, il prit une pose tout a fait immobile
pendant quelques secondes, les yeux clos, plongé dans une profonde
réflexion, puis sortit un petit carnet a spirale de sa poche, observa
un instant une liste de plusieurs noms, et en raya un. Alors, il
inspira profondément, et son corps volté se redressa de toute sa
hauteur, ce qui lui fit gagner dix bons centimetres. Ses jouent se
creuserent, et ses yeux sembleérent s’enfoncer plus profondément
dans ses orbites. Un visage glabre se révéla a la disparition de
Populente moustache, des sourcils broussailleux et d’épais favoris.
L’instant d’apres, son teint rougeaud n’était plus qu’une trace
rosétre maculant une piece de tissu humide. I1 abandonna 1a sa
blouse de praticien et sortit, non sans avoir affiché sur la porte
cette petite planchette de liege annongant une période d’absence
indéterminée pour motif familial...
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Ce scénario s’adresse a tous types de
Jjoueurs, et a des personnages de toutes
nationalités, mais qui ont une certaine
influence sur la société de leur temps, qu’elle
se situe au niveau politique, militaire,
scientifique, religieux, ou autre. Tous
devront manier au moins de bons rudiments
de francais. Le scénario entrainera ces
personnages jusque sur les sentiers peu
fréquentés des Alpes francaises, dans une
des toutes premicres cures thermales de la
région savoyarde, en plein hiver 1877.

La plupart des éléments de cette histoire
sont orchestrés dans 'ombre, et de main de
maitre, par un virtuose du crime, un de ces
génies du mal a Pesprit né pour imaginer
des desseins machiavéliques a tres long
terme, des objectifs sinueux et ramifiés a
Pextréme, des plans qui prévoient quatre
ou cinq coups a ’avance sur ’adversaire :
Fantdmas. A ’époque ot se situe le scénario,
il est néanmoins tres jeune, a peine une
vingtaine d’années, il ne représente donc
pas encore la principale épine dans le pied
des polices d’Europe en général et de France
en particulier. Néanmoins, il est déja en
pleine possession de ses facultés, comme
cette histoire nous le prouvera volontiers.

Depuis plusieurs mois, Fantémas a
pris la place d’un proche des PJ, médecin,
confident, parent, et s’est arrangé pour les
persuader qu’ils avaient besoin de soins
ou de repos a la Cure Thermale de La
Léchere, dans les Alpes. En fait, dans le
plus grand secret, il a placé certains de ses
agents sur place, et il transforme peu a
peu la cure en centre d’expérimentations
pour Pierrot-la-Lune (voir plus bas). Les
PJ font partie de ses cobayes. A long terme,
il compte en faire des pivots de leurs pays
respectifs dans leurs divers domaines de
compétences, pour jouer alors a sa guise
sur les ficelles de ces marionnettes.

LEs PIERROT-LA-LUNE

Voici une arme psychologique
issue de l'esprit retors de Fantomas:
le Pierrot-la-Lune est un syjet
d’expérimentation humain non
volontaire, soumis & son insu a des
séances de mesmérisme et d autres
meéthodes de suggestion plus obscures
encore, afin dimplanter a long terme
dans son esprit un ovdre auquel 1/
obéira aveuglément le moment venu.
C'est encore un procéde empirique,
sur lequel les savants de ['organisation
de Fantomas travaillent d arrache-
pred pour le stabiliser et en faire une
arme fiable.

Note sur la chronologie: la rédaction
de cette chronologie peut paraitre un
rien dirigiste, mais il s’agit avant tout
d’événements qui ont lieu autour des
personnages, et de leur emploi du temps
quotidien. Une fois a la cure, considérez
qu’ils ont une liberté d’action quasi-totale,
et qu’ils sont libres, dans la mesure de la
cohérence scénaristique, d’accéder aux
divers lieux et PNJ.

PREMIER JOUR,
APRES-MIDI.

Cet hiver 1877 est plus rigoureux qu’a
Paccoutumée, et d’importantes chutes
de neige ont d’ores et déja recouvert les
versants des montagnes a ’entour, et
jusque les rues de Petit Ceeur, minuscule
bourgade de la vallée de la Tarentaise et
dernier point civilisé ot les PJ ont pu sans
trop de problemes se faire acheminer. Clest
13, dans les bourrasques glacées de 'unique
rue du village semi déserté, qu’ils peuvent
faire connaissance. La cure 2 laquelle ils
se rendent répond au nom sentencieux de
« Au Délassement Souverain ». Selon leurs
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informations, une voiture est sensée venir
les chercher. Au point de rendez-vous attend
un autre homme, la quarantaine, a accent
américain prononcé, qui se drape dans son
pardessus pour échapper au froid, dont il
n’a visiblement pas I’habitude. Laconique,
il se présente a eux sous le nom de « Victor
Shillingham, Américain venu visiter votre
splendide et insolite pays. Je suis moi-méme
déa client de la cure, j’avais une course a
faire en ville », mais n’en dira guere plus.
Une trentaine de minutes aprés, une
patache en mauvais état vient délivrer les
quelques personnes du froid, et le cocher se
présente comme travaillant pour le compte
de la cure. Dans deux heures, trois tout au
plus, ils seront installés confortablement
sur place, leur affirme-t-il sans un sourire.
C’est donc sur des fauteuils miteux, et
dans des conditions de route terriblement
inconfortables que les personnages prennent
la route de La Léchere.

PREMIER JOUR,
SOIR.

Si Petit Ceeur est situé dans la vallée,
La Léchere, en revanche, est un village
de montagne, et ses acces en plein hiver
sont pour le moins discutables. Les routes
rassurantes de la vallée laissent donc peu &
peulaplace a des chemins plus étroits, moins
carrossables, et surtout moins dégagés. Le
cocher demeure néanmoins maitre de son
véhicule, et mene les chevaux le long d’une
piste a flanc de montagne, recouverte de dix
bons centimétres de neige. A un moment,
Pattelage est méme contraint de faire halte
en raison d’une orniere, et les voyageurs sont
mis A contribution pour pousser. A cette
occasion, les P, unis devant Padversité,
pourront faire plus ample connaissance.
La nuit tombe peu a peu, laissant le
paysage déja peu rassurant se transformer
en véritable vision de cauchemar pour les
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citadins que sont les PJ. N hésitez pas a
utiliser des caricatures tenaces, empruntées
pour Poccasion a Dracula et a sa chere
Transylvanie. Du reste, en 1877, le loup n’a
pas encore disparu des régions alpines...

Avant d’arriver toutefois, se produit
un événement inattendu et inexplicable :
un coup de feu retentit soudain, et le
cocher tire violemment sur les rénes pour
arréter les chevaux effrayés. A Pextérieur,
a quelques metres, sur un promontoire
rocheux, se tient un homme un fusil a la
main, une lanterne  ses pieds. Il est vétu
de vétements de montagne tres élimés,
et il arbore un visage hirsute, cheveux,
barbe, poils et crasse se mélant en un tout
peu engageant. I1 se lance alors dans une
harangue hargneuse en pointant le doigt
sur les PJ, sortis pour I’occasion voir de
quoi il retourne (si les PJ ont choisi de
rester dans le véhicule, ils observent par
une des fenétres et ’énergumene désigne
alors du doigt ’ensemble de 1’attelage)
: « Maudit sois-tu! Tu as précipité ta
perte, le Grand (Eil est fixé sur toi!
Le chitiment sera effroyable ! Maudits,
vous étes tous maudits ! » Shillingham
blémit a ces paroles, (descend si ce n’était
déja fait) fait quelques pas dans la neige
pour s’approcher du vieil hirsute, semble
paniquer, et sans un mot d’explication, se
jette volontairement dans le précipice tout
proche. La lumiere de la lanterne disparait
tout a coup, le harangueur disparait aussi
soudainement qu’il est apparu, et un
calme des plus sinistres tombe soudain
sur cette scene morbide et surréaliste. Des
PJ qui voudraient constater I’étendue des
dégits sont incapables de distinguer quoi
que ce soit, a la lueur incertaine d’une
lanterne improbable.

Il ne reste plus aux personnages
qu’a remonter en voiture apres un bref
conciliabule sur ce qu’il vient de se passer.
Un PJ curieux pourra trouver dans les
affaires de Shillingham une feuille de carnet
comportant une dizaine de noms. Il s’agit des
noms des clients de la cure, ils le découvriront
plus tard. Certains sont barrés, d’autres pas.
Ils sont les prochains sur la liste...

La fin de leur voyage se passe sans grand
heurt, a une petite exception pres : leur
patache traverse le village de La Léchere
avant de se diriger vers la cure, a quelques
kilometres de 1a. Le petitbourg de montagne,
découvert de nuit, n’a pas de quoi rassurer :
un petit clocher qui semble défier le ciel
de sa fleche effilée, un ensemble de petites

maisons plus pragmatiques qu’esthétiques,
quelques fermes aux alentours, dont les
champs disparaissent sous 1’épais tapis de
neige, et une poignée de commerces dont
des habitants avisés ont fermé de volets
pour la nuit par crainte du gel. C’est en
passant dans la rue principale que les
personnages apergoivent, le temps d’un
souffle, une silhouette humanoide, mais
comme disproportionnée, grotesque, qui
les observe depuis la cachette précaire d’'un
tonneau. Le cocher refusera de s’arréter, et
les mene finalement sains et saufs jusqu’a
destination : le Délassement Souverain. En
fait d’établissement moderne, la cure offre
davantage Papparence d’un grand édifice
ancien et austere, en pierres de taille et en
bois, a la fonction indéniablement religieuse,
ol P'ceil attentif peut remarquer nombre de
détails rappelant Parchitecture romane...

L’intérieur propose un confort qui a dtt
étre des plus spartiates en son temps, et
qui a été réaménagé depuis : un vestiaire
équipé de pateres permet aux manteaux
de sécher, le grand hall d’entrée a un tres
haut plafond et est décoré de tableaux de
golit, des bougies au camphre éclairent
régulierement les hauts couloirs. Les
bagages des PJ sont portés jusqu’a leurs

chambres, a ’étage, par Célestin, jeune
homme sympathique et fringuant qui les
attend a leur arrivée. Ce dernier s’excuse
que son maitre ne puisse les accueillir en
personne, mais ’heure avancée aidant, le
Baronnet Philémon Alceste d’Aigueblanche

a gagné sa couche pour la nuit. Le bitiment |

est quasiment entierement endormi a cette
heure, et seule une dame digne, d’ige
mur et au port aristocrate, une tasse de
tisane a la camomille a la main, les salue
courtoisement a leur arrivée. Il s’agit de la
Baronne Eliane de Saint Argengon, cliente
de la cure, qui profite des longues soirées
d’hiver par la faute de ses insomnies.

On accompagne les personnages jusqu’a
leurs chambres, vastes salles de repos au
décor opulent et ostentatoire. Un PJ attentif
remarquera qu’il ne s’agit guere de véritable
luxe, mais davantage de tape-a-I’ceil. Dans
chaque piece, un grand lit & deux places équipé
d’un édredon a plumes, un tapis en peau de
béte jeté sur le sol de pierre, une commode de
chéne massif; et des tapisseries aux couleurs
criardes. Un astucieux systeme de cordons
a été installé pour sonner Célestin pour le
service. Les PJ peuvent donc sombrer dans
un sommeil réparateur, et tenter d’oublier
cette affreuse soirée.

HISTORIQUE DE LA CURE

En 549, la religion chrétienne, qui tient a garder fermement entre ses mains
méme les sites les plus recules, fait main basse sur la région de La Lécheére pour une
bouchée de pain. Les autorites religieuses entreprennent aussitot la construction
d'une abbaye sur les ruines d’un ancien temple romain pour couper court aux vésidus
de croyances paiennes locales concernant le dien Mercure. Une fois la construction
achevée, une communauté de moines dominicains s installe sur place. Les habitants
alentours bendficient des infrastructures, et bientot, le village s agrandit grice a la
sédentarisation de bergers, un four a pain est construit... La Léchere prospére. Mais
cette prospérité est ponctuée d evénements inexplicables (un moine perd la vue, une
béte nait avec une patte en moins, un bhabitant est pris de folie subite...). L endroit
prend peu a peu une réputation de lieu maudit. Linquisiteur Bernardo Guy est
méme deépéché sur place pour l'exorciser, en pure perte. Il y a quinze ans, en 1863,
apres plus de mille ans d’évenements préoccupants, mats peu connus en raison
du manque de communication, la Sainte Eglise Apostoligue et Romaine se decide
a régler definitivement cette affaire, et déplace les religieux jusqu'a une autre
abbaye, a Hautecombe, sur le Lac du Bourget. Le batiment, laissé a 'abandon, est
peu apres mis en vente, et un petit noble local le rachéte avvec ses quelgues économies.
1/ a en téte l'idee de le transformer en cure thermale. En effet, l'eau de la région est
réputée pour ses qualites, et ce type d établissement commence a étre a la mode chez
les gens aisés. Le baronnet Philemon Alceste d Aigueblanche, avec l'aide d’un apport

SJinancier de la part du maire, fait donc de l'abbaye un centre thermal, croyant

tenir la I'idée du siécle pour s'enrichir. Peine perdue. Quinze ans apres, cest la
bérezina pour le nobliau. 1] est criblé de dettes, et son établissement de thermes n'est
pas assez fréquente pour les éponger. Se renseignant sur les manies de ses clients
potentiels, 1l note leur intérét pour le surnaturel et le spiritisme. 11 deécide alors
de monter une supercherie de toutes picces, dans laquelle son etablissement serait
soi-disant le lieu d'étranges manifestations surnaturelles. Contre toute attente, la
tromperie fonctionne et son affaire est velancée. Les personnages arrivent dans
ce contexte. Le baronnet est trés loin de se douter de la présence de Fantomas a la
cure, et de ses manigances..
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PREMIER JOUR,
NUIT.

Fantdmas, sans perdre de temps, fait
faire ses premicres expériences sur un des
PJ masculins, pris au hasard et plongé dans
le sommeil. Les premieres pratiques sont
tres légeres, il s’agit simplement de tester
la résistance de lesprit. Le principe est
d’intimer un ordre simple et immédiat qui
va a Pencontre de la volonté du personnage.
Ce dernier n’est bien évidemment au
courant de rien, et se réveille le lendemain
matin dans une posture... délicate.

DEUXIEME JOUR,
MATIN.

Lorsqu’il ouvre les yeux, le personnage
commence par se souvenir qu’il n’est plus
chez lui et se remémore son arrivée la veille
au soir. Puis il prend conscience qu’il n’est
pas dans le lit qui Iui a été attribué la veille,
et qu’il partage sa couche avec une dame,
en Poccurrence la Baronne Eliane de Saint
Argencon. Cette derniere, en tenue tres
légere, les yeux grands ouverts, un sourire
complice et apaisé aux 1evres, demande si
tout va bien. Elle a été victime, tout comme
le personnage, de 'influence de Fantémas,
et ne conserve pas le moindre souvenir de la
nuit, mais elle est trop fiere pour l'avouer,
et met cela sur le compte de sa mémoire
défaillante. Contrairement au PJ, elle est
donc préte a assumer complétement la
situation présente. Iy a fort a parier pour
que le personnage quitte précipitamment
la chambre, en marmonnant des excuses /
une erreur / son incompréhension...

Les clients et le personnel se découvrent
donc au matin, aux alentours de huit heures,
devant un solide petit déjeuner. Le Baronnet
Philémon Alceste d’Aigueblanche présente
aux PJ ses excuses pour ne pas les avoir
accueilli en personne la veille au soir, puis
se lance dans un discours enflammé pour
leur vanter les qualités de I'eau de la région.
I1 en profite pour leur indiquer que des
bouteilles sont en vente & la boutique, pres de
la sortie de la cure, si jamais ils veulent faire
découvrir les vertus de cette eau miraculeuse
a leurs proches. Le Baronnet leur signale
également, sur un faux ton de confidence, que
Pétablissement a la réputation d’étre hanté,
et qu’il s’y produit parfois des manifestations
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inexpliquées. Il leur présente ses excuses par
avance pour tout désagrément qu’ils auraient
asubir par ce biais. Les PJ peuvent remarquer
Péclat de convoitise ou d’intérét dans les yeux
de certains clients... C’est Poccasion, pour les
personnages, de faire la rencontre en bonne et
due forme de la galerie de clients de la cure :

o Lebaronnet Philémon _Alceste
dAigueblanche

« Maitre Frangois Brochet

« Philippe-Bonaparte ¥V illemin

« Flavia Baptistella

« Robert Louis Stevenson

« Labaronne Eliane de Saint Argengon

« Le Comte Foraz

« Giacomo Gandolfino

« Str Harris Gillian

« Le Rinpotché Saladhbyi

PHILEMON ALCESTE
D’AIGUEBLANCHE

Le baronnet Philémon Alceste
d Aigueblanche, proprictaire des lieux,
est un petit bonhomme rondouillard,
nerveux, degarni, tiré a quatre épingles,
qui affiche en permanence un sourire de
bienséance mielleux. Ayant encore un
nombre important de dettes, il est prét
a toutes les flatteries pour permettre a
de riches clients de venir dépenser leur
argent dans son bel établissement...

MaiTRE FRANCOIS
BrOCHET

Maitre Frangois Brochet est un
notaire chambérien sexagénaire, un de
ces vieux requins impitoyables a qui on
ne la fait pas. I/ porte également le titre
de Batonnier. Souffrant d’hémorroides
(chose qui ne s avoue évidemment pas
dans la bonne societé), il se fait soigner
ici depuis un mois. Il appartient a la
Franc-magonnerie, ou plutit a l'une de
ses branches locales, qui porte le nom
de Penitents Noirs. Il ne cache pas son
profond mépris pour le clerge et pour son
interventionnisme dans la vie publique,
qu il trouve outrancier et desastreux.

A ces distingués clients viennent s’ajouter
les membres marquants du personnel :

« Célestin
o Firmin Duval

En fin de petit-déjeuner, la cure recoit la
visite du docteur Jonquille, le médecin du
village, qui vient s’enquérir de ’état de santé
des clients et leur faire passer leur visite
du matin. Jonquille est un petit homme
dégarni, la cinquantaine, portant un
costume qui souligne sobrement son statut
de modeste notable local. Des personnages
indiscrets peuvent en apprendre davantage
sur 1’état de santé des uns et des autres, et
entre autres choses, que Maitre Brochet, en
plus de ses hémorroides, souftre depuis peu
de troubles de la vue.

ATTRIBUTS :

Vigueur 4

Agilité 3

Intuition 4.

Esprit 4.

Présence 4.

COMPETENCES :

Intendant 4 ; Entrepreneur
(Spécialité : Obtention de crédit) 4.;
Marchand 4. ; Mystique 1

DRAME : Endetté

RANG SOCIAL : Haute Société
RAISON : 6

SUPERSTITION : 2
FORTUNE: 7

DES D’HEROISME : 3

ATTRIBUTS :

Vigueur 2

Agilité 3

Intuition 8

Esprit 7

Présence 6
COMPETENCES :

Juriste (Maitrise : Notariat) 8

TRAITS : Sage, Intuitif,
Puit de connaissances,
Réseau de contacts (4,), Nerfs d’acier (3)

RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON : 10

SUPERSTITION : 4.
FORTUNE: 5
DES D’HEROISME 1
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OU EST FANTOMAS ?

Question piege. En effet, Fantomas
éprouve le besoin de contriler toutes
les phases de sa manipulation, il a
donc élu domicile a la cure méme.
Mais sous les traits de quel PNf se
dissimule-t-1l 2 Au meneur de_jeu
de décider. Fantomas est I'un de ces
genies du déguisement et du grimage,
i/ est capable d'assumer les traits
de nimporte quel client de la cure,
dautant quil les a cotoyés plusieurs
semaines pour les inciter a venir
s¢journer ici. Non seulement il peut
étre wimporte otr, mais de plus, il peut
changer d'identite assez rapidement
s1 le besoin s'en fait sentir.

Par la suite, a la mi-matinée, les
clients, personnages compris, se voient
offrir un libre acces aux thermes. Dans
les parties inférieures de 1’établissement
ont été aménagés plusieurs bassins, avec
de P’eau a diverses températures. On y
trouve également des salles de massage.
Bien évidemment, le maillot de bain une
pitce, a bretelles, ray¢ de blanc et de noir,
est de rigueur chez les hommes comme
les femmes. C’est I’occasion, pour les
PJ, d’avoir quelques entretiens seuls a
seuls avec les clients et les membres du
personnel. Philippe-Bonaparte Villemin
en profite pour faire son cinéma en
démontant des théories sur le mysticisme,
et en citant plusieurs cas de charlatans
découverts a Lyon et a Paris.

Si un PJ est isolé lors de la séance
de massage, il est plongé dans un état
d’apathie extatique par les mains expertes
de Célestin, puis il subit impitoyablement
une séance de mesmérisme de la part de
Fantoémas. Célestin a en effet été parmi
les premiers a subir les influences de
Fantémas, pour lui permettre d’avoir
un acces total aux clients qui demandent
des massages.. Note: ces séances
d’expérimentations sur les Pierrot-la-Lune
peuvent avoir des conséquences quasi-
immédiates, des sortes de tests, comme
la premicre nuit, ou ne pas en avoir avant
cing, dix ou vingt ans... Les effets exacts
sont laissés a la discrétion du narrateur.

‘. KI-ZO

PAHILIPPE-BONAPARTE
VILLEMIN

Philippe-Bonaparte Fillemin est un
bonbourgeots lyonnaisd’unequarantaine
d années, en bonne santé, venu ici dans
le seul but de deémentir la réputation
de [l'établissement. Profondément
rationaliste, 1/ est persuade que les soi-
disant manifestations ésotériques qui
€ produisent ici ne sont au mieux que
coincidences, au pire que coups monies,
et a décrete quil le prouverait.. 1/

Jait trés peur au proprictaire qui le
surveille de pres.

F1r.avia BAPTISTELLA

Flavia Baptistella est ce que l'on appélle
une aventuriere. Dorigine italienne, élle
saffiche comme la maitresse de Philippe-
Bonaparte Villemin. Elle est membre de
la Socicte Théeosophique, une tres jeune
société secréte fondee par Mme Blavatsky
a New York deux ans plus tot, et son
opportunisme na d €gal que sa curiosite.

RoBERT Louis
STEVENSON

Robert Louis Stevenson est un_jeune
écrivain britannique atteint de la
tuberculose. 1l parcourt les Alpes a
dos d danesse, en quéte d'un traitement
efficace. 11 est ict depuis une semaine.

ATTRIBUTS :
Vigueur 4.
Agilité 4.
Intuition 6
Esprit 5
Présence 5

COMPETENCES :
Médecin 3 ; Journaliste 4. ; Détective 3

TRAITS : Esprit Scientifique,
Héritier (1), Réseau de contacts (2)

RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON : 8
SUPERSTITION : 3
FORTUNE: 6

DES D'HEROISME : 1

ATTRIBUTS :

Vigueur 4

Agilité 4.

Intuition 5

Esprit 4.

Présence 7

COMPETENCES : Mystique 5
DRAME : Secret, Suave, Polyglotte (2)
RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON : 4
SUPERSTITION : 5
FORTUNE : 5

DES D’HEROISME : 2

ATTRIBUTS :
Vigueur 3
Agilité 4.
Intuition 6
Esprit 6
Présence 4.

COMPETENCES :
Ecrivain 7 ; Juriste 4 ; Explorateur 4

TRAITS : Célebre (1), Héritier (1),
Polyglotte (2), Réseau de contact (2)

DRAME : Malade

RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON : 7
SUPERSTITION : 5
FORTUNE': 6

DES D’HEROISME.: 2

Hex - Chapitre IV - Clair de Lune




I.A BARONNE ELIANE
DE SAINT ARGENCON

La baronne Eliane de Saint Argengon,
comme nous ' avons vu precédemment,
est une aristocrate de la vallée d'une
cinquantaine d années, qui tente tant
bien que mal de se persuader grice au
traitement de la cure que sa_jeunesse
ne s'est pas définitivement enfuie.
Propriétaire terrienne trés aisée, elle
a une grande influence sur /'économie
locale.

LE ComTE ForazZ

Le Comte Foraz est un noble gascon
venu chercher une solution a un debut de
rbumatismes. Grand voyageur, cest un
chasseur bors pair qui ne compte plus ses
impressionnants trophees : loup, grizzly,
élan, lion... Il ne se lasse pas de charmer
son auditoire de quelque recit bien senti
sur l'une ou l'autre de ses traques. Son
seul regret est de ne s 'étre jamais essayé
au plus grand et au plus noble des gibiers,
'homme...

SIR HARRIS GILLIAN

Sir Harris Gillian, est un jeune
egyprologue de renom, finance par les
Hindsor, récemment reveny de fouilles
pour mettre a jour le tombeau dun
pharaon dans une vallée sise non loin
du Nil. Il aurait contracté la-bas un
mal étrange, que les médecins nont pas
encore réussi a identifier et qui se traduit
par des poussées de ficvre et des nausées
perpéiuciles.

ATTRIBUTS :

Vigueur 3

Agilité 3

Intuition 5

Esprit 5

Présence 5

COMPETENCES :

Intendant (Expertise : gestion de
domaines) 7 ; Entrepreneur 4.

TRAITS : Croyances profondes,
Célebre (2), Réseau de contacts (2)

RANG SOCIAL : Elite sociale
RAISON : 4
SUPERSTITION : 6
FORTUNE : g

DES D’'HEROISME : 1

ATTRIBUTS :

Vigueur §

Agilité 6

Intuition 6

Esprit 4.

Présence 5

COMPETENCES :

Chasseur (Maitrise : Traque) 8 ;
Explorateur 4. ; Officier Militaire 4.
Intendant 4.

TRAITS : i
Forestier, Formation non-orthodoxe,
Nerfs d’acier (4, Orateur, Vétéran

RANG SOCIAL : Elite sociale
RAISON : 6
SUPERSTITION : 4.
FORTUNE: 9

DES D’HEROISME : 1

ATTRIBUTS :
Vigueur 5
Agilité 4.
Intuition 6
Esprit 5
Présence 4.

COMPETENCES :
Archéologue 7 ; Enseignant
6 ; Explorateur 4.

TRAITS : Célebre (4), Héritage (2),
Puit de connaissances, Polyglotte (1)

DRAME : Maudit

RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON: 6
SUPERSTITION : 5
FORTUNE: 5

DES D’HEROISME :
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DEUXIEME JOUR,
MIDL

Il est servi aux clients un repas
communautaire a base de légumes a leau,
selon les recommandations du Docteur
Jonquille. Non que la viande locale soit
mauvaise, bien au contraire, assure le
baronnet Philémon Alceste d’Aigueblanche,
mais les légumes sont excellents pour aider
a la reconstitution des bonnes humeurs,
prophétise-t-il d’une voix faussement experte.
C’est le moment que choisissent des sortes de
voix désincarnées pour se manifester dans la
grande salle du repas. En fait, c’est Firmin
Duval qui, depuis une salle a étage, se sert
d’un astucieux systeme de tuyauteries pour
donner une fausse impression de présences
surnaturelles. Puis il égorge une poule, et
laisse le sang couler a travers le plancher,
Jusqu’a ce qu’il goutte du plafond a ’étage
inférieur, sur la nappe blanche du repas...
Emotions garanties. D’Aigueblanche est
ravi puisqu’il connait Pengouement de ses
clients pour le surnaturel. Il prend toutefois
un air outré et promet avec véhémence que le
nécessaire sera fait. Si des personnages curieux
se rendent a I’étage, ils ne découvriront rien
d’autre qu’une flaque de sang au sol.

DEUXIEME JOUR,
APRES-MIDI

Lapres-midi est laissée libre aux clients.
Ils peuvent, s’ils le désirent, utiliser les
thermes, se reposer, faire des promenades en
traineau aux alentours de la cure, visiter le
village de la Léchere, et méme, moyennant
un petit supplément, faire du patin a glaces
sur un étang avoisinant. I1 est a noter que
le patin a glaces est une invention des plus
récentes, treés a la mode chez les gens aisés,
et que d’Aigueblanche a voulu jouer sur cet
effet pour attirer ses clients. Cette période de
la journée peut étre un moment de détente
ou d’enquéte pour les personnages.

Le village montagnard de la Léchere
compte une centaine d’habitants. Voici les
rencontres les plus enrichissantes que les
personnages peuvent faire :

« Louis Ferdinand Guerraz
« Lepére Benoit

« Le Frére Barthélémy

« Le doctenr Jonquille

« Cunégond

« Anatole Pichoux
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Les personnages peuvent également
apercevoir la silhouette discréte de Firmin
Duval, qui s’aventure du cété de la petite
serre du docteur Jonquille. Si on Iui pose la
question, il répondra qu’un bol d’air pur lui
ferait du bien. En fait, il est a la recherche
de champignons (voir plus loin).

DEUXIEME JOUR,
SOIREE.

Apres un repas plus consistant que celui
du midi (les considérations diététiques de
Pépoque omettent de conseiller de manger
léger en soirée...), il est annoncé aux convives
que la salle de jeux ouvre ses portes pour la
soirée. Ils ont donc largement la possibilité
de flamber quelque argent, de nouer des
liens plus étroits avec certains PNJ, ou
d’avoir affaire 2 Firmin Duval. Par la suite,
le Rinpotché leur propose cordialement
une petite séance de spiritisme, pour voir
s’ils peuvent entrer en contact avec l’esprit
qui semble tourmenter ces lieux. Villemin
va se coucher en hurlant au charlatanisme.
Peu avant la séance, toujours dans Loptique
de mystifier les clients de la cure, Duval a
ramassé des champignons hallucinogenes
dans la serre du docteur Jonquille qu’il a
pris soin de faire infuser dans la boisson
chaude des participants (thé, tisane,
médicament...). Ainsi, cette « simple »
séance de spiritisme va prendre des allures
psychédéliques, a Pinsu du médium qui
dirige la session, et qui n’est du reste pas
dans la confidence. Libre au meneur de jeu
de décrire aux personnages des apparitions
fantomatiques dans I’angle mort de leur
vision, des salles aux dimensions soudain
non euclidiennes, et des ectoplasmes
inquiétants aux couleurs hors du spectre...
Une fois que, passablement perturbés, ils
regagnent leur lit, Fantdmas en profite
pour en soumettre un ou deux aux tests du
Pierrot-la-Lune.

TROISIEME JOUR,
MATIN.

Au petit-déjeuner du lendemain, le
baronnet Alceste d’Aigueblanche annonce
aux clients d’une voix déterminée qu’il a fait
venir un prétre pour exorciser les lieux du
sol au plafond. En effet, un jeune homme
vétu de noir et a ’apparence stricte se

K1-22

SALADHJI

Le Rinpotché Saladlyi est un occultiste
Jrangais, qui appartenait il y a peu a
la jeune Sociere Spirite Frangaise. 1/
avait éte admis comme membre sous la
Jeérule d’Alan Kardec, mais sutte a une
dissension de points de vue philosophigques
avec le maitre, 1l dut quitter le cercle.
1/ se dit praticien des arts de ['au-dela,
et organise régulierement des séances
de spiritisme et de divination avec des
amateurs a l'esprit onvert. Bien quil
ait l'air parfaitement européen de
physionomie, il arbore en permanence
une tenue et un nom hindous, qui sont,
selon lui, les apparats qui qualifient son
ascendance spirituclle.

FANTOMAS

Les caractéristiques de Fantomas
ne sont données ici qu'a titre indicatif.
Le Narrateur ne doit pas hésiter a les
modifier pour les adapiter a ses besoins.

ATTRIBUTS :
Vigueur 5
Agilité 5
Intuition 8
Esprit 8
Présence 8

COMPETENCES :

Génie du Mal (Maitrise : Gestion
d’organisation criminelle) 9 ;
Charlatan (Expertise : Mensonge) 6 ;

CELESTIN

Célestin est l'infirmier | masseur |
gargon de bain | guide touristique de
' établissement. Perpéetuellement de bonne
bumeur, ce méridional alaccent chantant
met toute sa conscience professionnelle
a satisfaire de son mieux la clientéle. I/
cache soigneusement [ amourette qui le
lie a une jeune fille du village et caresse
lideée de I'épouser au printemps. Il ne
dédaigne cependant pas les « extras »
rémunératenrs que lui proposent payfois
les veuves et autres dames agees qui
Jrequentent I'établissement...

ATTRIBUTS :
Vigueur 4.
Agilité 5
Intuition 6
Esprit 6
Présence 8

Compétences :

Mystique 8 ; Charlatan (Spécialité :
Mensonge) 6 ; Enseignant 4.

Hobby: éulture et mysticisme indien 6

TRAITS : Orateur, Imposant,
Croyances Profondes, Polyglotte (2)

RANG SOCIAL : Haute Société
RAISON : 4
SUPERSTITION : 8

FORTUNE : 5
DES D’HEROISME : 1

Acteur (Maitrise : Déguisement) 8 ;
Chimiste 6 ; Psychologue
(Expertise : Hypnose) 6

TRAITS : Esprit Scientifique,
Imposant, Intuitif; Flegme
British, Sinistre, Suave,
Réseau de Contacts (9)

DRAMES : Recherché,
Trahison, Secret, Némésis

RANG SOCIAL : Non-applicable
RAISON : 10

SUPERSTITION : 6
FORTUNE: 7

DES D'HEROISME : 5

ATTRIBUTS :

Vigueur 6

Agilité 5

Intuition 4.

Esprit 4.

Présence 4.

COMPETENCES :

Intendant 3 ; Médecin 3

Hobby : Connaissance de la région
avoisinante 5 , Masseur 6

TRAITS : Suave, Forestier
RANG SOCIAL : Milieu ouvrier
RAISON : 5

SUPERSTITION : 3

FORTUNE: 3

DES D’HEROISME : 1
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ATTRIBUTS :
FIrMIN DUVAL  vigueur 4
Agilité 7
B : Intuition 6
Firmin Duval ¢t le croupier de la Fgprit 5
cure. Le croupier ? Eﬁectz‘vemefﬂ, et Présence 5
expligue aux personnages qu afin de COMPETENCES -

distraire les clients, un cercle de jeux est
ouvert plusieurs fots par semaine, dans
une vaste salle prévue a cet effet, a /' étage,
et Firmin en est le responsable. ¢a, cest
ce qui est affirme aux personnages. Fn
Jait, Duval est un illusionniste lyonnais,
engage a grands frais par le baronnet

Magicien (Expertises : Passe-passe,
illusions) 7 ; Charlatan 5 ; Mystique 3 ;
Croupier 4.

DRAME : Secret
RANG SOCIAL : Bourgeoisie

Philémon Alceste d Aigueblanche, pour RAISON :7

mettre enscene certaines « manifestations  SUPERSTITION : 7t
ésoteriques ». En tant que spécialiste

de l'illusion, il maitrise parfaitement FORTUNE: 5

toutes les astuces lui permettant de telles  DES D’HEROISME : 2

supercheries.

Qui DIABLE EST GIACOMO GANDOLFINO,
ET QUE $’EST-IL DONC PASSE AU COURS DE LA PREMIERE NUIT ?

Giacomo Gandolfino est un mécanicien italien trés doué dans son domaine. 1/
Jaisait partie, il y a quelque temps encore, de ['organisation criminelle tentaculaire
du professeur Fames Moriarty, en Angleterve. I/ travaillait sur I'élaboration de
prototypes de machines volantes expérimentales, en bindme avec un autre séide
américain de Moriarty, Victor Shillingham. Ce dernier, ancien espion sudiste
pendant la guerre de Sécession, s'etait reconverti dans I'espionnage pour le compte
du Napoléon du crime. Accessorrement, 1l était le pilote audacieux qui testait les
inventions folles de Gandolfino. Mais il y a peu de temps, Victor a convaincu son
compere de quitter en catimini les services de Moriarty, et de prendre une retraite
bien méritée, loin du danger et de la vie clandestine. Afin dassurer cette retraite,
chacun a dérobé a ['organisation un bien précieux : Giacomo, les plans d une nouvelle
machine volante, et Shillingham, des informations sur les plans de Fantomas. Mais
lespion américain ne parvient pas a se débarrasser de ses vieux démons, et peu
apreés, il meéne discrétement l'enquéte, et remonte la piste de Fantomas, jusqu’a
decouvrir la surface de ses projets a la cure du Délassement Souverain. Pris d'un
lan de cupidité, il entre donc en communication avec lui par lettre et le fait chanter,
en laissant entendre qu’il sait tout de ses projets, et il exige une part du butin (i/
simagine naivement que l'opération a des buts lucratifs a court terme). Fantomas,
loin de se démonter, I'invite & la cure, et projette de s'en défaire trés vite. Les deux
compéres sy vendent, et Gandolfino en profite pour faire acheminer secrétement
sur place les matériaux nécessaires a I 'dlaboration de sa machine, dans des chariots
bachés. 11 les entrepose dans une grange abandonnée non loin de la cure. Mais
Giacomo finit par prendre peur, paniqué a l'idée d'étre dans le collimateur deux
génies du crime, et re-contacte Moriarty pour implorer son pardon. Ce dernier
envoie sur place son meilleur homme, le Colonel Moran, pour résoudre le conflit.
Une fois arrivé secrétement sur place, Moran se fond dans le décor en revétant
lapparence d’un vieil original local (voir plus loin). Ce fameux soir, ainsi deguise, il
se deévoile a Shillingham, se fait veconnaitre de lui (Victor est un espion, il est trés doué
pour percer les déguisements a jour), et s arvange pour lui faire comprendre a mots
couverts que Moriarty ne le ldchera pas, quoi quil arrive. Pris entre le marteau et
lenclume, Shillingham, acculé, se rend compte quil a ferré un, ou plutit deux, trop
gros poissons, et préfere se suicider ldchement plutit que de passer entre les mains
de Moriarty ou de Fantomas.
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tient a ses cOtés, et son col blanc indique
clairement son statut. Le baronnet ajoute
qu’il est désolé par avance des quelques
désagréments que suscitera cet événement,
puisque le prétre aura besoin de faire vider
les lieux aux clients pour la journée. Certains
grimacent, d’autres sont ravis de bénéficier
d’un peu de temps libre. Toujours est-il
que passé dix heures, tous doivent avoir
quitté les lieux. Pourquoi d’Aigueblanche
s’évertue-t-il a tuer la poule aux ceufs d’or ?
Cest tres simple. Premierement, il compte
bien que cet « exorcisme » renforce la
réputation occulte de son établissement. Ce
prétre n’est en fait qu'un comédien, habillé
pour 'occasion, c’est une entourloupe de
plus. Deuxiemement, il a une vraie raison
pour ordonner la désertion de la cure pour
la journée : il compte faire des tests de
pureté de P'eau. Car depuis quelques mois, il
commence a nourrir certains doutes quant
a Pétat de santé de certains clients. Certes,
rhumatismes et autres maux divers sont
atténuds par le repos, les massages, et autres
soins de Célestin et du docteur Jonquille,
mais des clients se plaignent parfois de
maux nouvellement apparus. Le baronnet
adonc fait venir discrétement de Chambéry
deux spécialistes scientifiques pour passer
la cure au peigne fin, et analyser Peau aussi
précisément que possible. Comme il ne
souhaite évidemment pas que cela se sache
(une telle réputation le conduirait a coup
slir 2 1a ruine), il s’est arrangé pour trouver
un prétexte. Il a beaucoup a perdre sur cette
opération, mais il déteste demeurer dans
Pignorance.

LA VERITE SUR LA
SALUBRITY DES LIEUX

En fait, la nappe phréatique et le
torrent qui alimente charrient du
mercure. La présence de ce métal
a l'état liquide a des conséquences
désastreuses sur la santé, qui se
traduisent par des affections aussi
nombreuses que diverses. Cest lui
qui a apporté tant de malheurs
a la communaunté des moines, un
millénaire durant. Lui encore qui
a fait perdre la raison au frére
Barthélemy. Lui enfin qui fait
souffrir la jambe d Anatole Pichoux,
et la vue de Maitre Brochet. C'est en
référence a ce métal que les Gallo-
Romains vénéraient Mercure en cet
endrott, et quils lui avaient bati un
temple, pour calmer sa colere.
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TROISIEME JOUR,
JOURNEE.

Trois évenements notables vont marquer
cette journée ; ils sont prévus pour se
dérouler dans cet ordre, mais s’il le désire,
le narrateur pourra modifier la chronologie
de la journée avec un peu de travail. Tout
d’abord, puisque les PJ ne peuvent rester
a la cure, ils vont donc vagabonder,
peut-étre demeurer au village pour en
apprendre davantage, ou peut-étre méme
se permettre de suivre un PNJ. En fait,
s’ils sont attentifs, ils peuvent remarquer
Giacomo Gandolfino s’éloigner du village
sur la pointe des pieds, en direction des
paturages alentours. Il rejoint en réalité
la grange qu’il a transformée en atelier
mécanique, et compte bien travailler toute
la journée durant sur « son » prototype.
La machine a des proportions  la fois
inégales et démesurées. Elle nécessite que
deux personnes déploient ’énergie destinée
ala faire voler grice a un systéme de double
pédalier qui actionne des soufflets, lesquels
activent en permanence la chaudiere.
Théoriquement, elle peut accueillir
Jjusqu’a cinq personnes a bord. Mais pour
Pinstant, elle n’a encore jamais volé... Si
les PJ le suivent, ils peuvent le surprendre
a travailler sur sa machine, jusqu’a ce que
se présente a lui le Frére Barthélémy, son
fusil 4 la main. Le faux frere Barthélémy,
C’est-a-dire le colonel Moran, le second de
Moriarty. Ce dernier, qui au passage parle
sans la moindre trace de Paccent du vieux
fou, et adopte une démarche tout a fait
lucide, met Gandolfino au pied du mur en
lui demandant de terminer ce prototype,
et de le lui remettre. Ensuite seulement,
il pourra disparaitre. Il le menace en lui
laissant entendre qu’il ne ratera pas sa
cible si jamais il venait une nouvelle fois
a Pesprit de Gandolfino de s’enfuir... Il
faut savoir que Moran est un militaire et
un chasseur hors pair, de envergure du
comte Foraz. Evidemment, il ment en lui
promettant une retraite en bonne et due
forme. Gandolfino en sait beaucoup trop
sur Porganisation de Moriarty, et Moran
compte bien le supprimer a terme comme
il I’a fait avec Sillingham. Libre aux PJ
d’intervenir, ou pas.

Second événement, les personnages, au
hasard de leurs pérégrinations, tombent
sur la silhouette du frére Barthélémy (le
vrai) errant dans la forét ou a sa périphérie.

L.ouis FERDINAND
(GUERRAZ

Louis Ferdinand Guerraz est le
maire de la petite commune. Individu
a limpressionnante moustache gauloise
et a l'eternel beret de guingors, il possede
une ferme oty 1/ éléve des vaches tarines.

Guerraz est acquis a la cause du baronnet
d Aigueblanche : il a participé a lachat

de l'abbaye é& contribution de 30 T, via
des emprunts russes. Cependant, les
bénéfices ne rentrant pas assez vite a son

gonit, il rendra visite dans ' aprés-midi

au baronnet, et une dispute dintéréts,
discréte mais réelle, éclatera entre eux.

LE PERE BENOIT

Le pere Benoit est le cure du village.
Ce quadragenaire blafard présente la

particularité peu commune davoir
de naissance une maladie qui le rend

extrémement sensible a la lumiére du

Jour. 1] ne dit donc la messe qu'a la nuit

tombee, et vit plus sonvent la nuit que
le jour. Cette attitude pour le moins
étrange peut eveiller la méfiance des
Joueurs, mais en pure perte. 1] est tres
au courant de I’bistoire de 'abbaye
(voir encadré plus haut), et pourra

renseigner les personnages a ce syjet. I/

connait également le frére Barthélémy,

un paunvre bére, autrefois moine, qui
a perdu la raison et qui a élu domicile

dans les montagnes environnantes. 11 le

consideére comme inoffensif et aimerait

pouvoir lui venir en aide, mais il nose

pas aller jusqu'a l'endroit on il vit. 1/
en connait néanmoins la localisation et

pourra l'indiquer aux P 5i ces derniers

amenent la question avec syffisamment

de subtilité.

S’ils le suivent, il ne s’en apergoit pas et
les mene droit a sa taniere. Ils ont donc le
loisir de le découvrir en train de tenter de
faire boire Shillingham, toyjours allong¢ et
délirant, couché sur un lit de feuilles mortes.
Barthélémy prend tout d’abord une attitude
effrayée, et tente d’éviter le dialogue. Mais si
les PJ savent s’y prendre, a force de patiente
et de douceur, ils pourront 'aborder. Il est
tres délicat de lui adresser la parole, puisqu’il
parle un jargon de plusieurs langues mélées.

ATTRIBUTS:
Vigueur 5
Agilité 4.
Intuition 4.
Esprit 4.
Présence 5

COMPETENCES :
Politicien 4.; Paysan
(Spécialité : Eleveur) 5

DRAME : Endetté

RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON : 5
SUPERSTITION : 3
FORTUNE: 5

DES D’HEROISME : 1

ATTRIBUTS :
Vigueur 3

Agilité 4.

Intuition 5

Esprit 5

Présence 5
COMPETENCES :
Religieux 6
TRAITS:

Croyances profondes,

Réseau de contacts (6)
DRAME : Malade

RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON : 3
SUPERSTITION : 7
FORTUNE: 5

DES D’HEROISME : 2

Mais il finit par se résigner, les fait asseoir en
cercle, et souvre a eux en un long dialogue
profondément incompréhensible entremélé
d’une gestuelle saccadée. Enfin, il leur fait
absorber des baies (sans doute sa fagon de les
inviter a manger, penseront les personnages.
Ils se trompent), et se lance dans une
complainte gutturale et monocorde. D’abord
interdits, les PJ vont peu a peu sombrer
dans une sorte de sommeil comateux aussi
soudain que singulier.
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LE FRERE BARTHELEMY

Le Frere Barthélemy ne réside pas
au village, mais il est parfois possible de
lapercevoir a l'oree de la forét a l'entour.
1/ est considere comme un vieux fou par
les autochtones. 1/ réside dans une grotte
troglodyte, utilisée il y a quelgues siecles
pour entreposer des marchandises
de contrebande et aujourd ’hui laissée
a labandon. Ce frére est un ancien
membre de la communauté dominicaine
qui a abandonné I'abbaye voici quinze
ans. Son esprit sest deteriore lentement
et aujourd hui sa raison a définitivement
basculé. 11 est a noter que la grotte dans
laquelle 1l a élu domicile est relice, via
un ensemble de galeries naturelles, a
la nappe phréatique o salimente la
cure, detail qui aura son importance
plus tard. Le soir de l'arrivée des PY, le
[fréve Barthélemy a accompli une action
vestée dans 'anonymat . il a découvert le
corps de Victor Shilligham, sérieusement
blessé, affalé sur une corniche, et l'a
transporte, via le réseau souterrain qui
mine la montagne (et qu il connait comme

L.E DOCTEUR
JONQUILLE

Le docteur Fonguille sest établi ici ily a
cing ans, attire par un important vivier
d affections dont souffraient les habitants.
En fait, 1l était salarié d'un cabinet
médical de Lyon d'oty il s'est fait poliment
mais fermement vemercier alasuite d une
erreur médicale. fonquille s'est installé
dans l'une des maisons du village qu il lone
pourune bouchee de pain, moyennant une
promesse de D Aigueblanche de recevoirun
pourcentage des beénéfices g§¢néres par les
clients de la cure. Depuisun an, néanmoins,
i/ est faché avec lui, ayant compris que
les bénéfices narrivaient quau compte-
gouttes. Aussi, afin darrondir ses fins de
mots, 1l distille son propre médicament :
une sorte d elixir miracle a base d alcool
qui guérit de multiples affections. 1/ en
vend a des clients sans le crier sur fles toits,
car il leur murmure discrétement quil est
Plus efficace que l'ecan de la région. 1] en
offre souvent a Cunégond en échange de
MHENUS SCrVICES qUOTIIENS.

sa poche) jusqu a son repere. 11 le soigne
depuis lors, mais Shillingham est dans un
sale état et il est incapable de tenir une
conversation cobérente plus de quelques
dizaines de secondes. Il pourra pariler de
la présence de Moran, mais refusera de
mentionner Fantomas.

ATTRIBUTS :

Vigueur 5§

Agilité 4

Intuition 4.

Esprit 4.

Présence 4.

COMPETENCES :

Religieux 3, Médecin 2,
HOBBY : Survie en montagne 6

TRAITS : Croyances profondes
DRAME : Malade

RANG SOCTAL : Sans le sou
RAISON: 2
SUPERSTITION : 6
FORTUNE : 1

DES D’HEROISME : 1

ATTRIBUTS :

Vigueur 3

Agilité 4

Intuition 5

Esprit 5

Présence 4.

COMPETENCES :

Médecin 6 ; Charlatan (Spécialité :
vente d’élixir miracle) 4.

RANG SOCIAL : Milieu Ouvrier
RAISON: 6

SUPERSTITION : 4

FORTUNE: 3

DES D’HEROISME : 1
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A cet instant, et aprés un silence
approprié, le meneur de jeu leur retire leurs
feuilles de personnages. Les joueurs vont
provisoirement changer d’identité, endosser
chacun celle d’un moine, et revivre, dans
leur délire, une scene passée il y a des siecles,
du temps ol 'abbaye de La Léchere abritait
encore la communauté de Dominicains. Ce
passage est un clin d’ceil évident au film « le
Nom de la Rose » et le meneur de jeu est libre
d’y faire les allusions qu’il souhaite. I1 décrit
la décadence et la paranoia dans laquelle
vivent les moines en raison des ravages causés
par le mercure. Contrairement a un réve
ou une vision, les personnages sont libres
de parole et de geste. Faites-leur découvrir
la santé mentale déficiente de ’herboriste,
la présence d’un veau a trois pattes parmi
les bétes qui assurent la subsistance de la
communauté, la perte de 'usage d’un bras
chez le frére cadet... La scéne est purement
onirique, et ne doit pas durer plus d’un quart
d’heure a une demi-heure, mais 'ambiance
doit étre poignante.

Un personnage qui refuserait de consommer
les baies verrait soudain ses compagnons
sombrer dans un sommeil profond, duquel
il sera incapable de les tirer. Cet état de santé
durera plusieurs heures, sans qu’il puisse le
modifier quoique ce soit.

A leur réveil, les personnages souffrent
d’une sacrée migraine, qui va peu a peu
s’estomper. Ils sont allongés de tout leur
long dans la grotte de ’ermite, le frere
Barthélémy n’est plus 1a, et Shillingham
est inconscient. Quant a une explication
sur ce qui vient de se passer... Les gens
qui admettent Pexistence de la spiritualité
seront persuadés d’avoir vécu une
expérience occulte poignante. Les autres
se convaincront peut-étre d’avoir vécu un
phénomene médical encore peu exploré. Le
docteur Jonquille, par la suite, pourra leur
certifier qu’il a assisté, voici quelque 25 ans,
aun cas d’hystérie collective, dans le village
voisin de Morzine (rappelons qu’a cette
époque, seules les femmes sont atteintes
d’hystérie, selon la médecine moderne),
ol plusieurs dizaines de femmes s’étaient
mises 2 hurler, et a scander le nom du
Malin... Une expérience tres enrichissante,
selon lui, mais tout 2 fait explicable d’un
point de vue médical et rationnel.

Une fois remis de leur migraine, les
personnages peuvent néanmoins constater
que la grotte se prolonge au dela de I'espace de
vie de Permite, et peuvent décider de Pexplorer.
Ce qu’ils découvrent, apres plusieurs dizaines

q/.
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de metres de boyaux souterrains, a de quoi
donner froid dans le dos : ils peuvent non
seulement avoir acces au torrent qui rejoint
la nappe phréatique (qui alimente la cure)
dans une immense caverne, mais également
découvrir cette étrange substance argentée
qui recouvre et murs, et fait chatoyer le fond
de Peau en réverbérant la lumiere de leur
lanterne... De plus, le décor autour d’eux n’a
rien de rassurant : aux temps gallo-romains,
les autochtones se servaient de ce lieu comme
catacombes, et de nombreuses niches ont
été aménagges pour y accueillir les cadavres
d’alors. Une ancienne statue de bois paienne
leur fait face. Il s’agit d’une représentation
de Mercure, bras ouverts et pénis dressé
(Mercure était 1ié a plusieurs symboliques,
dont celles de la garde des troupeaus, et celle
de la fertilité). Sur un coté de cette immense
cavité souterraine, les personnages peuvent
remarquer plusieurs cadavres séculaires qui
n’ont pas Pair d’avoir subi de rituel mortuaire :
ils sont une petite dizaine, portent des restes
de robes de bure, et sont adossés au mur, les
uns contre les autres ; certains squelettes ont
encore les mains jointes. I1 s’agit de cadavres
de moines dominicains, venus mourir
ici pour éviter de « maudire », C’est a dire
contaminer, leurs freres. Un meneur de jeu
espiegle pourra méme faire reconnaitre en
Pun deux, grice 2 un médaillon ou tout autre
objet permettant de la reconnaitre, le moine
qu'un des personnages aura incarné dans ses
délires oniriques. Les PJ quittent donc cet
endroit passablement choqués, et avec lenvie
urgente de respirer Pair pur de Pextérieur...

Enfin, troisi¢me et dernier événement
notable : la rencontre avec le colonel Moran.
Les PJ tombent littéralement sur lui a
Pécart du village, toujours sous les traits
du frere Barthélémy, mais il est possible de
percer son déguisement a jour : il sait qu’il
doit désormais abattre ses cartes s’il veut
rester en vie. En effet, il est mis en joue
par le comte Foraz, et tous deux semblent
échanger des propos tendus. De fait,
Fantdmas a compris ol se cachait Moran.
Ayant toujours deux ou trois longueurs
d’avance sur ses ennemis, il a, entre autres
buts, Pintention a long terme de remplacer
Moriarty a la téte du crime européen. Et
pour cela, quoi de mieux que de commencer
par supprimer son fidele second... Il a donc
conditionné le comte Foraz a I’aide de sa
méthode expérimentale, pour lui offrir sur
un plateau ce dont il a toujours révé : une
chasse a ’homme, avec dans le role de la
proie un chasseur redoutable...

CUNEGOND

Cunégond est celui que l'on pourrait
appeler sans délicatesse ['idiot du village.
C'est un jeune homme difforme, bossu, et
attardé. 1l est l'enfant naturel, autrement
dit, le batard, du pére Benoit et de sa
bonne. Tous deux ont accepre, a defaut
de lui offrir un toit, de subvenir aux
besoins de cette créature, et Cunégond
regoit chaque soir discrétement de quot
manger. Ses réactions sociales sont sonvent
disproportionnées, d autant que [ alcool
qu il ingurgite sous la forme de I'elixir du
docteur Fonquille le rend imprevisible et
sonvent violent. 11 se présente toyjours en
compagpie de son unique compagnon, un
chien-loup dont la patte avant gauche
est sectionnée a [ articulation, souvenir
d'un piege a loups sournois.. C'est la
silbouctte contrefaite de Cunegond que
les personnages ont apergu le soir de leur
arrivee a La Léchere.

ANATOLE PicHOUX

Anatole Pichoux est le garde-chasse
de la région. C'est un ancien soldat de
la guerre qui vit la perte de I Alsace-
Lorraine. Il gotite ici une retraite bien
mévritée, sans toutefois pouvoir rester
les bras croisés. 1] a donc bérite de cette
Jonction, a la fois saine et pragmatigue.
Pichoux veille au respect de la loi, puisque
la Léchére demeure trés loin de la “Fustice
de la vallee. Superstitieux et bougon de
nature, il a ['impression évidente que
la région est comme sous le coup d'une
malédiction, mais sans parventy toutefois
a mettre ln main sur des prewves. Il pense
d ailleurs Ini-méme étre victime d'un
manvais sort depuis qu il s est mis a boiter
sans raison apparente.

Leur dialogue est interrompu par
Parrivée des personnages, et Foraz les
pointe impitoyablement de son fusil. Il en
porte un second en bandouliere. I1les incite,
du bout de son arme, a rejoindre Moran. I1
commence par plaindre sa cible. Vraiment,
un boulet supplémentaire au pied, il ne
mérite vraiment pas ¢a... Magnanime, il
laisse au petit groupe cinq minutes d’avance,
plus une par personnage. Puis il pose au sol
le second fusil, une boite de balles, recule

ATTRIBUTS :
Vigueur 5
Agilité 4.
Intuition 2
Esprit 2
Présence 3

COMPETENCES :

DRAME : Malade

RANG SOCIAL : Sans le sou
RAISON :

SUPERSTITION :
FORTUNE: 2

DES D’HEROISME :

ATTRIBUTS :

Vigueur 6

Agilité 5

Intuition 4.

Esprit 4.

Présence 4.

COMPETENCES :

Soldat 5 ; Garde Chasse 5
TRAITS:

Forestier, Nerfs d’acier (2),Vétéran

RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON : 5
SUPERSTITION : 3
FORTUNE : 5

DES D'HEROISME : 1

de deux pas, et consulte sa montre d’un ceil
appréciateur. Les personnages ont intérét a
ne pas perdre de temps...

Moran s’empare du fusil d’autorité, étant
de loin le meilleur tireur. Siles P] n’avaient
pas saisi jusqu’ici, a ses manieres, ils
peuvent comprendre qu’ils ont affaire 3 un
imposteur, et non au vrai ermite. C’est le
moment, pour le meneur de jeu, de mettre
en scene une effroyable course-poursuite
endiablée en pleine forét, ou adrénaline et
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survie seront les maitres mots. Animaux
sauvages dérangés et en colere, pieges
précaires mais potentiellement mortels
bricolés a 1a va-vite, traversée problématique
d’une clairiere ol s’entasse la poudreuse,
échanges de tirs depuis la cime des arbres... I1
semble évident que se séparer est une erreur

1 L= E
au vu des conditions. Libre au narrateur de

blesser un, ou méme plusieurs personnages.
Gritvement blessé a lajambe, mais toujours
lucide, Moran, comprenant qu’il ne pourra
gagner, décide de fuir, et tente le tout pour
le tout en rabattant son groupe sur la
grange ou travaille Gandolfino. D’autorité,
il lui ordonne de faire décoller la machine,
malgré ses protestations selon lesquelles
certains réglages n’ont pas été faits, sans
parler des essais. Peine perdue. Voici tout
ce petit monde embarqué de force dans la
machine, qui aux pédaliers, qui a pelleter
le charbon 2 la chaudi¢re, qui a surveiller
leurs arrieres... La machine est lancée sans
ménagement le long d’un paturage en pente
douce, jusqu’au précipice qui donne sur la
vallée de la Tarentaise...

Apres une interminable chute, engin
grince, lutte, gémit, finit par reprendre
de P’altitude et par dominer la montagne.
Gandolfino laisse échapper sa surprise et sa
Joie. Mais le répit est de courte durée : apres
quelques minutes d’accalmie, il s’apergoit
qu’il n’a pas la maitrise du gouvernail. Clest
peut-étre dl au surpoids, & moins qu’il ne
s’agisse de réglages qu’il n’a pas eu le moyen
d’effectuer avant ce premier vol... Qui risque
fort d’€tre le dernier, fait-il en jetant un ceil
angoissé aux jauges de la chaudiere. Panique
a bord: effectivement, P’engin devient
progressivement incontrolable, et commence
a perdre de Paltitude... Pour terminer sa
course en se crashant contre une charrette
de foin qui stationne devant la cure.

Les personnages sont blessés dans
Paccident pour certains, inconscients
pour d’autres, alors que explosion de la
chaudiere de la machine volante met le feu
a la charrette de foin et que les flammes
commencent rapidement a lécher les
murs de la cure, pour atteindre tres vite
les poutres de soutenement et les étages,
construits en bois... Tres vite, un vent
de sauve-qui-peut se met a souffler sur le
bitiment et ses occupants. Les clients
sortent précipitamment, qui en maillot de
bain, qui serrant contre lui ses possessions
les plus cheres, qui la moustache et les
cheveux roussis, le tout devant un baronnet
d’Aigueblanche, muet d’angoisse et paralysé,

qui regarde partir en fumée ses réves de
richesse. Au vu des moyens dont dispose
le modeste bourg, il n’est pas concevable
de disposer de systemes de lutte contre
le feu. Les victimes sont raccompagnées
jusqu’au village, non loin de 1a par des
villageois venus assister au drame, alors
que les personnages, restés seuls, constatent
qu’il reste encore une silhouette qui se
découpe au devant de 'incendie, qui ravage
désormais Pancienne abbaye sur fond de
crépuscule naissant. I1 s’agit de Fantémas.
Que le meneur de jeu lui préte les traits du
PNTJ de son choix, ¢a n’a aucune espece
d’importance. Ce dernier s’avance vers eux,
d’une attitude a la fois calme et résolue, et
leur tient le discours suivant :

Lune ont tout a fait porté leurs fruits,
contrairement a ce qu’il a laissé paraitre.
Une petite dizaine de gens influents,
des ingénieurs, des politiciens, des
aristocrates, des médecins et autres
personnes de méme statut, sont désormais
autant de marionnettes programmées a sa
seule intention. Oh, bien sir, les P] n’en
sauront jamais rien, du moins pas jusqu’a
ce que Pinévitable se produise. D’ici dix,
vingt ou trente ans, les ex-clients du
« Délassement Souverain » accompliront
tous, sans exception, un geste important,
contre leur gré, pour servir les intéréts
de Fantomas. Naturellement, analysés
tels quels, et sortis de leur contexte, ces
gestes paraitront absurdes, ou passeront

« Fe dois bien lavouer, vous mavez donnébien plus de fil a retordre que je ne my
attendais, mes bien chers Pierrot. Mais laissez-moi tout dabord me présenter a vous
comme il se doit : je me nomme Fantémas. De fait, je m’étais attendu a ce que vous
suiviez bien sagement les chemins que y'avais tracés pour vous, mais vous en avez decidé
autrement. e vais donc me montrer beau joueur, c’est la moindre des politesses, et vous
révdler la raison de votre présence ici. Fous étes venus ici grdce an soutien, a leur insu, de
vos proches, amis, et médecins. La plupart des clients de la cure m’gffraient des raisons de
mintéresser a eux. 11s sont promis a de grandes choses, a un bel avenir, qu’il soit immédiat
ou a long terme. Foyez-vous, avec le soutien de mon organisation, j'ai mis en place un
systéme permettant d'acquérir une sorte d’influence mentale sur les gens. Je pensais,
par ce biats, pouvoir acquérir un certain pouvoir dans divers domaines. Helas, votre
curiosité et votre entétement ont contrarié mes plans. Et la disparition inopinée de mon
centre met un terme définitif a mes ambitions. Du moins, a celles qui vous concernent.
Messieurs, Fe salue une nouvelle fois notre partie, c’était un jeu captivant ! Mais si vous
voulez bien m’excuser, jai devant moi un monde qui m'attend, et je m’en voudrais de

le faire patienter... Adien! »

Sur ce, il se rue sur le traineau de la cure,
abandonné 13, et s’enfuit, seul, sur la route
qui redescend a Petit Ceeur et a la vallée,
laissant derriere lui ’ancienne abbaye livrée
aux flammes. L’étendue de incendie le
rend, a ce stade, impossible a maitriser,
et le bitiment est perdu. C’est donc au
village de La Léchere que les personnages
vont rejoindre les rescapés de cette histoire
mouvementée, passablement hagards. C’est
1a également, dans une pension de famille
partiellement a Pabandon, et qui ne pensait
plus jamais voir affluer autant de clients
dans la méme journée, qu’ils pourront
panser leurs plaies, et finir d’emboiter les
picces du puzzle. Mais certaines questions
demeureront sans réponse...

Ces prémices de conclusion devraient
laisser aux personnages un golt de
victoire. Néanmoins, Fantomas s’est
bien gardé de tout leur dire, et a préché la
vérité pour mieux induire le mensonge :
ses expérimentations sur les Pierrot-la-
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pour une folie passagere, mais ils ont
bel et bien leur fonction dans les plans
tentaculaires du démon du crime. Un
médecin glissera a ’'un de ses confreres
la solution au bacille de la rage, et une
nouvelle maladie apparaitra peu apres ;
un politicien mettra en place ’assassinat
fanatique d’un archiduc a Sarajevo...

o
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Savoie, janvier 1878.

Aix~les-Bains étast une ville superficielle, 5ru_yante etgroutllante,
trop propre et trop apprecice, envahie par le flot perpetuel de gens
venus profiter des thermes et de leurs bienfaits comme une tique
profite avec ferveur du sang de sa victime. 1l n’aimait pas cet
endrozt, mazs les nombreux médecins qu’sl avait consulté etaient,
pour une fois, d’un avis unanime : de réguliers séjours en cures
thermales pouvaient savérer un expédiant efficace contre la
tuberculose. Pouvaient s'averer ¢ Hypocrites fils d’Hippocrate.
Existait-il seulement un reméde £

Ll avait quitté La Lethére comme il avait atteinte : d dosd Gnesse,
moyen de transport inconfortable au possible, qui n'arrangeait pas
ses maux de dos. Du moins espérazt-il que les thermes, a defaut de
guérison miraculeuse, pourrazent le soulager un peu...

1! avait fini par dénicher cette modeste pension a un prix
abordable, ce qui, sans réservation, constituait en soi un exploit en
cette periode de lannee. 1l avait méme trouve le moyen de faire un
peude charme & la jeune venve qui tenast l'établissement, afin de s
voir attribuer une chambrette au deuxiéme étage, au calme, loin de
la foule rugissante, avec vue sur le jardin et la Croix du Nivollet.

La pidce embaumait le bois verni et la lavande, dont la
proprietaire avait pris soin d accrocher 4 divers endroits de petits
coussinets aux senteurs apaisantes. Le mobilier était sommaire et
rustique, mais, a sa maniére, non dénué de charme. Certes, l'on
était loin des raffinements de sa chére capitale britannique, mais
voyager comme il le faisait lui permettait de découvrir dautres
aspects de la vie quotidienne, aspects qu’tl se faisait un devoir de
retranscrire dans ses écrits.

Ses etrits.

Robert Louis Stevenson avait vetu, ces derniers temps, plusieurs
évbnements asses singuliers pour lui insuffler la forme encore floue
et indistincte d’un nouveau roman, il le sentait. Les idees, les
couleurs, les images se bousculaient dans sa téte, sans qu’tl arrive
| 1y ] o .

a les ordonner. Cela faisait une semaine qu’il louait cette chambre,
et il n'avait pas réussi a ecrire une seule page qui lui eut asse3 plu
pour la conserver. Etait-ce le manque de recul sur ces événements

7 2 2) J . \ . .
récents qui l'empéchazent de donner corps a ces notions, ou bien le
fait, justement, que cette inspiration soit du domaine de la realité
et non de l'imagination Ie

1 percevast réguliérement en songe des versions deéformees et
chimériques des souvenirs qu’tl avait acquis a la cure de La Léchére.
Ce pauvre gargon, simple d esprit, et alcoolique, a quila nature avait
refuse jusqu au don de la parole, hantait ses souvenirs. Il finit par
se décider, peut-étre dans le seul but d'exorciser ses nuits, a utiliser
cette image de brute écervelee, dangereme magre’e//e. 1/ en avast

Jait quelques croquis, qu’il avait affichés au dessus de son lit. 11
avait noté du coin de Uil la moue silencieuse mais désapprobatrice
de sa logeuse a leur vue, et ne s'en était pas formalisé. Aprés tout,
son statut de voyageur et d’écrivain lui valait une réputation de
marginal, et ce en depit de tous ses efforts...

1! resta quelques minutes a contempler ses esquisses, puis reprit la
machine 4 écrire qu'tl avait louée & son arrivée a Aix-les-Bains, et se
pencha sur le clavier. Pendant plusieurs secondes, l'on entendit plus
dans la pitce qu'un cliquetis cadence et mecanique. Puis il se releva,
[fixa avec intensité ces quelques mots pendant une bonne minute, et

s autorisa un sourire. Le titre lui plaisait. Cetait bien la premiére
Sois depuis plusieurs jours. Ob, bien entendu, c'eétait une ébauche,
un théme jeté sur le papier pour le cristalliser, rien de plus. Il se leva
soudainement en renversant sa chaise, et licha une 5rmque quinte de
toux sonore, assortie d une crise ou loxygéne vint & lui manquer. Ilfit
des efforts pour se calmer, et pew d peu, finit par aspirer gouliiment [ air
par la bouche, pendant une longue minute. Enfin, f

encore mal assuree, il quitta sa chambre pour descendre lescalier
en vacillant, et réclamer a sa logeuse le the au miel qu’il absorbast
quotidiennement en d’impressionnantes quantites.

Sur le roulean de la Remington trinait toujours son titre du jour,
impassible, comme fige :

‘THE STRANGE CASE OF DOCTOR JONQUILLE AND MISTER HYDE
Southampton, 22 mars 1912.

Fe regardai de nouveau les plans punaisés au mur. Encore une
fois, quelque chose ne tournast pas tout a fait rond, mais quoi ?
Llaboration du navire avait pris trois années, depuis les traces
techniques des premiers plans Jusqu ‘a.sa finalisation dans les ateliers
navals brz'mnm'quef de la compagnie W] hite Star. Trois années de
ma vie passees sur cet unique cfantz}?r. Majestueux. 1l était la
majeste incarnée. Jamais, au cours de bistoire, ['on n'avait congu
un paquebot aussi gigantesque. “Une coque de prés de 270 métres
de long. “One capacité d'accueil de quasiment 2500 passagers, sans
compter 'équipage. “Une vitesse de croisiere de vingt-deux neuds.
C'était un monstre marin qui n'avait pas son égal sur la planite.

La liste de passagers que javais a la main comportait plus d'un
nom célébre... John Astor, Charles Hay, Benjamin Guggenbeim...
"Tant de milliardaires, de richissimes dirigeants de ce monde, venus

parader sous le ciel européen... Fen soupgonnais certains de s'étre
deplaces uniquement pour effectuer le voyage du retour a bord. Reen
n' avait été omis pour leur confort : pont de promenade irréprochable,
salle de bal luxueuse, bains turcs, gymnase, bibliothbque, fumoir,
piscine... Il faut dire que ce ]mquefoyt a et congu precisement pour
cette categorie de personnes. Dame, un seul billet en premiére
classe me coiterait plus de huit mois de salaire ! Bab, le prestige
que retireraient ces gens en débarquant & New York n'aurast
probablement pas de prix. Aprés tout, le m:égneur Dollar-or les avait

deja bénis, alors "imagine que la gloire demeurait le seul objectif

qu s pui.r.rent encore trouver amusant...

Fe balayai ces chiméres de mon esprit d’un revers de la téte, et en
revins a davantage de pragmatisme. Bientdt, les premiers essais,
puis Southampton... Son premier periple, son baptéme. Fen tirais
davantage de fierté que je voulais bien l'admettre.

Assis devant atelier se tenait Moody, l'un des officiers qui
aurait le privilege de faire partie du premier voyage. F avais lie
connaissance avec lui il'y a quelques semaines. “On homme aimable,
quoz'que per bavard. Pourtant, ce matin, il remettait de nowveau sur
le tapis ce sujet, a croire qu’tl etast incapable d’accepter ma reponse
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comme une evidence. Fe poussai un long soupir, posai la tasse de the
qui me réchauffait les mains, et jetai :

- Les canots de sauvetage ¢ Officier Moody, vous devez plaisanter.
Nous en avons déja longuement discuté. Pourquoi sencombrer de
canots de sauvetage en quantité suffisante pour accuedllir lintegralite
des passagers de ce navire ¢ Le R.M.S. Titanic est parfaitement
insubmersible, fis-je d’une voix atone, comme mécanique, sans
comprendre pourquoz je n arrivais pas @ me persuader du contraire. »

“une démarche |




LA SEPHI
MERVEILL

Ce scénario s’adresse a des joueurs
expérimentés, et 2 un meneur de jeu
aimant fournir un travail de préparation
préalable, et sachant improviser. Les
personnages peuvent étre de diverses
nationalités, mais résider en Autriche,
a Vienne, et faire partie de la loge franc-
magonnique du Grand Orient de Vienne
(la principale loge franc-maconnique de la
ville, voire du pays). Deux options s’offrent
aux joueurs : soit ils croient au paranormal
et a occulte, soit ils ne sont Magons que
pour le réseau politique et économique
qu’une telle allégeance peut leur offrir. Un
ensemble d’individus hauts en couleurs
vont soudain s’intéresser 2 une femme
récemment sortie de l’asile de Bedlam 2
Londres. Lorsqu’ils prendront conscience
que cette personne n’est autre que la jeune
Alice Liddell devenue femme, de ’ceuvre
majeure de Lewis Caroll, ils risquent de
porter sur les péripéties et les incohérences
de leur quotidien un tout autre regard...

AVERTISSEMENT : s1, pour le scénario
« Clair de Lune », le choix avait été fait
de présenter une explication rationaliste
au Meneur de Jeu, «la Séphirah des
Merveilles » se construit sur des faits
indéniablement mystiques. Par contre, la
majorité des éveénements qui se déroulent
au cours de ce scénario laissent le choix
aux personnages soit d’adopter une
théorie mystique, soit de les rationaliser.
Mais quel que soit leur point de vue, ils
risquent fort de ne pas ressortir indemnes
de cette histoire...

Les ramifications des origines de cette
histoire sont nombreuses et complexes.
Elles sont présentées par le détail dans
la chronologie ci-dessous, certes dense,
mais qui offre ’avantage de présenter
les motivations et les objectifs des
différents protagonistes du scénario. I1
est fortement recommandé¢ au meneur de
Jjeu de s’en imprégner avec soin avant de
faire jouer le scénario.

11 yaun siecle : Wolfgang Amadeus
Mozart, compositeur de génie de son
temps et Franc-Magon viennois, décede
apres une vie breve et dissolue, mais qui
marque a jamais le monde de la musique.
Mais il est un homme qui occupait le poste
de compositeur 2 la cour de ’Empereur
d’Autriche avant lui, qui vit dans Pombre
de sa gloire toute sa vie durant : il s’agit
de Salieri, membre honoraire de la Loge
franc-magonnique du Grand Orient de
Vienne tout comme lui. Cet homme a
un talent certain pour la composition et
Pinterprétation, mais la seule présence
de Mozart occulte jusqu’a la sienne. Il se
parjure alors et renie Dieu en pensant que
ce dernier I’a abandonné au profit de ce
garcon obscene et vantard quest Mozart.
I jure de lui faire obstacle en s’opposant a
Mozart. Résolu, il finit par le tuer a la tiche
en jouant sur les sentiments de culpabilité
de Mozart, tout en lui extorquant son
Requiem sur son lit de mort.

Dans les mémes années, la Loge du
Grand Orient de Vienne (dont, rappelons-
le a toutes fins utiles, Salieri fait partie) se
livre a une lutte occulte impitoyable contre
un autre groupuscule composé d’ésotéristes
juifs, la Grande Loge de Massada. Course
au recrutement d’adeptes parmi les hautes
spheres de la société, vaines querelles de
pouvoir, obscurs discours démagogiques
visant a faire triompher certaines théories...
Les membres de la Grande Loge de
Massada, juifs ultra-orthodoxes et fervents
théoriciens et praticiens de la kabbale, sont
pour la plupart des rabbins résidant dans
IUnterer Werd, le ghetto juif de Vienne
et, cela va de soi, bénéficiant du soutien
inconditionnel de toute la branche la plus
radicale du mouvement sémite viennois. Ce
qui leur confere un réseau non négligeable.

1825 : Quelques années aprés la mort
de son rival, Salieri, rongé par la jalousie
et incapable d’arriver a sa cheville, lance
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un monologue poignant : il se dit prét a
tout pour obtenir le talent de Mozart.
I1 tente méme vainement de se suicider,
persuadé que c’est de sa faute si Mozart,
son « meilleur ennemi », est mort a force
de travail. Salieri est alors transféré dans
un asile de la campagne viennoise, ou
il est traité avec tous les égards, grice a
sa fortune, mais aussi par respect pour
’homme qu’il était avant d’attenter a ses
jours. (S’il le désire, le Meneur de Jeu pourra
visionner excellent Amadeus, qui présente
une tres bonne approche de ’époque et de
ses protagonistes).

Mais une entité n’est pas restée sourde a sa
supplique, et bientot, elle lui apparait grice
au miroir de sa cellule. Cet €tre se présente
a lui sous le nom de Faust et lui propose
marché : il est prét a lui offrir le talent
de Mozart, ainsi que 'immortalité pour
pouvoir jouir de ce don, et lui demande ce
qu’il aurait a offrir en échange. Salieri offre
son 4me sans hésiter, ce qui ne semble pas
suffisant aux yeux de Faust. Salieri est un
vieillard usé et passéiste, a la santé mentale




vacillante de surcroit. Faust lui impose donc
de rajouter dans la balance un service, non
précisé, qu’il devra lui rendre sans discuter
dans les temps a venir. Le musicien accepte
le marché, et recoit instantanément le don
promis. Le piano qu’il a fait transférer dans
sa cellule baigne dorénavant l’asile d’une
musique sans pareille, qui n’a toutefois pour
seul public que les internés et le personnel.
Faust a cependant omis de préciser un détail
a Salieri : si ce dernier est effectivement
doué de Pimmortalité, son corps continue
a subir les outrages du temps. C’est donc
un Salieri passablement vieillissant qui
compose désormais des merveilles de
musique comme seul Mozart pouvait le
faire avant sa mort. Afin de ne pas attirer
Pattention, et de conserver jalousement
son secret, il coupe définitivement les
ponts d’avec sa loge franc-magonnique, et
se fait passer pour mort aux yeux du public.
I1 demeure néanmoins a Pasile, et y prend
discretement Pidentité d’un petit-neveu afin
de pouvoir conserver son propre nom, dans
un élan de narcissisme renouvelé. Gréce a sa
fortune, il plie peu a peu la direction et le
personnel de P’asile a sa volonté, et devient
ainsi le seigneur de son petit univers.

De son c6té, Faust, qui entrevoit
Pavenir (il n’est pas démesuré de conférer
de tels pouvoirs au Mal absolu, apres
tout...), comprend que la Grande Loge
de Massada aura peut-étre un roéle a
jouer dans ses projets, et qu’elle risque
de lui mettre des batons dans les roues a
Pavenir, notamment gréce a un objet de
puissance que possede la loge depuis sa
création : un morceau du fameux Mur
des Lamentations. Cet objet, frappé d’un
obscur texte en Enochéen, confere a son
porteur le pouvoir de « lire » les auras des
gens. C’est un procédé encore balbutiant a
I’époque, mais qui deviendra tres a la mode
quelques années plus tard. Le phénomene
est plus ou moins similaire a celui des
auras de Kirlian : les couleurs et textures
des auras permettraient de comprendre la
nature et / ou ’humeur des sujets. Salieri
s’arrange donc pour voler ce fétiche pour
leur éviter des ennuis. Suite a une risible
suggestion de Faust, il s’en sert pour caler
son piano. La pierre ne le quittera plus.

1865 : Dans le grand jardin d’une
propriété de labanlieue londonienne, la petite
Alice Liddell s’ennuie fermement. Soudain,
elle apercoit un lapin blanc vétu en costume
victorien, une montre a gousset a la patte,
s’engouffrer dans un terrier. Poussée par sa

curiosité et son ouverture d’esprit, elle le suit
sans hésiter. Alice Liddel n’est en effet autre
que ’héroine d’Alice au Pays des Merveilles.
C’est une enfant qui a acquis un puissant
don de médium des sa naissance, méme si
elle n’en est pas consciente. Les événements
décrits dans le roman de Lewis Carroll se
déroulent de la méme maniere. Alice, entre
autres rencontres hors du commun, fait
la connaissance du Chat du Cheshire. Cet
étre, comme nous allons le voir, aura son
importance par la suite. La petite Alice,
incapable de faire face 2 un tel degré de non-
sens, finit par fuir ce monde en s’en éectant.
Elle est retrouvée, seule, inconsciente, dans
le jardin de ses parents. A son réveil, elle est
victime d’une phénoménale crise ’hystérie,
suivie d’une profonde catatonie. Cet état
durera jusqu’en 1896 et fera d’Alice un sujet
privilégié des médecins et autres aliénistes
en mal de pathologies nouvelles. Le monde
qu’elle a appréhendé n’est en effet pas
seulement un inoffensif univers onirique,
mais la premiere des dix Sephiroth de la
kabbale juive qui jalonnent le chemin qui
mene au Démiurge.

Faust (qui n’est qu’un nom parmi ceux
qu’il utilise pour donner corps au concept
du Mal absolu) décide de s’attaquer aux
Sephiroth, et de les corrompre afin d’avoir
un chemin tout tracé quile menerait jusqu’au
Démiurge. C’est la jeune Alice Liddell qui
lui donne a la fois I'idée et Popportunité
d’agir, puisque son seul passage dans le
Pays des Merveilles en a perturbé ’équilibre
par le pouvoir de sa rationalité, et I’a ainsi
affaibli. Lentement, Faust commence a
ronger le pouvoir du Pays des Merveilles,
et A le corrompre. Année aprés année (mais
qWest le temps dans un tel royaume ?), le
paysage et ’atmosphere se dégradent, les
habitants décédent ou disparaissent.

LA KABBALE.

La kabbale est une tradition juive
permettant de comprendre | Ancien
Testament sous un_jour nouvean en se
basant surune interpretation mystique
et allégorique. Selon élle, le kabbaliste
est a méme de parcourir une sorte de
chemin initiatique nomme [ Arbre
de Vie. Cet Arbre symbolise le moyeu
autour duquel notre univers et les
différents mondes des esprits gravitent.
Seuls les kabbalistes les plus puissants
et les étres les plus méritants ont accés
a ces mondes étranges. Les Sephiroth
sont ce que 'on appelle des mondes
de kabbale, et représentent chacune
des dix branches de I'Arbre ; elles
sont autant d'étapes du périple pour
parveniralappréhensiond une entité
supérieure et unrverselle, que certains
nomment le Démiurge, dauntres
Yabveh, ou Dieu. Les Sephiroth sont
organisées selon un ordre ascendant,
et sont autant de mondes présentant
un visage specifique, régis par leurs
propres lois.

Pendant ce temps, certains membres
de la Grande Loge de Massada enquétent
sur le petit-neveu de Salieri et sur l’asile
ol il réside. Ils recoupent les dates et les
témoignages, et finissent par se douter
que le compositeur est en fait leur vieil
ennemi, qui aura joué avec Dieu seul
sait quels pouvoirs pour s’octroyer cette
incroyable longévité.

1865 2 1890 : Les parents Liddell
vont de cabinets de médecins en échoppes
de rebouteux, et s’adressent méme des
pratiquants de certaines sciences occultes,
en pure perte. Leur fille n’est plus guere
quun pantin dépressif privé de toute raison,
agité ponctuellement de crises convulsives
d’hystérie (une pathologie attribuée a époque

LE Pays DES MERVEILLES

Le « Pays des Merveilles » n'est ni plus ni moins quun autre nom qui definit la toute
premiére des dix Sephiroth de I Arbre de Vie, nommeé le Royaume de la Couronne.
11 est végi par les lois de 'absurde et de lirrationnel. 1] est gouverné par la Reine
de Ceeur qui assume l'identité de Démeter, l'avatar de la meére castratrice. Cet
avatar est une fonction, une présence nécessaire qui assuve sa stabilité a la Sephirah.
Lapparence du Pays des Merveilles que nous décrit Alice dans 'eenvre de Lewis
Carroll, et surtout le dessin animé de /#alt Disney est optimiste, vivante et colorée.
Ne vous y trompez pas : Alice nous présente ce monde par le spectre de son esprit
d'enfant, et son imagination l'a adapt¢ a ses perceptions. Mais en réalité, le Pays
des Merveilles na rien de merveilleux. 11 offre un aspect beaucoup plus sombre et
inquictant. Sans toutcfois tomber dans la caricature, imaginez-vous un decor sorti
de l'imagination du réalisateur Tim Burton plutot quun monde pour enfants empli

de couleurs et de fantaisie.
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Aolit 1895 : Faust a connaissance, depuis
«Pincident de 1865 », du phénomene qu’est
Alice Liddel. Une médium d’une grande
puissance, et qui, en plus, est capable de

Le Cuar

Le Chat du Cheshire qui apparait dans Alice au Pays des Merveilles est une

créature tres puissante, aux ovdres divects du Démiurge de [ Arbre de Vie. S7il choisit
de se présenter sous les traits d’un chat, il occupe en fait la fonction de Sphinx ; cest
lui qui est charge de reguler les passages entre les Sephbiroth, les mondes de kabbale.
1/ est parfaitement autonome, et peut & volonté circuler d’une Sephirab a l'autre et
Jusqu’a notre monde, qui représente en quelque sorte les racines de I Arbre de Vie.
1/ est également doué d’un certain don de prescience : 1l est capable de percevoir
lunivers des possibles, et donc d'explorer les avenirs potentiels. Le Chat a également
regu du Déminrge le droit d'intervenir pour influencer ces possibilités d aventr, dans
la mesure oty il agst pour le bien de I Arbre de Vie. Ses autres facultés précises ne sont
pas détaillées ici. 1/ suffit de savoir quil peut disparaitre et réapparaitre a volonte
ot 1/ le soubaite, quand 1l le soubaite. Néanmoins, cette faculte est limitée lovsque le
Chat veut emmener quelqu'un ou quelque chose avec lui : notre Sphinx a besoin de
Jaire se refléter la personne ou I'objet en question — il 'embarque littéralement de

[autre cote du miroir.

aux seules femmes) et de schizophrénie, et
prostrée le reste du temps. Le pere d’Alice
décede de vieillesse en 1890.

Dans le méme temps, le Chat du Cheshire,
que nous nommerons simplement « le
Chat » par la suite, ne peut que constater
le chaos qu’Alice a semé lors de sa visite au
pays des Merveilles. Peu apres son départ
qui a ébranlé le monde, le Chat tente donc
de lire Pavenir de 1a Sephirah. Il prend alors
conscience que le Royaume de la Couronne
est en sursis. Au fil des années (humaines)
qui suivent, il explore, grace a son don de
prescience, les possibilités pour éviter la
catastrophe, sans comprendre quel en est
le point de départ.

1891 : La mere d’Alice s’éteint 3 son
tour, esseulée, usée par le temps et les
vains efforts. C’est le notaire familial qui
gere Pavenir d’Alice. 11 se dépéche donc de
la confier a l’asile londonien de Bedlam, qui
raffole de ce genre de cas insolubles, en y
joignant une dotation généreuse pour ne
pas que le directeur s’intéresse de trop pres
a ce transfert pour le moins cavalier. Dans
le méme temps, il empoche sans scrupule
le restant de la fortune des Liddell, et se
désintéresse de Paffaire.

]anvier 1895 : Une société immobilitre
londonienne, internationale et tres
ramifiée, recoit une demande d’un client,
un mystérieux noble des Carpates: ce
dernier souhaiterait racheter une abbaye
désaffectée a Londres méme. La société
envoie donc un de ses agents, Mr Renfield,
au chiteau du Comte Vlad Tepes Drakull,
pour régler cette affaire dans les plus brefs
délais. Cette histoire n’est autre que le
prélude au roman de Bram Stoker, Dracula.
La confrontation avec le Comte ébranle
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sérieusement la raison de Renfield, et de
retour a Londres, il est enfermé a Bedlam
a son tour, ou il s’avere particulierement
friand d’insectes et de petits chats. Le Chat,
de son coté, s’intéresse enfin a Alice en tant
quélément déclencheur de la Sephirah. Il se
projette dans son avenir, et les possibilités
qu’il entrevoit (voir paragraphe suivant)
Palarment au plus haut point. I1 décide de se
rendre 2 Loondres, 2 Bedlam, pour surveiller
Alice. Son apparence dans notre monde est
celle d’un chat noir banal, si ce n’est qu’il
présente de curieux reflets bleutés.

traverser les dimensions, est un sujet des
plus passionnants pour lui. Certes, Alice
est définitivement perdue, mais un éventuel
héritier... Eduqué correctement, il serait tout
a fait indiqué pour devenir rien moins que
PAntéchrist... Cet héritier serait 3 méme de
corrompre les Sephiroth les unes apres les
autres, et ainsi d’atteindre le Démiurge...
Faust contacte donc 2 nouveau Salieri, et lui
rappelle sa dette. Il le charge d’envoyer un de
ses agents a Bedlam pour féconder Alice et
la surveiller. Sitot dit, sit6t fait, Salieri, qui
dirige désormais son propre asile depuis sa
cellule, envoie 'un de ses gorilles infirmiers
a Bedlam pour le faire embaucher, avec une
lettre de recommandations dithyrambique
de la part du directeur. Faust demande
également a Salieri de récupérer lenfant,
et de « ’éduquer convenablement ». Si par
malheur, Penfant venait en effet a étre baptisé
et / ou a recevoir une éducation catholique,
son potentiel serait alors étouffé dans ceuf.

Septembre 1895 : Le directeur
de P’asile de Bedlam a pour mentor un
certain professeur Abraham Van Helsing,
Ce dernier, suite a ses nombreuses visites,

La ReINE DE CaBUR
ET SES SUIVANTS

La Reine de Coeur nest autre que lincarnation de Démeter, Souveraine Mere
Castratrice, qui gouvernait sans partage sur le premier des Sephiroth de kabbale.
Chassée récemment par Faust du Pays des Merveilles, elle s est réfugiée dans notre
monde. Mais élle et ses suivants sont incapables d appréhender leur quotidien de
maniére rvationnelle, et ce monde est bien trop sensé pour eux. La Reine compte donc
¥ recréer une parcelle de son royaume perdu. Quitte a saccager notre realite. Ses
powvoirs ont grandement diminué depuis que Sa Mayesté est exilée. Mais elle connait
encore quelques formules d’Enochéen fort efficaces. Notamment une qui lui permet
de récupérer des tétes bumaines fraichement coupées pour les interroger a volonté et
[ ou pour se fabriguer des mignons afin d'étendre sa Cour, et donc, son pouvoir... Elle
sintéresse tout particulierement aux gens qui semblent avoir une influence potentielle
sur la réalité (comme Alice [a fait trente ans auparavant) : les théoriciens et praticiens
des sciences occultes... Sa cour nest plus composée actucllement que de quelques syjets,
derniers transfuges encore vivants du Pays des merveilles : le « Carré d’As de Sa
Mayeste » (quatre agents discrets, ¢fficaces, syméiriques et inquictants), le Lapin Blanc
(le Heraut de Sa Majesté), et un chenillon énorme tissant une sote capable de tordre la
réalité au fur et a mesure quon [ ¢vide. La Reine a commencé a utiliser cette soie pour
distordre la réalite selon ses désirs. Bien entendu, ce pouvoir nest plus quune parcelle
de ce que pouvait offrir le pays des Merveilles avant sa destruction. Ces distorsions ne
sont donc pour l'instant que de « petites touches », matis si le chenillon a le loisir de tisser
sa soe sur le long terme, une poche de realite obéissant aux regles du Pays des Merveilles
pourrait bel et bien se concretiser... Une precision importante : la Reine, bien quen exil,
représente en quelque sorte lavatar du non-sens et de [ absence de logique, ce qui se
traduit dans notre monde par deux ou trois details notables : le plus singulier d entre
eux est que les instruments de mesure du temps (borloges, pendules, montres a gousset...)
sarrétent de fonctionner en sa présence. D autres éventuelles petites anomalies sont
laissées a la discrétion du Meneur de Tfeu.
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connait bien le cas d’Alice et en parle a son
ami, le jeune Docteur Sigmund Freud, avec
qui il a fréquenté ’hopital de la Salpetriere
quelques années auparavant. Freud, déa
passionné par «le cas Alice », prend
alors contact avec Bedlam et prend des
dispositions pour devenir son tuteur légal.
Pendant ce temps, a Bedlam, Pinfirmier
de Salieri prend ses nouvelles fonctions,
et découvre les internés, dont Alice. Il
prend un malin plaisir a les torturer jour
apres jour par pur sadisme. Il s’arrange peu
apres pour qwAlice demeure seule assez
longtemps et la violente. Le résultat ne

se fait pas attendre, Alice tombe enceinte.
Faust jubile. Le directeur de Bedlam, qui
voit cette affaire d>un assez mauvais ceil,
profite de l'offre de Freud pour lui céder
Alice et éviter ainsi d’éventuels ennuis.

Octobre 1895 : (Pour anecdote) A
Bedlam, Renfield recoit la visite de la jeune
Mina Harker, qu’il met en garde contre
«le Maitre », ce gentleman Hongrois (qui
nest autre que Drakull) qu’elle a rencontré.
I1 signe ainsi son arrét de mort. Quelques
jours plus tard, pris d’une crise de démence,
il échappe un instant a la vigilance de ses
gardiens et agresse ce nouvel infirmier de

Vienne qui s’amuse 2 le torturer avec tant
de plaisir. I1 lui inflige une terrible morsure
au visage et au cou, lui arrachant les chairs.
La plaie s’infecte, et Pinfirmier décede des
suites de ses blessures peu de temps apres.
Salieri se retrouve donc sans agent de
terrain 2 Bedlam.

Décembre 189y : Faust acheve
d’envahir et de corrompre le Pays des
Merveilles. Ce dernier est ravagé et n’a
plus aucun point commun avec celui qu’a
connu Alice. Seule une poignée de créatures
parvient a échapper 2 la destruction, sous
Pégide de la Reine de Coeur. Cest dans notre
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monde, a Londres, qu’ils se retrouvent.
Ce n’est pas un hasard : ’analogie entre
Patmosphere du Pays des Merveilles et la
société britannique victorienne est évidente
dans I’ceuvre de Lewis Carroll. Ces créatures
perdent une partie de leur apparence et de
leur essence absurde et saugrenue en arrivant
dans notre monde, et peuvent passer pour
des personnes originales, mais néanmoins
acceptables. La Reine de cceur prend ses
premiers points de repere dans ce nouveau
monde, et commence a s’y adapter.

2 Février 1896 : Freud, une fois les
démarches administratives achevées,
devient le tuteur légal d’Alice, et envoie
Otto Unterberg, ’un de ses disciples, la
chercher A Londres, a I’asile de Bedlam.

11 Février 1896: En plein ceeur de
Londres, dans le quartier chic de Picadilly,
on retrouve un corps décapité. La téte
manque 2 appel et ne sera pas retrouvée
malgré les efforts des bobbies du Yard (qui
vont pourtant jusqu’a draguer la Tamise). Le
corps est bientdt identifié comme celui de Sir
Winston Pryce, riche rentier et érudit bien
connu du British Museum. En fait, Sir Pryce
s’intéressait de pres a la kabbale, et ne sen
cachait pas. La Reine de CeeurI'a fait décapiter
par son Carré d’As, avant d’interroger la téte
sur ses connaissances, téte quelle conserve
désormais. De plus, la décapitation est un
travers dont elle n’a jamais pu se départir
depuis son exil, elle est incapable de passer
une période trop importante sans ordonner
d’un ton péremptoire son célebre « Quwon lui
coupe la téte !!! ». Dans le méme temps, le
disciple du docteur Freud arrive a Londres
apres un voyage d’une dizaine de jours depuis
Vienne, et récupere Alice apres quelques
formalités, non sans constater au passage
quelle est enceinte. Grace a 'aide inespérée du
Chat (voir a ce sujet la nouvelle introductive),
Renfield parvient a s’échapper de Bedlam. En
échange de la protection que lui offre le Chat
contre le Comte Drakull, Renfield devient
son agent, son homme de terrain. Comment
Renfield peut-il accepter un tel changement
d’allégeance ? Cest tres simple : Le Chat luia
simplement affirmé la vérité : « Ton maitre ?
Moi, C’est contre le maitre de ton maitre
(Faust, qui n’est autre qu’un pseudonyme
du Diable) que je compte lutter. Tu n’auras
plus rien a craindre de lui, tu es désormais
sous ma protection. » Renfield, une fois
débarrassé de sa camisole, et lorsqu’il n’est
pas en pleine crise de démence, peut passer
pour un gentleman acceptable.

Dans le méme temps, la Reine, qui s’est
renseignée grace a son Carré d’As, sait
quAlice demeure 2 Londres, mais apprend
qu’on est en train de lui faire quitter la ville.
Elle éprouve une animosité tenace contre
elle, puisque c’est par la faute d’Alice si le
Pays des Merveilles se meurt. Ceci étant,
certes, Alice a eu un effet désastreux a
’époque sur son royaume, mais c’est parce
quelle n’avait re¢u aucune éducation, aucune
préparation pour ce type de péripétie...
Qui sait si une créature telle que Penfant
d’Alice, une fois correctement instruit, ne
pourrait pas devenir une arme puissante
pour protéger cette poche de réalité qu'elle
veut créer ?.. Elle rassemble sa cour, et grice
ason chenillon, plie la réalité a ses désirs, et
transporte tout son monde instantanément
jusqu’a Vienne, ot elle sait qu’elle retrouvera
Alice chez Freud. Cet acte épuise néanmoins
le chenillon pour plusieurs jours. Sur place,
elle assume P'identité d’une Duchesse de
la branche des Habsbourg (apres tout, elle
ressemble comme deux gouttes d’eau a
Victoria, la Reine d’Angleterre), ce qui lui
permet de bénéficier d’une certaine liberté
de comportement, et d’un statut non
négligeable.

14.février 1896 : Un corps sans téte est
découvert dans la banlieue viennoise. C’est
a nouveau le Carré d’As, sur ordre de la
Reine, quiaagi. Lavictime est le Baron Von
Brettenheim, un noble local. Ce dernier était
secretement passionné d’alchimie, et menait
depuis des années des recherches sur la Pierre
Philosophale. La Reine P’a fait décapiter
dans Pespoir de lui arracher ses secrets pour
bénéficier de davantage de pouvoir dans ce
monde qui lui est étranger.

21 février 1896 : L’appartement de
la famille Freud est la proie d’un saccage
orchestré par des membres de la loge de
Massada, des rabbins ultra-orthodoxes. Ils
considerent que Sigmund Freud, ce membre
de leur propre communauté, est traitre a
son sang en proférant de tels sacrileges,
et en sont venus a le hair profondément
(« Comment ? Comment oser proclamer
qu’un bon garcon juif ait envie de copuler
avec sa mere et de tuer son pere ? »). Au
cours du saccage, 'un des rabbins tombe
par hasard sur le dossier médical d’Alice,
que le directeur de Bedlam a envoyé en colis
postal a Freud quelques jours avant. Il y
Jette un ceil, et tombe sur des écrits qu’Alice
a produits : elle transcrit ’Enochéen de
maniere claire, alors méme qu’il est évident
qu’il ne lui a jamais été enseigné...
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L’ENOCHEEN

L’Enochéen est une langue
découverte au XV 1Ileme siecle
par Fobn Dee, qui occupait alors
le poste controversé de Conseiller |
Mathématicien | Foyant | Sorcier de
la reine Elisabeth. 1l prétendit quil
sagissait d’une langue ancienne,
béritée d'une civilisation disparue,
et dépositaire de connaissances
occultes et mystiques 1rés poussees.
Cette langue fut dés lors plébiscitde
par toutes sortes de societes secretes, et
demeura au fil des siecles. Elle passa
entre les mains des Rose+Croix, des
Francs-Magons, et de I'Aube Doree,
entre autres Structures..

Or, les termes qu’Alice a écrit sur des
papiers froissés renvoient de maniere
troublante a certains anciens textes
hébraiques sur Saint Jean et ’Apocalypse.
Les rabbins paniquent et volent le dossier
avant de disparaitre. L’un d’eux demeure
en arriere pour vérifier qu’il ne reste pas
d’autres pieces concernant Alice. C’est ce
qui cause sa perte : Le Carré d’As dela Reine
passe a 'appartement de Freud quelques
minutes plus tard, le découvre, lui tranche
la téte, et emporte cette derniere.

23 février 1896 : Un Franc-Magon
assez prometteur de la Loge du Grand
Orient de Vienne (celle des PJ) est retrouvé
décapité, la téte est manquante. La Reine
et ses mignons continuent leur macabre
besogne. Les journaux de Vienne font leurs
choux gras de ce tueur, le nouveau « Docteur
Guillotin » comme ils le nomment. Or,
la loge franc-magonnique ne compte pas
rester les bras croisés, surtout lorsqu’elle
constate que enquéte n’avance pas d’un
pouce au fil des jours qui suivent. En fait,
le Chef de la police locale est un anti-franc-
magon convaincu et fait tout pour ralentir
Paffaire, par pure mesquinerie.

2 mars 1896 : Excédée par le manque
de résultats de la police, la Loge du Grand
Orient de Vienne rassemble un petit groupe
parmi leurs adeptes, et les envoie enquéter
au sujet de cet assassinat de ’un des leurs.
I1s’agit du groupe des personnages. On leur
rappelle, si jamais ils n’ont pas ouvert un
seul journal de ces deux dernieres semaines,
qu’il s’agit 1a du troisieme meurtre du genre
en peu de temps. C’est 12 que commence
Phistoire, pour eux.
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ALICE

Alice est un puissant médium qui a
ddfinitivement perdu la raison. Elle est
perdue corps et bien, et les autres factions
ne sintéressent a elle qua cause de son
enfant.

Faust

Faust est le mal incarné. I/ cherche
a atteindre le Démiurge grace aux
Sephiroth de I Arbre de Fie. Pour cela, il
tente de donner la vie a [ Antechrist grdce
a Alice.

SALIERI

Salieri est un compositeur immortel
ayant acquis artificiellement son genie, en
payant le prix fort. 1] est désormais [ dme
damnée de Faust, et dirige le personnel de
«S0m » asile pour agir par procuration.

ATTRIBUTS :
Vigueur 3
Agilité 3
Intuition 2
Esprit 2
Présence 3

COMPETENCES :

DRAME : Malade

RANG SOCIAL : Non applicable
RAISON : 1

SUPERSTITION : 3

FORTUNE : 1

DES D’HEROISME : 1

Aucunes caractéristiques ne sont
fournies pour Faust. Il est une
créature appartenant a une autre
réalité et ne peut se définir selon des
normes humaines.

ATTRIBUTS :

Vigueur 2

Agilité 3

Intuition 8

Esprit 8

Présence 8

COMPETENCES :

Musicien (Maitrise : composition) 10
TRAITS:

Réseau de Contacts (5)
DRAME : Maudit

RANG SOCIAL : Elite sociale
RAISON : 6
SUPERSTITION : 10
FORTUNE: 9

DES D’HEROISME : 2

NOTE AU MENEUR DE JEU : ce scénario
se situe aux antipodes d’un scénario dirigiste.
1! met en place des lieux, des PN, avec leurs
motivations et leurs objectifs, et laisse le champ
libre aux personnages d aller et venir comme bon
leur semble entre ces multsples centres dintérér.

Cest au Meneur de Feu de réguler Uhistoire en |

Sfonction de leurs actions, et d’y distiller avec
parcimonie des scénes d’action pour relancer

%intérét, ou les réactions adéquates des PNF
pour intensifier certains noyaux dramatiques,
lorsqu’il le ]'ugem nécessatre.

Réparti tout au long de ces pages se
trouve un résumé des différentes factions
évoquées jusqu’a maintenant, ainsi que de
leurs motivations et objectifs, afin de ne
pas les perdre de vue.

ATTENTION :tousles PN ougroupuscules
présentés dans ce scénario, A exception de
Faust, ne sont pas manichéens, et ont des
motivations qui les poussent a agir ainsi.
Si les personnages choisissent de demeurer
seuls pour résoudre cette enquéte, il y a fort
a parier qu’ils ne feront queffleurer la vérité
dans le meilleur des cas. Leur salut réside en
Palliance avec un ou plusieurs des groupes
en question. Ils s’apercevront rapidement
que ces divers groupes ont beaucoup a leur
apprendre sur leurs ennemis. Ce scénario
offre donc un subtil jeu d’alliances et de
tromperies, de serments doublés d’arriere-
pensées, et de pactes contre-nature et plus ou
moins forcés. C’est pourquoi il sera malaisé
de présenter par la suite les confrontations
entre les personnages et ces différentes
factions, car les choix des PJ vont orienter
la quasi-intégralité du scénario.

TROIS TETES POUR
UNE FIGURE

Début mars 1896. A cette époque
de ’année en plein centre viennois, le
climat est rude et le froid mordant. La
neige recouvre les rues et les abords des
immeubles. Au matin, il n’est pas rare
que des passants se cassent un membre en
glissant sur le verglas.

L’enquéte des personnages n’offre pas
énormément de possibilités au départ : ils
devront commencer par se renseigner sur
les trois meurtres par décapitation qui
se sont produits ces derniers jours sur la
région de Vienne, avec vraisemblablement
une priorité pour le meurtre de Frater
Speculator, le membre de leur loge.
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FIERS A BRAS DE, SALIERI

SiGMUND FREUD

Le docteur Freud voudrait étudier le
« cas Alice » dans l'espoir d’en tirer de
nouvelles certitudes medicales.

LA REINE DE CCEUR

La Reine de Coeur est désormais la
Duchesse Isabel Attenbourough, de la
Jamille des Habsbourg, Avec sa cour, elle
est en train de s etablir a Fienne pour y
recréer une micro-realité alternative qui
lui rappellerait le Pays des Merveilles.

ATTRIBUTS :

Vigueur §

Agilité 4

Intuition 3

Esprit 3

Présence 3
COMPETENCES :
Criminel 4 ; Infirmier 4.

TRAITS : Dur a cuire

RANG SOCTAL : Milieu ouvrier
RAISON : 4.

SUPERSTITION : 2
FORTUNE : 3

DES D’HEROISME : 1

ATTRIBUTS :

Vigueur 3

Agilité 4.

Intuition 7

Esprit 8

Présence 6

COMPETENCES : Ecrivain 7 ;
Médecin 7 ; Philosophe

4.5 Psychologue 9

TRAITS : Célebre (5), Esprit
Scientifique, Polyglotte (1),
Puit de connaissances, Sage

RANG SOCIAL : Haute société
RAISON : 9
SUPERSTITION : 5

FORTUNE : 7
DES D’HEROISME.: 1

Aucunes caractéristiques ne sont
fournies pour la Reine de Coeur,
comme Faust et le Chat elle
appartient & un univers tres différent
et ne peut réellement se définir selon
les normes de notre propre monde.
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Ce dernier, de son vrai nom Markus
Schneebel, était un jeune avocat assez
réputé dans le milieu judiciaire de la ville.
I1 avait 37 ans, avait hérité il y a trois ans
du cabinet (et des clients) de feu son pere et
s’était marié il y a quelques mois (mariage
qu'on dit d’amour, chose plutdt rare dans
le milieu) avec une jeune fille peu fortunée,
1ssue du milieu enseignant, qui travaille
dans une mercerie. Il avait une certaine
ambition au sein de la loge, et ne cachait
pas a ses freres sa foi en la divination par
le tarot. Il affirmait que si les astres lui
étaient si favorables, c’était parce qu’il
était a Pécoute des opportunités que lui
fournissaient ses divinations... Son corps est
retrouvé le 23 février, non loin de son lieu
de travail, dans une ruelle peu fréquentée.
I1 ne s’y trouve pas de trace de violence. Pas
davantage d’indices a son travail, ses affaires
en cours ne présentent pas d’anomalie ou de
singularité. Les personnages risquent d’€tre
fort décus, puisque ’enquéte se termine
pour Pinstant dans une impasse. La scene
n’offre en effet pas de piste & suivre pour
remontrer jusqu’a ’assassin. Ils devront se
tourner vers les autres meurtres s’ils veulent
avoir une chance d’apporter des éléments de
réponse a leur hiérarchie.

Stock-im-Eisen-Platz, immeuble
des Freud. La place est assez bruyante,
puisque sous le coup d’une agitation
d’ouvriers réclamant une réévaluation de
leurs conditions de travail suite a la mort
accidentelle de 'un d’entre eux dans un
incinérateur. C’est la que se poursuivent les
investigations des PJ, attendu que la seconde
victime est passée ici méme de vie a trépas.
La, les personnages disposent des rares
informations qui ont réussi a filtrer de la part
des officiels, mais n’ont bien évidemment
Ppas acces au dossier des autorités, toujours a
cause des choix du chef de la police.

Ce qu’ils savent : le corps a été découvert
dansapres-midi. Freud était en consultation
a Pextérieur toute la journée et son épouse
était en visite chez sa mere. Conggé avait été
donné a la servante. Le corps sans téte a
été retrouvé par Frau Freud. Ses papiers
étant demeurés dans sa poche intérieure,
il n’a pas été difficile de I'identifier. Il
s’agit de Moshé Zimmermann, un rabbin
vraisemblablement issu du quartier juif
de Vienne. Les Freud ne le connaissaient
pas. Réussir a comprendre, apres enquéte,
que cet homme appartient a la Grande
Loge de Massada releve d’un exploit peu
commun pour les personnages. Lors de

q/.



la découverte du corps, Pappartement des
Freud avait été mis a sac, et était dans un
état épouvantable. Les vandales cherchaient
a détruire, non a cambrioler. Le docteur
Freud, qui accueille les personnages, peut se
montrer plus ou moins prolixe en fonction
3 de la facon dont ils présentent leur visite.
Freud est un homme moderniste, réservé,
mais néanmoins animé d’une flamme
étonnamment vive lorsqu’il parle de ses
théories ou de ses découvertes. I1a choisi de
ne pas suivre la voie de la tradition sémite,
et sa famille n’est pas pratiquante. Presque
str de lui, il évoque le saccage de son
appartement en mentionnant rapidement
la piste de juifs traditionalistes, scandalisés
par le propos de ses théories controversées
(Freud vient alors de rendre publics ses
travaux sur le Complexe d’(Edipe). Ce en
quoi il n’a pas tort. Il ne mentionne la
piste du dossier disparu d’Alice que si les
personnages le mettent en confiance, et
Paiguillent sur la piste d’objets manquants.
Il ne sait rien d’autres corps décapités
retrouvés a Vienne (ou méme a Londres, si
Jjamais les joueurs se renseignent jusque 1),
il ne s’est pas intéressé au sujet.

-

Freud les raccompagne aimablement a
la porte de son immeuble, principalement
parce qu’il attend impatiemment la visite
de son disciple, qui lui ramene « le cas
Alice ». A Pextérieur, la place est plongée
dans le chaos. Le ton est monté entre les
manifestants et les membres de autorité
venus contenir la colere des ouvriers;
il devient difficile de circuler en toute
sécurité. Quelques échanges de coups de
poing fusent au passage. C’est dans cet
- éphémere chaos urbain que va se dérouler la
i scene suivante. Note au Meneur de Jeu : la
r‘ scene ne tient aucun compte des éventuelles
]
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initiatives des personnages joueurs, a vous
de la modifier en conséquence au besoin.

La large place pavée est envahie par
Pagitation ouvricre et les forces de police.
Plus haut, Freud et les personnages
apercoivent un attelage qui tente tant bien
que mal de se frayer un passage jusqu’a eux.
I1 s’agit de Otto Unterberg, le jeune disciple
de Freud, accompagné d’une femme d’une
quarantaine d’années qui arbore un air
singulier, absent, visiblement inconsciente
de ce qui se passe autour d’elle. I’attelage
fend la foule, et progresse lentement mais
slirement jusqu’a eux. Soudain, le regard du
Jjeune Otto croise celui d’un groupe de trois
personnes a une cinquantaine de metres
d’eux, a bord d’une voiture a chevaux qui

LE CHar

Le Chat est un agent du Démiurge
charge de contriler les passages entre

les Sephiroth. Prescient et télépathe, il

compte contrecarrer les plans de Faust.

RENFIELD

Renfield sest échappé grice a l'aide du

Chat, son nouveau maitre. 1/ est  agent

qui lui est utile pour interagir avec le

monde.

LA GrRANDE LLOGE
DE, MASSADA

La Grande Loge de Massada rassemble
des kabbalistes juifs ultra-orthodoxes

Dréts a tout pour interrompre Il arrivée

de [ Antechrist.

Aucunes caractéristiques ne

sont fournies pour le Chat. I1 est
une créature appartenant a une
autre réalité et ne peut se définir
selon des normes humaines.

ATTRIBUTS :
Vigueur 4.
Agilité 4.
Intuition 4.
Esprit 4.
Présence 4.

COM EETEN CES (Ex .
ent de commerce rtise :
?n%mobi]jer) 65 Crimingip

TRAITS : Polyglotte (1)
DRAMES : Malade, Maudit
RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON : 2
SUPERSTITION : 6
FORTUNE : 5

DES D’HEROISME : 3

La Grande Loge de Massada

est composée d’un tres grand
nombre de personnes d’age et

de professions diftérentes. Le
Narrateur est donc libre d’assigner
les caractéristiques nécessaires
aux membres de la Grande Loge
que les joueurs vont rencontrer.
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provient visiblement d’un hopital. Les trois
personnes, d’une stature impressionnante,
portent des tenues d’infirmiers. Ils sont
en fait les gros bras dépéchés par Salieri
pour récupérer Alice. Mais ces derniers
se retrouvent bloqués par un barrage des
forces de police qui ont de plus en plus de
mal a rétablir le calme, et perdent pied dans
le flot de manifestants, bien malgré eux.
L’un d’entre eux pointe Pattelage d’Alice,
lancant une imprécation qui se perd dans
le brouhaha ambiant. Les personnages,
ainsi que Freud, peuvent les apercevoir.
Leur apparition au cours de cette sceéne
n’a qu’une utilité : montrer aux différents
protagonistes l’existence d’un groupuscule
médical, sans pour autant donner trop
d’avance a ce dernier.

C’est le moment que choisissent trois
rabbins a I’air anodin (a Vienne, le ghetto
juif est étendu, et il est loin d’étre rare
de voir des rabbins se déplacer en petits
groupes), non loin d’Otto Unterberg et
d’Alice, pour se jeter sur la pauvre Alice.
Ce ne sont pas du tout des gens taillés
pour la confrontation, bien au contraire :
ces quinquagénaires maigrichons portent
le costume traditionnel, arborent coupe
de cheveux orthodoxe et coiffe assortie et
comptent visiblement sur la surprise pour
réussir leur coup. Il s’agit de membres de
la Grande Loge de Massada, prévenus de
la date d’arrivée d’Alice qui figurait au
dossier, qui veulent a tout prix Pempécher
de devenir Pinstrument de destruction
qu’ils imaginent. Avec raison, du reste.
Si personne n’intervient, ils réussissent
quasiment leur coup, laissant Otto a demi
étourdi sur le pavé, et tentant de prendre
le contrdle du véhicule. Freud et / ou les
personnages sont libres d’agir. Au pire, il
est touyjours possible de faire intervenir le
Chat, qui n’a rien perdu de la scéne depuis
une ruelle voisine. Renfield est avec lui,
mais le Chat lui a demandé de ne pas agir,
nous verrons un peu plus tard pourquoi.
Le Chat pourra, par exemple, affoler
les chevaux pour paralyser ’attelage. Le
Meneur de Jeu est également libre de lui
conférer certains pouvoirs mystérieux
(apres tout, il est une créature de kabbale
trés puissante). Le principe est bien
évidemment de suggérer cette puissance,
non de la montrer.

Les trois rabbins abandonnent
finalement leur projet, et fuient de peur
d’étre rattrapés, au moment méme ol
Alice hurle de douleur d’une voix suraigué
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LEe CARRE D’AS DE SA MAJESTE

A tout moment, au cours de cette aventure, les joueurs sont susceptibles de tomber
sur le Carré dAs de la Reine de Coeur. 1 sagit de quatre gentlemen britanniques,
daspect strict mais élégant, avec un air de famille manifeste, qui agissent
systématiquement de concert. Ils parlent en méme temps, ou les uns a la suite des
autres, marchent de manicre symetrique et cadencee, et suscitent le plus souvent un
sentiment d'inquietude et d'inbumanite. Ils sont tous quatre titulaives de papiers
qui les reconnaissent comme citoyens britanniques (issus d’'un comté inconnu des
personnages, pompeusement nommcé « Honderland »). Ils portent les noms de leur
coulenr : Mr Spade, Mr Heart, Mr Diamond, Mr Club. Le Carré dAs peut agir
pour continuer a couper des tétes, mener l'enquéte avec ou contre les P, dliminer

un PN} devenu génant..

en portant ses mains a son ventre arrondi.
A titre d’information, rappelons qu’elle
est enceinte de six mois. Ce qui n’empéche
pas la grossesse d’arriver a son terme : le
bébé qu’elle porte est le projet de Faust,
PAntéchrist, il n’obéit pas exactement au
cycle naturel. Si des personnages (et des
joueurs) sceptiques commencent a hausser
le sourcil, il peut leur étre rappelé que des
prématurés de six mois peuvent étre viables
a I’époque bien que les chances soient
faibles. Alice est amenée aussi rapidement
que possible aupres du docteur Freud, qui
met en pratique tout son enseignement
de médecin et réussit a calmer la mere,
et méme a retarder ’accouchement de
quelques heures, peut-étre quelques dizaines
d’heures. Mais le bébé ne tardera pas...

Quant aux trois gros bras de Salieri,
voyant qu’ils ne parviennent pas a
tourner les évenements a leur avantage,
ils rebroussent chemin pour avouer
leur échec a leur maitre, non sans jurer
copieusement sur la condition ouvriere,
et en dotant les meres des policiers de
qualificatifs fort colorés. Ils ne comptent
évidemment pas en rester la.

Quant aux personnages, il leur est des
lors possible de quitter le domicile des Freud
sans autre forme de proces, ou de profiter
de ce qui vient de se passer pour demeurer,

et en apprendre davantage. Le Meneur de
Jeu peut puiser avec parcimonie dans la
chronologie de début de scénario pour les
renseigner, en fonction de leurs questions,
et de leur délicatesse...

Leur enquéte peut ensuite partir dans
plusieurs directions. La plus évidente est
probablement celle du troisieme forfait de
celui que la presse surnomme le « Docteur
Guillotin ». Et si le terme de « tueur
en série » est encore anachronique, le
comportement, lui, y correspond tout a fait.
Rappel des faits : le 14. février précédent,
pendant la journée, le corps du Baron Von
Brettenheim est retrouvé décapité par 'un
de ses serviteurs, non loin de sa propriété,
apres que son cheval soit rentré sans son
cavalier. La téte demeure introuvable.
Les personnages peuvent interroger le
personnel pour peu qu’ils se présentent
sous une fonction ayant un tant soit peu
de crédit. Le Baron, veuf (il avait 63 ans),
vivait seul dans sa vaste propriété. Ce qu’il
est possible de découvrir : le baron, figure
marginale et misanthrope de Vienne,
pratiquait des recherches de longue haleine
sur certains procédés alchimiques, loin des
affres de la vie de la capitale, et surtout loin
du qu’en dira-t-on. Une vie de recherches
Pavait amené a passer le cap de la mise en
pratique, et sa cave a été réaménagée depuis

MEPRISES ET QUIPROQUOS

Nous l'avons vu précédemment, la Reine de Coeur présente une troublante

ressemblance avec Victoria, sonveraine régnante du Royaume-Uni. A tel point que
certaines personnes, dans les milieux autorisés (police de ¥ ienne, certains membres de
laristocratie, P}..), commencent lentement a se demander si la souveraine légitime
na pas quitteé Londres pour une visite non qfficielle a Vienne. Son comportement
peut parfois laisser transparaitre ses origines royales, un membre de sa Cour peut
trés bien laisser échapper un « votre Majesté » en présence des P, ou encore elle peut
laisser ventr a elle tout un ensemble d aristocrates, et se comporier en souveraine
dominante vis-a-vis d eux. Note au narvateur . jouez a loisir sur ce quiproquo, il ne
Jera quaccentuer le malaise des P dans cette bistoire, et laissera planer un doute
qui pourra genérer dintéressantes situations scénaristiques.
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quelques années en laboratoire, ce qui n’est
pas pour rassurer les serviteurs. La Pierre
Philosophale était I’idée fixe du Baron.
Ce dernier vivait trés aisément, mais la
fin de sa vie le terrifiait, et il recherchait
un moyen d’atteindre la mythique vie
éternelle. Le Carré d’As de la Reine ne lui
en a pas laissé le temps... La téte du Baron
est désormais entre les mains de la Reine, et
elle compte le transformer en mignon apres
Pavoir interrogé.

L.UNATIC ASYLUM

I1 est possible pour les joueurs de
s’intéresser a ’étrange « non rencontre »
qui s’est produite devant le palier des
Freud : ces trois infirmiers venus de Dieu
seul sait ol Il existe plusieurs manieres
d’obtenir leur identité : se renseigner
sur leur véhicule (il appartient a I’asile
« Lothar Hohenzollern », du nom du
généreux donateur qui en a permis la
construction, et des témoins peuvent avoir
lu ou reconnu un symbole sur la voiture
a chevaux), lister les établissements
spécialisés de la région (il n’y en a pas des
centaines, procéder par élimination peut
étre payant), ou plus simplement suivre
discretement le véhicule en question...

Iétablissement de soins et de repos
Lothar Hohenzollern est situé a une
vingtaine de kilometres de la ville, au
beau milieu de la campagne viennoise. Le
domaine étendu dans lequel il se situe est
ceint d’un haut et large mur de pierres pour
prévenir tout incident comportemental
de la part des malades. Bitiment vaste
et austere composé de deux étages, il
présente des plafonds élevés et de hautes et
étroites fenétres. Ce sont des moniales (en
Poccurrence des Capucines) qui s’occupent
des soins aux malades. Le directeur est
un nommé Rudolf Stiefelputzer, mais
si les personnages le rencontrent, ils
s’aper¢oivent rapidement qu’il ne dirige
Pétablissement qu’en apparence (« Je ne
sais pas si la chose est possible, il faudra
que j’en informe Herr Salieri... »).

Salieri occupe un logement, loin des
malades, qui n’a rien d’une cellule. I1
s’agit en fait d’un vaste appartement tres
cossu, meublé avec golit, et confortable.
Un lit a baldaquin, un piano en acajou
ou un psyché au cadre de bronze poli ne
sont certes pas des éléments courants
dans un asile... Salieri n’a plus un statut

de malade depuis bien longtemps. Lorsque
les joueurs approchent de sa « cellule », il
leur est possible d’entendre une mélodie
sublime (et inconnue, y compris pour les
plus mélomanes d’entre eux) jouée par un
ensemble de cordes. Il s’agit d’un ensemble
de musique de chambre au service de
Salieri, qui interprete régulierement,
au sein méme de ses appartements de
Pasile, ses splendides compositions. Pour
Poccasion, Salieri réunit généralement
une poignée d’invités triés sur le volet. Le
compositeur immortel possede en effet un
ego bien trop important pour accepter a
long terme d’étre privé de son public.

Les PJ sont introduits aupres de lui alors
méme que le public (quelques membres de
Paristocratie viennoise) quitte la cellule par
une porte adjacente, ravi de audition. Les
personnages devraient avoir un doute sur
le statut de pensionnaire de Salieri. Libre
au narrateur de jouer sur ce répertoire pour
les déstabiliser. Salieri est un manipulateur
né, un homme qui a vendu son dme
pour obtenir ’objet de ses désirs. Il se
présente comme le petit-neveu du célebre
compositeur. Il peut tout a fait apparaitre
comme un vieillard moribond, et Pinstant
d’apres, s’enflammer en décrivant son
dernier opéra, ou en maudissant la
vie dépravée de Mozart au cours d’un
monologue poignant et intense.

Le contenu de cette confrontation
avec Salieri n’est pas détaillé ici, puisqu’il
peut prendre une forme vraiment trés
différente en fonction de la raison de la
présence des PJ. Voici néanmoins quelques
exemples d’informations sur ce que le vieux
compositeur peut leur confier : « La petite
Alice Liddel, oui... Oui... Oh, rassurez-vous,
elle aura tout le confort qu’elle désire, ici,
oui... [’établissement est spécialisé. » « Des
corps retrouvés décapités, dites-vous ? Les
Turcs coupent des tétes. Vous connaissez
la Marche Turque, évidemment... »
« Attention en vous approchant de mon
piano, il est un peu bancal. » (Référence,
mais les PJ Pignorent, a Partefact de la
Grande Loge de Massada, la Pierre du
Mur des Lamentations, qui cale toujours
le piano depuis des dizaines d’années, et qui
se trouve littéralement sous leur nez) « Des
rabbins, vraiment ? Connaissez-vous les
croyances juives sur PArbre de Vie, signore ?
Voulez-vous que je vous joue quelques
mesures de « La Sephirah des Merveilles »,
mon tout dernier opéra ? » A aucun prix il
ne mentionnera son pacte avec Faust, ou

ne communiquera de renseignement sur
Pavenement de PAntéchrist. Il pourra
évoquer a demi-mots la Grande Loge de
Massada, en noircissant le tableau bien
évidemment. Note au narrateur : ne vous
laissez pas déstabiliser par vos joueurs.

Salieri garde toujours le contréle d’une |

telle situation de dialogue. Répondez 2 une
question par une autre question. Révassez
en prenant un air sénile, puis explosez en
une tirade colorée. Passez brusquement de
la flatterie a Pagression. Vomissez le nom de
Mozart, puis demandez pardon. Jetez des
coups d’ceil anxieux dans le miroir...

Les personnages devraient repartir
de la cellule de Salieri avec davantage de
questions que de réponses. Leur héte leur
indique qu’ils sont les bienvenus ici s’ils
souhaitent repasser lui rendre visite, et
écouter sa musique.

GoD SAVE THE QUEEN

La rencontre avec la Reine de Ceeur
est elle aussi un des moments forts de
ce scénario. Egocentrique, aristocrate,
intransigeante, castratrice, exilée, résolue,
retorse, irrationnelle, mordante, ce
personnage exprime a lui seul une tres large
gamme de couleurs. Les joueurs peuvent
s’intéresser a elle en croisant son Carré
d’As, ou elle-méme peut les « convoquer »
si elle s’intéresse a eux. Qui sait, ’'un des
personnages a peut-étre été choisi pour ses
connaissances occultes, et pourra étre la
prochaine cible du Carré d’As...

N’oublions pas que le chenillon du
Pays des Merveilles continue a tisser
la soie d’une nouvelle trame de réalité,
et que environnement immédiat de la
Reine possede un je-ne-sais-quoi d’irréel,
de décalé. Note au narrateur : ne vous
génez donc pas pour ajouter de discretes
touches de phénomenes absurdes ou
irrationnels, sans pour autant tomber
dans la parodie manifeste.

Afin de faire un clin d’ceil flagrant a
Peeuvre de Lewis Carroll, la rencontre
avec la Reine de Ceeur (qui, rappelons-
le, se fait appeler ici la Duchesse Isabel
Attenbourough, de la famille des
Habsbourg) se produit dans le jardin d’une
vaste propriété (ou elle loge avec sa suite
en faisant miroiter maintes promesses
aristocratiques au propriétaire), a la pelouse
soigneusement entretenue, pendant une
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partie de croquet. De méme que pour la
rencontre avec Salieri, ce rendez-vous est
Poccasion de mettre en scéne un spectacle
mémorable. La Reine se demande au
juste ce que veulent ces gens qui semblent
s’intéresser de pres a Alice, mais aussi de
quoi ils sont potentiellement capables en
tant que Francs-Magons... Sont-ils des
ennemis a abattre ? Des outils 2 manipuler
? Le chat que son Carré d’As a remarqué
en leur présence est-il bien celui auquel elle
pense ? Quel but poursuit-il ? Faut-il leur
couper la téte ? Autant d’interrogations
auxquelles elle tentera d’apporter des
réponses en noyant les personnages sous un
flot de questions qui tiennent davantage de
la passion déchainée que de I'interrogatoire
traditionnel. Il est évident qu’elle ne
mentionnera ni sa nature ou celle de ses
sujets, ni la situation d’exil dans laquelle elle
se trouve, ni ses projets 2 moyen terme.

La seconde partie de cette scene ne
peut avoir lieu que si les personnages
entreprennent de mettre leur nez dans
les affaires de la Reine, et de fouiller sa
résidence. S’ils font preuve d’un minimum
de discrétion, ils peuvent découvrir dans
une des pieces de la demeure 'une des
tétes tranchées disparues. La scéne doit de
préférence de dérouler hors du moment qui
suit directement la rencontre avec la Reine
sur le terrain de croquet. Cette dernicre
vient d’accomplir un rituel en Enochéen
permettant de faire parler la téte, et lui
a arraché quelques-uns de ses secrets,
avant de s’n désintéresser. Hors, il reste
encore a la téte suffisamment de latitude
pour prononcer deux ou trois phrases aux
personnages médusés... Les mystiques
en feront leurs choux gras. Quant aux
rationalistes, ils peuvent toujours se
raccrocher désespérément a Pexplication
scientifique selon laquelle une téte coupée
est encore capable de répondre a des stimuli
pendant plusieurs dizaines de secondes.
Libre au Meneur de Jeu de distiller quelque
information ou indice au cours de ce bref
dialogue surréaliste.

%

PENDANT CE TEMPS,
LOIN DES PJ...

Les personnages des joueurs ne
maitrisent pas tous les éléments de cette
histoire, et d’autres PNJ ou factions
progressent en leur absence. Chez les Freud,
le docteur a réaménaggé tout 'appartement
afin de faciliter 'intégration d’Alice a
leur quotidien. Il s’est efforcé de faire
disparaitre les éléments-clés des phobies
de sa protégée : plus de miroirs dans la
maison, pas d’ceuf dans le garde-manger,
plus de montre, d’horloge ou autre signe
ostentatoire de mesure du temps, plus
de thé en fin de journée... La vie chez
les Freud commence donc a ressembler a
un quotidien morne et insipide... Un fait
troublant : Alice est si effrayée par les
miroirs qu’elle fait inconsciemment appel
a ses pouvoirs de médium, et lorsqu’elle se
recroqueville pour échapper a la vue de son
reflet, elle arrive parfois a étoiler la glace
par la force de sa pensée. Freud trouve
cette manifestation fascinante, et travaille
actuellement a sa rationalisation.

De son c6té, Renfield n’a pas perdu
son temps. I1 s’est rendu au siege local de
sa compagnie immobiliere, ou le bruit
de son « accident », de sa folie et de son
enfermement a Bedlam n’est pas encore
parvenu. De 13, il s’est renseigné sur les
appartements a vendre aux alentours
de celui des Freud. Et il se trouve qu’a
cause des mouvements populaires ces
derniers temps dans le quartier des Freud,
les appartements ont beaucoup de mal
a se vendre. Renfield prétend donc aux
gérants qu’il a des clients inespérés pour
Pappartement libre au-dessus de celui
des Freud, et qu’il souhaite récupérer les
clés pour organiser des visites. I1 obtient
sans probleme le trousseau, et s’installe
sur place, pour surveiller Alice et Freud.
Dans P’apres-midi qui suit, il se rend
dans le quartier juif. Il se trouve que
Renfield a en fait des origines juives. Son
nom, qui a été légerement modifié pour
correspondre aux normes anglo-saxonnes
bien-pensantes, est en fait Razenfeld. I1
reprend donc contact avec la branche la
plus traditionaliste de la famille, prend ses
marques dans le quartier juif, et en profite
pour se renseigner pour le compte du Chat
sur la Grande Loge de Massada. Puis il
rapporte tout cela consciencieusement a
son nouveau maitre. Attention, Renfield
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n’est mentalement pas stable. I1 est tout a
fait capable de passer pour un gentleman
aux manieres singulieres ou originales
pendant un temps, mais n’est pas a I’abri
d’une soudaine crise de démence. Il
est toujours possible, au hasard de son
humeur, de le voir courir apres un chat,
de manger des insectes, ou de hurler au
Maiititre qu’il le pardonne...

MORT D’'UN
COMMIS VOYAGEUR

A tout moment, lorsque vous jugez
qu’il n’est plus utile au Chat (et donc, au
scénario), il est possible de mettre en scene
la mort de Renfield. Tout comme dans le
roman de Stoker, il va mourir pour avoir
trahi son précédent maitre en mettant en
garde Mina Harker. La ot ce scénario
prévoit une alternative, c’est dans la forme
que prend le chitiment de Renfield: le
comte Vlad Tepes Drakull ne s’est pas
déplacé (il a mieux a faire a Londres...),
mais il a envoyé un groupe de loyaux
manouches se débarrasser de Renfield. Ce
peut étre Poccasion d’une course eftfrénée en
fiacre a la nuit tombée, dans la campagne
viennoise. Evidemment, il est bien plus
intéressant d’y méler les PJ que de leur
confier un role de spectateur... Par exemple
si les P sont & ce moment dans le méme
fiacre que Renfield, en train de passer un
accord avec lui, ou d’exiger des explications...
Adrénaline, sang, fureur et agonie doivent
bien entendu rythmer ce passage pour qu’il
prenne toute son ampleur.

Etant données les manidres expéditives
des manouches, il y a fort a parier que les
personnages se retrouveront confrontés au
danger direct 2 un moment ou a un autre de
la poursuite. Il ne serait pas de trop, afin de
leur faire prendre conscience de la gravité
de la situation, de blesser un personnage,
ou du moins de lui faire tres peur. Cest le
moment que choisit un autre fiacre pour
crever la chape de brume ambiante a toute
allure. La voiture ralentit au niveau des PJ,
la porte s’ouvre sur une obscurité ouatée,
et la voix péremptoire du cocher leur crie
« Montez ! ». Dans tous les cas, Renfield
est condamné. Les PJ ne devraient donc
pas hésiter tres longtemps.

Le Narrateur est libre de choisir la
faction providentielle désireuse d’aider les
PJ a ce moment. A noter évidemment qu’un
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tel service demandera compensation... Des
personnages qui ont de la famille dans la
région pourraient bien subir certaines
pressions de la part de 'une des factions
(Salieri, Grande Loge de Massada...), et
étre forcés par 1a méme a agir dans le sens
de la faction en question...

Privé de son outil de communication
avec notre monde (Renfield), le Chat
risque d’agir de maniére bien plus étrange et
directe. Il n’a rien a perdre, et compte bien
jouer le tout pour le tout afin d’avoir une
chance d’éviter Pavenement de ’Antéchrist
et la destruction des dix Sephiroth...

I EST NE LE
DIVIN ENFANT...

Les choses risquent fort de se précipiter
avec la venue au monde du bébé d’Alice.
Si Freud a fait son possible pour retarder
Paccouchement, il n’en reste pas moins
que le béb€ est largement prématuré, et
que les contractions ont commencé pour
Alice voici plusieurs heures. La naissance
ne tardera pas. Il s’agit du point d’orgue
de cette aventure. En fonction des choix
des personnages, des alliances qu’ils ont
passées ou pas, cette scene peut se dérouler
de nombreuses manieres différentes. Voici
quelques suggestions :

LA NAISSANCE SE PRODUIT
DANS L’ASILE DE SALIERI.

Le personnel est en éveil afin d’empécher
des intrus de pénétrer dans la batiment. Sur
ordre de Faust, Salieri a dressé un décor
digne des plus grandes loges satanistes,
ol soufre, pentacle et bougies entourent
la mere enceinte qui hurle a la mort. Si
personne n’intervient, la meére meurt en
couches, enfant nait, et Salieri le place
sous sa protection. S’il est correctement
éduqué dans les années qui suivent, enfant
a toutes les chances d’assumer le destin
que Faust a imaginé pour lui. Une fin
apocalyptique, certes, mais colorée.

LA NAISSANCE SE PRODUIT
DANS UN HOPITAL DU GHETTO
JUTE.

Les représentants de la Grande
Loge de Massada transportent avec
eux tout un ensemble d’accessoires
catholiques (crucifix, eau bénite,
hostie...) afin de baptiser Penfant. Ils

esperent ainsi le détourner de son dessein.
I1s pensent que seul un baptéme catholique
esta méme d’étouffer dans 'ceufle potentiel
de Penfant. Pendant ce temps, une partie
de la communauté sémite s’escrime a
retarder, a perdre ou a induire en erreur
les protagonistes qui voudraient retrouver
Penfant ou le lieu de ’accouchement. S’il
n’est pas perturbé, accouchement se passe
bien, Penfant est baptisé, et il est élevé dans
le respect des traditions juives. I."idée méme
de PAntéchrist meurt en méme temps que
la mere, a la naissance.

LA NAISSANCE SE PRODUIT LE
PLUS LOIN POSSIBLE DE TOUS LES
PROTAGONISTES, GRACE

AUX PERSONNAGES.

L'enfant nait uniquement si Alice regoit
de bonnes conditions pour 'accouchement
(hygiene, chaleur, présence d’un médecin...).
C’est en fait une solution qui n’en est pas
une, car elle ne fait que reculer Pinéluctable,
et risque fort de donner une suite
inattendue a cette histoire.

Pour les narrateurs
almant improviser
sur le moyen terme
uniquement...
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LA NAISSANCE SE PRODUIT SOUS
LE REGARD DU CHAT ET/OU
DE LA REINE DE CCEUR.

Ol que cela se déroule, la présence de
Déméter, symbole vivant de la fertilité,
suffit a bénir la naissance, qui se déroule
alors dans de bonnes conditions. La mere
survit, et la Reine de Ceeur et / ou le Chat
pourront alors revendiquer Penfant pour
leur propre compte, la Reine pour I’élever
en tant que protecteur du monde qu’elle
tente de recréer, le Chat pour 'emporter de
Pautre coté du miroir, ’éduquer dans une
autre Sephirah, et en faire un outil pour
lutter contre la corruption de Faust.

Concrusion
Quel que soit le lieu de Paccouchement,
arrangez- vous pour placer un miroir non
loin. En rendant son dernier souffle, Alice
osejeter un regard dans le psyché en question.
Ce dernier s’étoile instantanément, et laisse
apparaitre aux yeux de tous, Pespace d’un
instant, une vision du Pays des Merveilles tel
qu’il est actuellement, rong¢ par le pouvoir
de Faust. Afin de présenter a vos joueurs
une vision crédible et « adulte » du
lieu, n’hésitez pas a vous replonger
dans Dante, ou contemplez
quelques classiques de la
Peinture Infernale de la
Renaissance...




1

UN NOUVEAU MANDARIN

OU L’0ON EXPLORERA LES COULISSES
D’UNE SOCIETE VRAIMENT SECRETE

%e/que part dans un coin reculé du Tibet - Mars 1906.

Depuis plus d’un siécle qu’ll existait, le Conseil n'avait jamais vu
un de Ses membres manquer a l'appel.

Depuis plus d'un sidcle qu’el existast, il n'avait jamais manqué
a lappel.

Fu Manchu.

Et pourtant.

C'était son bras droit, Quong Long, qui avait fait le voyage
Jusqu au temple secret ou ils se réunissazent tous a chaque solstice.

Le gros Sino-Américain engoncé dans son costume so british
tripotait nerveusement son chapeau melon, tentant maladroitement
de se donner un peu de contenance.

1l faut avouer que les six paires d’yeux qui lobservaient n'avaient
rien damicales.

Les 5i% plus grandi criminels que comptait I’Orient, du Bosphore
a Okinawa, tronaient devant lui. Et attendaient une explication,
bien sitr. “One explication qui avait intérét a étre excellente.

Ce n'est pas le moment de reculer. Cest sans doute la le plus gmnd
moment de ma vie...

Qz’ong se racla la gorge.

« Je suis ici pour annoncer a cette Auguste et Honorable Assemblee

qu’Elle a... »

1l se serast trouve nu, debors dans la neige, qu'il n'aurait pas
trouvé I atmosphere plus glaciale. Mais au moins, ses mains eurent
et moins moites.

«..qu’Elle a devant Elle le nowveau Maitre du Si Fan ».

Les six paires d’yeux ne cillrent pas d'un millimétre.

« Oz est ton Maitre £ 0 est Fu Manchu £ ».

Cetait Nemo qui avait posé la question. Malgre le fait quil
connaissait deja la réponse. 1l état bien le seul. Avec obése au
chapon melon, bien sir.

Mais il fallait donner le change. Ne pas montrer qu'il était dans
la confidence. Personne ne devast savoir. Ni eux, ni Fu Manchu.
Au cas il referait malgre tout surface.

« I est mort. »

wong Lung pensait avoir fait son petit effet en lichant la
RQuong Lung

laconique sentence.
1l neut pour reponse qu'un grana’ eclat de rire collégial.

« Tout le monde sait que le Mandarin est immortel » sesclaffa
Hoji Nobunaga. Le patron de la Pégre Faponaise avait pour
réputation de ne méme jamais sourire. Mais il semblait que la
blague du gros fat avait réussi lexploit de dérider le Yakuza.

« 1l en a méme fait la demonstration devant notre Assemblee 7l
y a de cela des années » ajouta le Nippon.

A lépoque, le Mandarin n’avait effectivement pas hésite a se
planter une dague en plein ceeur pour faire la démonstration de sa
toute puissance. La plaie s'tait refermee a peine quelques instants

Plus tard.

Mais de toute fagon les six autres Seigneurs du Crime connadssaient
deéja a ce moment-1a les capaciteés extraordinaires de Fu Manchu.
Chacun d'entre eux tenait information de leurs prédecesseurs
respectifs au sein du Temple. Et ces derniers le tenaient eux-mémes
de leurs predecesseurs qui le tenazent de leurs prédecesseurs... Siily
en avait bien un, dans toute Ubistoire de ce Conseil, qui n'avait pas
a se soucter de sa succession, ¢’etait bien le Mandarin Fou.

Ouz, aucun doute : le Dr. Fu est immortel.

1] est méme un des fondateurs de cette organisation séculaire

qu'est le Conseil des Sept.

« Prouve tes dires sur le champ ou nous t executerons pour t'étre
ainsi moqué de nous !

- Fai un présent pour le Grand Conseil. »

Cette fois-ci, %z‘ong Lung était sitr de faire mouche. 1l gonfla sa

poitrine et déplia le sac de jute qu’il avait amené avec lui.
Cing tétes s’y trouvaient.

Et feus leurs proprietaires étatent connus de tous ici : la Main
Noire de Fu Manchu. Les cing Tbug; les plus devoucs et les plus
efficaces que Fu Manchu comptait dans les rangs de sa Triade.

« Vous n'étes pas sans savoir, reprit Quong, que c'est 4 ces agents
que le Docteur confiait le soin de récuperer aux quatre coins du
glo&e... cect. »

11 sortit de sa poche autant de perles qu’il y avait de tétes devant
luz.

« Vous connaisse3 également les proprietes de ces perles, n'est-ce
pas € Des Perles de Nacres Célestes. é@; ~grice d un rituel alchimique
que seul mon ancien Maitre connaissait - conférent I’Immortalite.
Et qui n'existent qu'en nombre limite. Pensez-vous que Fu Manchu
me lazsserait tuer ses meilleurs séides £ Et SORTOUT, pensez-
vous que Fu Manchu me laisserast faire ceci sl etait encore de ce

monde ¢ »

Le Chinois lacha les perles au sol et se mit a les écraser, une par
une, methodiquement.

« Voila pour Fu le bien le plus précienx sur terre... mis en miette.
Son immortalite réduite en poussiére. Plusieurs dizaines, peut-étre
centaines, d annees d esperances de vie envolées... Eb bien ? 01 est-
il ? Od-est-il ce bitard de Fu £ Qu’il me fasse payer le prix ! »

C'est le vieux Hassan Ben Hassan, le chef des redoutables
Haschischins qui répondit le premier a la démonstration :

« Retire-toi, Quong Lung. Le Grand Conseil doit maintenant

delibérer quant a ton entree au sein des ndtres. »

Némo eut du mal a réprimer un sourire. Le Chinois avait
finalement bien Joué le coup. L'Hindou se felicita intérieurement
d avoir passé un marché avec cet idiot.
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1l etait certain que les autres Sezgneun approuveraient la
« candidature » de g%‘ong. Pas immédiatement, bien sir. Ils feraient
leur enquﬁte. Meticuleusement. Et detouvrirazent la verite.

Le grand Fu Manchu est un homme fini.
On homme mort.
Londres - Quelques semaines auparavant...

« Eb bien, continuez, Mr Quatermain, qu avez-vous trouves une
Jfois sur place £ »

La voix chevrotante du vieux Pr. Jenner Monde devenait de
Plus en plus aigué au fur et a mesure que le celebre explorateur
avangait dans son récit. Le viedlard ne faisait rien pour cacher son
excitation grandissante.

« Vous aviez raison, Professeur. Il semblerait qu'une trinde
chinoise soit derridre tout ga. Ou plus precisement deux Triades.

- “One nouvelle Guerre des Tongs, Mr. Quatermain £ »

- En quelque sorte. Les premiers arrives au I@ngc/yenj}znga
semblent étres des Thugs.

- Dans ce cas nous avons plutit affaire a des Hindous...

- En fait... Des Thugs du Si Fan. Fu Manchu, Professeur. Cest
du Mandarin du Crime dont il s agirait !

- Fascinant. Poursuzve3 mon cher Allan.

- g&z}md au groupe qui s est charge de les éliminer, J opterais pour
des See Yup.

- Oui, je vois. Ceux~la appartiennent a un certain...Ha, ma
mémoire me joue des touts... ,S’kz'ong Lung ! Oui, c'est ¢a, %ong
Lung, de San Francisco !

- Tout a fait Professeur. La branche américaine du Si Fan contre
la « maison mére » dz'rz('ge’e parle Dr. Fu.

- Pour obtenir les mysterieuses perles dont Je vous ai parle...

- Malheureusement, je ne sais toujours pas ce qu'elles sont ni a
quoi elles peuvent servir.

- e vous l'ai dit, Allan : beaucoup de légendes circulent sur ces
perles. Ll est trés difficile de connaitre la vérsté exacte les concernant.
Mais ce quelles sont n'a pas d’importance. Ce qui compte, c'est
plutit ce que ces Chinois croient qu’elles sont. Leur vraie nature
nous importe pen. D ailleurs, vous n'aurie3 pas mis la main sur
Uune d'entre elles, par basard ¢

- Absolument pas. »
Le vieillard en chaise roulante eu du mal 4 cacher sa deception

« Ce nest pas grave mon cher Mr. Quatermain. Vous avez déja
accompli la un travail admirable...

- Oh, avant que joublie, Professeur Monde. ga n'a peut-étre
pas de lien direct avec vos investigations sur les Triades, mais...
Connaissez-vous un certain Aleister Crowley ¢

- Bien siir! %zg ne connait pas la Béte e deépraveé est a lorigine
de tant de scandales !

- Eb bien, voyez-vous, Professeur, il se trouve que cet escroc
d’occultiste a monte une expedition pour le Kgngchenjunga il'y a de

cela environ un an. Et certains autochtones m'ont dit que lui aussi
etait a la recherche de perles faites de « nacre céleste... »

Londpres, %artier chinois de Lime House - “‘On peu plus tard

dans la Journee...

« Nos perles, Fah Lo Suee, NOS PERLES ! Entre les sales |
doigts boudinés de ce gros lard infecte de &&z’ong Lung! Te rends- |
tu compte §

- Ce... Quatermain. Est-il bien sitr de ce qu’il a vu, Pére ¢

- Nul besoin qu’sl Nows dise que c'est ce mtane’%ong qui cherche
a Nous nuire ! Nous le sentions dans Notre chair ! Nous aurions di
Nous en douter ! Trabir Notre Auguste Personne ! Nous le ferons
torturer et endurer mille morts. Et ensuite, Nous Nous régalerons

de son foze !
- Vous crieg Pere...
- 11 est temps pour le Pr. Monde de visiter San Francisco.

- Soyez certain, O Pere, que Votre absence ne nuira point a votre
commerce londonien. 'y veilleras personnellement. »

Oui. Elle s'en occupera comme personne. Aprés tout, on ne veille
Jamais aussi bien sur quelque chose que lorsque cette chose est sur le
point de vous appartenzr.

Elle s’était plice a suffisamment de sacrifices pour cela. Pour
obtenir la place de son pere...

Son mariage avec ce vieux sénile d ’Ingomar.

Mazs ! ’argent et la re:pectabz'/z'te’ qu'elle en avait tiré avaient
valula pez'ne.

Son accord avec Nemo.

Necessaire. Son pére étast un adversazre trop coriace pour qu elle se
contentar d un seul allie. Surtout quand I'allié est quelgu’un comme

Quong Lung.
Et son... le.... Elle ne trouvait pas de mot asse3 dégoiitant pour
A 3 3/, L] s\ . ~
cvoquer ce qu elle s ¢tait obligee a faire avec ce sale fat de Quong.
Mais chaque nowvelle ride qui apparaissait sur le front de son pére

lui faisaigaisément oublier chacune des caressesdu gros ppre.
" f 4




LE DERNIER

MPEREUR

AVERTISSEMENT AU LECTEUR

le scénario qui va suivre est destiné
a un meneur de jeu et des joueurs trés
expérimentés. Cette aventure demandera en
effet au meneur une excellente préparation
préalable et une capacité plus que certaine
a improviser. Quant aux joueurs, il leur
faudra une bonne dose de jugeote, de
réflexes et de sang-froid.

De plus, pour une meilleure compréhension
de ce scénario, nous vous conseillons
fortement de consulter dans le chapitre
Who’s Who les descriptions suivantes :

« LeSi Fan
« Némo

« Aleister Crowley

SyNopsis

Lyon, mars 1906. Tout commence
lorsque les personnages, a la fois co-
fondateurs et actionnaires de la Banque
du Crédit du Rhéne, sont mandatés
par le directeur de cette dernitre pour
enquéter sur la disparition de navires
appartenant au plus riche client de cette
banque. La cargaison de ces bateaux est
extrémement précieuse et sa perte peut
« tuer » le Crédit du Rhone.

Pourquoi eux et pas de vrais investigateurs
professionnels rémunérés grassement ?
Simplement parce- que si quelqu’un
d’extérieur a la banque savait ce que sont
réellement ces fameux navires - sans parler
de leur mystérieux propriétaire - et mettait
ce(s) secret(s) sur la place publique, cela
entrainerait un scandale qui aurait un
résultat bien pire que la faillite : le bagne
Anatole Pichoux ...ou la mort.

I1 est donc temps pour nos personnages de
relever les manches et de faire le sale boulot.

Que contiennent ces navires et qui est ce
fameux client ? Lisez donc la suite...

LEes DIFFERENTS PROTAGONISTES

LE CREDIT DU RHONE : Depuis la
seconde moiti¢ du XIXeme, les banques
frangaises sont jugées comme faisant partie
des établissements financiers les plus solides
et efficaces au monde. D’ailleurs les plus
grands criminels ne s’y sont pas trompés :
le Pr. Moriarty, notamment, possede
plusieurs comptes bancaires en France.

Ainsi qu’un certain Fu Manchu... qui
n’est ni plus ni moins que le principal
client du Crédit du Rhéne. Son compte
sert a blanchir Pargent de Popium fabriqué
en Chine et exporté sur tout le globe
(plus particulierement vers Londres et
San Francisco). Et également a assurer
les navires qui transportent ce méme
narcotique. Inutile d’ajouter que les
dividendes que rapporte ce trafic sont
conséquents. Ils ont ainsi permis a la toute
Jjeune banque lyonnaise de « gonfler » de
manitre extrémement rapide (un semestre
a peine ), et sa trésorerie, et sa réputation.

Bref, le Dr. Fu est ’épine dorsale du
Crédit du Rhéne : si le chinois s’effondre,
c’est toute la boite qui s’écroule avec lui.

N.B. : Pour des raisons évidentes, le
Mandarin du Crime n’a pas ouvert un
compte sous son vrainom. Ilutiliseun préte
nom : il s’agit d’un baronnet vieillissant
répondant au nom de Philémon Alceste
d’Aigueblanche (Cf. le premier scénario Au
Clair de la Lune ; en effet notre bon baron,
malgré son dge avancé, ne recule toujours
devant rien pour se faire de Pargent).

En revanche, si les responsables de la
banque ne connaissent pas Pidentité réelle de
leur principal client, ils savent parfaitement
ce que contiennent les cargaisons qu’ils
assurent ! Et du coup qu’ils travaillent pour
un commanditaire membre, voire leader,
d’une puissante organisation criminelle
internationale. Mais « l’argent n’a pas
d’odeur », n’est-ce pas ?

Hex - Chapitre IV - Le dernier Empereur

Toujours est-il que depuis deux mois,
une partie de la flotte assurée par le
Crédit Lyonnais a une ficheuse tendance
a sombrer. En particulier les navires a
destination de San Francisco.

Un bateau coulé ? Un accident.

Un autre une semaine plus tard? La
malchance.

Etdetrois ? Etde quatre ! Etde... Ilest plus
que temps d’envoyer des personnes de grande
confiance sur place pour régler le probleme
— et accessoirement se sauver de la faillite
et surtout de représailles peu ragolitantes
qui seront sans doute exercées par le « client
préféré » du Crédit du Rhéne...

Par ailleurs, le directeur de la Banque
et ami des personnages, M. Hyppolite
Molinard, a bien évidemment entre temps
pris soin de contacter le Baronnet pour
lui demander si son commanditaire avait
envoyé des émissaires a San Francisco.

Encore faudrait-il que ce méme Baronnet
soit encore en circulation...
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Fu MaNcHU

Outre la disparition de ses bateaux et de leur precieuse cargaison,
Fu manchu se beurte a un autre probleme de taille : les étranges
perles qui lui fournissent [immortalite ne lui parviennent plus ; les
différents émissaives quils envoient régulierement aux quatre coins
de la planete (notamment au Tibet) pour lui quérir ces fameuses
peries se sont eux aussi envole.

Le Dr Fu, ainsi privé de sa précieuse et vitale « Nacre Celeste » est
en train de vieillir — pour ne pas dive dépérir — a vitesse grand V.
Neanmoins, les assaillants qui ont régle leur sovt aux Thugs de Fu
Manchu et vécupéréles periles nont pas été assez discrets : ilsagirait
de membres de la secte des See Vup — les séides de Quong Lung,

Fu Manchu décide de se rendre aussitot a San Francisco, sous
lidentité du fameux Pr. Fenner Monde, pour demander des
compies a son (ex- ?) lieutenant. D autant plus que les agents quil
a envoyés sur place des le debut de [ affaire ne sont pas revenus.
1/ laisse a son quartier général de Lime House sa fille, Fah Lo
Suee, soccuper des affaires courantes. Et surtout veiller a ce que
« le probléme américain » ne se produise pas a Londres.

Comme pour Fantémas dans le scénario Clair de Lune, Les
caractéristiques de Fu Manchu données ici ne le sont qu’a titre
indicatif. Le Narrateur ne devrait pas hésiter a les modifier selon
ses besoins.

QUONG LUNG

L homme de confiance du Dr. Fu pour tout ce qui concerne la
cote ouest des Etats-Unis ¢t San Francisco en particulier —si tant
est que Fu Manchu soit capable de faive confiance a qui que ce
soit... Le sino-américain, aussi intrépide quil est gras, ne doute
de rien : depuis peu, 1l s'est mis en téte de prendre la place de son
seigneur an sein du Conseil des Sept.

1l amis en place, pour mener a bien son projet, différents plans.
Dune part, ses hommes de mains (les fameux See Yup) ont éte
effectivement charge de recupérer la Nacre Celeste si chére a Fu
Manchu : si le Diable peut mourtir, il nly a plus a le craindre.

Qui plus est, 1l a passé un accord secret avec Nemo : cet autre
membre du Conseil coule (ou plutot récupére) methodiguement
les navires plein a craquer d opium de Fu Manchu. En échange,
bien évidemment d’une part du gatean. Si Fu Manchu ne vaut
plus som poids en or, le Conseil des sept na plus besoin de lui a la
« table des négociations ». Une fois le Mandarin du Crime mort
et [ ou gjecte de la scene, Quong Lung naura plus qua remettre
lopium de son ancien maitre en circulation ¢t racheter ses
hommes pour une bouchee de pain. A lui le trone...

Par ailleurs, Quong Lung sait que Fu Manchu va engager des
représailles ; le sino-américain connait les pouvoirs occultes du
Docteur et veut sen proteger. Il a donc fait appel au (deuxieme)
meilleur occultiste que ['on puisse trouwver en 1907 : le célébrissime
Aleister Crowley.

Enfin, 1/ est a noter que Quong Lung prospere depuis belle

ATTRIBUTS :

Vigueur 4.

Agilité 5

Intuition 9

Esprit 9

Présence 9

COMPETENCES : Génie du Mal (Maitrise : Gestion
d’organisation criminelle) 10 ; charlatan (Expertise :
Mensonge) 6 ; Acteur (Maitrise : Déguisement) 8 ;
Alchimiste 8 ; Mystique 8

TRAITS : Célebre (6), Intuitif, Imposant, Nerfs
d’Acier (5), Polyglotte (4,), Puit de connaissances,
Réseau de Contacts (cht, Sage, Sinistre

DRAMES : Recherché, Secret, Minorité ethnique
RANG SOCIAL : Elite sociale

RAISON :8

SUPERSTITION : 10

FORTUNE : 10

DES D’HEROISME.: 6

lurette a San Francisco grice aux multiples chantages quil
exerce sur de nombreux HASPs de San Fransisco. Des « Blancs
respectables » baut places au sein de I'économie, de la politique,
ete, Et qui sont bien souvent consommateurs d opium ou amateurs
de jeunes filles pre pubéres.. Bref, les pressions quil exerce lui
permettent de magouiller tranquillement sans avoir la Police ou
les élus locaux sur le dos. 1] est méme a ['origine de la campagne
médiatique hostile dont la communauté japonaise de la ville est
victime. Les regards sont ainsi detournés du business de Quong
Lung, Et ce dernier marque des points face a ce rival séculaire
de la Chine quest le Japon.

ATTRIBUTS

Vigueur 6

Agilité 4.

Intuition 6

Esprit 6

Présence 5

COMPETENCES : Criminel (Maitrise : Lieutenant du crime) 8 ;
Intendant (Maitrise : Organisation criminelle) 8

TRAITS : Célebre (3), Nerfs d’Acier (3), Polyglotte (2),
Réseau de Contacts (77), Sinistre

DRAMES : Minorité ethnique, Trahison
RANG SOCIAL : Haute société
RAISON: 8

SUPERSTITION : 4.

FORTUNE: 7

DES D’HEROISME : 3
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FAH LO SUEE:

La charmante fille de Fu Manchu n'est ni plus ni moins
que le véritable cerveau de cette révolution au sein de Si Fan.
C'est elle qui teleguide Quong Lung depuis le deébut. Elle profite
allegrement de ses charmes et de [ ambition démesurée du gros
Chinois pour le mener par le bout du nez. C'est elle qui lui a
appris comment fonctionne l'immortalité de 'u Manchu. Mais
cest bien evidemment Fab Loo Suee qui prendra la place de son
pére une fois celui-ci mort.

FEt cest plutot bien parti pour elle : au moment oty Fu Manchu
arrivera a San Francisco, élle aura déja « fait le meénage »
a Londres et pris les commandes de la branche anglaise du Si
Fan. Seulement trois semaines lui auront €t¢ necessaires pour
cela. Nombre de Thugs craignent autant la fille du Diable que le
Diable lui-méme. Et les Indiens londoniens subordonnés a Némo
ont curieusement aide a la passation de pouvoir...

Ainst, apres cet autre coup de poignard dans le dos, Fu Manchu
na virtuellement plus de « commerce ». Il ne peut plus ni se
reposer sur sa fille (¢a, il ne le sait pas encore), ni sur son plus
grand lieutenant. Qui plus est, ['un de ses « meilleurs ennemis »
au sein du Conseil des Sept, Nemo, aide a la mancewvre des deux
traitres. [l ny a decidément guére plus quun groupe d enquétenrs
du Crédit du Rbone pour sortir Fu Manchu cette faillite !

ALEISTER CROWLEY

La Béte nest donc ici quun simple « mercenaire de
loccultisme » engage par Quong Lung

FEnfin, en apparence.

Lorsd’un voyage effectué au Népalun an auparavant (¢f. [ aide
Jeu fournie dans le chapitre /7 ho’s /7 ho), Crowley a récupérée
une des mysterieuses perles de Nacre Céleste. 1] connaissait le
potentiel magique de cette matiere. Malbeureusement, il ne
possede pas la formule alchimique permettant de dissoudre la
perle, et ainsi dobtenir I'immortalité. En revanche, il a appris
récemment qui possede ce rituel chinois ancestral : le fameux
Dr. Fu.

Ainsi en se rendant a San Francisco, Crowley fait un double
bénéfice : d’une part, il empoche un pactole conséquent pour
les services rendus a Quong Lung, Les deniers ainsi engranges,
Plusieurs dizaines de milliers de Livres Stevling, lui permettront
de seréinstaller en Europe et d ouvrirsa propre Socteté Occulte
(L’Italie et la France lui semblent étre deux destinations de
choix ; Crowley nest plus vraiment en odeur de sainteté sur le
5ol britannique). D autre part, il obtient un (le ?) secret ultime
pour lequel la plupart des gens tueraient pere et mere.

Nanti et immortel : voila qui n'est pas fait pour déplaire
a la Béte !
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ATTRIBUTS :

Vigueur 4

Agilité 6

Intuition 8

Esprit 7

Présence 9

COMPETENCES : Génie du Mal (Maitrise : Mensonge) 8 ;
Criminel (Maitrise : Lieutenant du crime) 8 ; Intendant
(Maitrise : Organisation criminelle) 8 ; Mystique 4.

TRAITS : Célebre (4), Nerfs d’Acier (3),
Polyglotte (2), Réseau de Contacts (6), Suave

DRAMES : Minorité ethnique, Trahison
RANG SOCIAL : Elite sociale
RAISON: 8

SUPERSTITION : >

FORTUNE: 9

DES D'HEROISME : 3

Tout comme Fu Manchi, les caractéristiques données ici
pour Aleister Crowley ne sont qu’a titre indicatif. La Béte peut
étre interprété bien différemment selon le Narrateur...

ATTRIBUTS :

Vigueur §

Agilité 4.

Intuition 8

Esprit 8

Présence 8

COMPETENCES :

Mystique 9 ; Ecrivain 8 ; Philosophe 7

Hobby : Echecs 8 ; Poésie .

TRAITS:

Célebre (4), Croyances Profondes, Imposant, Nerfs
d’Acier (3), Polyglotte (2), Réseau de Contacts (4.,

DRAMES : Maudit
RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON : 7
SUPERSTITION : 9
FORTUNE': 6

DES D'HEROISME : 5
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NEMO

L’homme d affaires bindou est plus que satisfait du marche
passé avec Quong Lung. Non seulement, il récupere en partie le
business du membre le plus puissant du Conseil des sept, mais en
Plus, il ne peut que se feliciter d aider a remplacer le Mandarin
Fou par un adversaire beancoup moins intelligent et diabolique.
Quong Lung, bien que redoutable, n'est en effet certainement pas
du méme acabit que son ancien seignenr ¢t maitre.

Mais malgré sa perspicacité, Némo ést loin de simaginer que
cest la vénéneuse Fab Lo Suce qui est derriere cette révolution
de palais. Et élle est en tout point a la hauteur de son pere...

Néeanmoins, Néemo reste un homme d affaires avisé et
prevoyant, et il a pris soin d tudier en profondeur les finances
du Dr. Fu. 1] sait ainsi parfaitement quel chemin suivent les
dividendes du Chinois (au sens propre comme au figure). Quelle
banque blanchit 'argent de son opium. Et donc ['identite des
personnages de vos joueurs..

1l est anoter que le vrai Némo, le milliardaire bindou, na pas
prévu de se déplacer - pas dans I'immédiat en tout cas - a San
Fransisco. Cest le Capitaine Nemo qui est présent sur les lieux
et se charge depuis le debut de couler la flotte du Dr Fu... avec le
celebre Nautilus, bien sir!

Les caractéristiques de Némo sont elles aussi données a
titre indicatif seulement. Le Narrateur doit se sentir libre de
les adapter selon ses besoins.

CAPITAINE LOUIS-
BONAPARTE TANAKA

Capitaine du Nautilus et dme damné du vrai Neémo. 1] est
parfaitement au courant des détails du marché passé par
son employeur avec Quong Lung. De plus, il sait que cest son
demi-freve qui, depuis des années, dirige les Takuza locaux.
Le Capitaine Tanaka ne se montrera a la surface quen cas
d absolue nécessité. 1l est preférable que le monde continue de
croive asa mort. Et en particulier Hiroshi qui le deteste a cause
de ses origines occidentales.

Une derniere remarque, concernant le Nautilus : aucun des
membres du Conseil des Sept ne connait ['existence du sous-
marin (exception faite du vrai Némo, bien entendu !)

ATTRIBUTS :

Vigueur 3

Agilité 4.

Intuition 9

Esprit 8

Présence 7

COMPETENCES :

Entrepreneur 9 ; Mystique 5

HOBBY : Religion et culture Hindoue 7

TRAITS : Célebre (5), Esprit Scientifique, Imposant,
Nerts d’Acier (3), Polyglotte (3), Réseau de Contacts (6)

DRAMES : Vengeance, Recherché
RANG SOCIAL : Haute Société
RAISON: 9

SUPERSTITION : 8

FORTUNE : 10

DES D’HEROISME : 3

ATTRIBUTS

Vigueur 5

Agilité 5

Intuition 7

Esprit 6

Présence 6

COMPETENCES :

Ofticier Militaire (Maitrises : Tactique, Commandement) 8

TRAITS:
Célebre (4.— en tant que « Némo »), Leader Naturel,
Nerfs d’Acier (4., Polyglotte (3), Vétéran

DRAME : Secret

RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON : 8
SUPERSTITION : 5
FORTUNE: 5

DES D'HEROISME : 4
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TANAKA HIROSHI

1/ est I'oyabun des yakuza de San Francisco, cest-a-dire le
« parrain » des Maffiost japonais locaux. Et le représentant
de Hoji Nobunaga, le responsable du crime organisé japonais
au sein du Consetl des Sept. En clair, Tanaka est ['équivalent
nippon de ce brave Quong Lung,

1] régne d'une main de fer sur tout « Japanlown »
(« NibonMachi » en version nippone), le quartier japonais
en plein essor de San Francisco. Mais, malgye cette expansion
economique et immobiliere, Les Nippons du cru sont victimes
dune vague d attaques mediatiques ovchestrées par la « bonne
societé blanche » autochtone, qui craint le Péril “faune montant
plus que la Peste Noire.

Néanmoins, « Boss Tanaka », comme [l appellent ses bommes,
n'est pas dupe. Pour un Blanc, rien ne ressemble plus a un
Japonais quun Chinois. Pourtant la communauté de Quong
Lung ne subit ni attaque, ni diffamation de la part des HASP
locaux (on en tout cas beancoup moins ; il arrive tout de méme
assez regulicrement quun Améyicain lapide un Chinois en le
prenant pour un Japonais. Apres tout, ca veste « un sale chien

Jaune poseur de rails », hum...)

Quoi quil en soit, Tanaka a quand méme ces derniers temps
toutes les raisons de se réjouir : il semblerait que quelquun en
veuille particulicrement aux marchandises de Quong Lung,
Loyabun a recu de son maitre ['ordre de savoir qui en veut au
Chinois, mais de nagir quen absolue nécessité. Pour linstant,
ses espions lui ont appris que la plupart des marins et des
dockers du port sont effrayés : pour eux, cest « une créature
monstrueuse (Rraken | dragon | poulpe géant !) qui vient
dévorer les bateaux de ce porc de Quong Lung ». En cffet,
« quelguun aurait mandit le gros Chinois... »

Enfin, Hoji Nobunaga a renseigné son second sur ce qui s'est

passé au Tibet lors de la derniére réunion du Conseil des Sept
(¢f. la nouvelle d'introduction Un Nouveau Mandarin).

N.B.: Fous aurez peut-étre remarqué que notre Oyabun
portele méme nom de famille (lanaka) qu'un certain capitaine
sous-marinier répondant au prénom de Louis-Bonaparte..
Ces deux-la sont tout simplement demi-freres. Le yakuza est
persuade que ce « batard de métis » est mort il y a plusieurs
années en mer. Et est donc loin de se douter que cest Louis-
Bonaparte qui coule les navires du mandarin du Crime..

ATTRIBUTS :

Vigueur 5

Agilité 5

Intuition 5

Esprit 5

Présence 5

COMPETENCES :

Entrepreneur 7 ; Criminel (Maitrise : Chef'de bande) 8

TRAITS:
Célebre (2), Nerts d’Acier (2), Polyglotte
(3), Réseau de Contacts (6)

DRAME : Némésis

RANG SOCIAL : Bourgeoisie
RAISON: 6
SUPERSTITION : 4.
FORTUNE : 7

DES D'HEROISME : 3

Maintenant que vous connaissez en DEROULEMENT ((1: SRRt nou§, fll\ons plueds Vogs
rofondeur les protagonistes avec lesquels > onfie/Munsgstcld cvonemeniae s
P DE L HISTOIRE situations qui pourront émailler votre

vont devoir composer les personnages,
passons done au...

C’est a partir de 12, tres cher Meneur de
Jeu, que votre talent d’improvisation va
pouvoir enfin éclater a la face du monde...

Car vu D’éventail considérable
d’actions - et de réactions - qui peuvent
se produire via vos joueurs et la pléthore
de factions présentes, vous imaginez
bien que nous aurions beaucoup de mal a
vous offrir une chronologie minutieuse
ou des consignes dirigistes pour la bonne
marche de cette aventure.
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scénario. Seront fournies également
certaines pistes que Vos joueurs auront
la possibilité d’emprunter. A vous de les
utiliser de la manic¢re et au moment que
Vvous jugerez opportuns.

I’ARRIVEE DES PERSONNAGES
A SAN FRANCISCO : 15 AVRIL 1906

Faites en sorte que vos joueurs arrivent
de nuit a San Francisco. Depuis le pont du
navire qui les a menés jusqu’ici, ils peuvent
apercevoir un cargo de faible tonnage baptisé
«I’Orient Delight ». Ce navire est sur la liste
des bien assurés par le Crédit du Rhéne.

q/.
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Quelques instants plus tard, une ombre
fantomatique, énorme, et dont les yeux
brillent a travers les eaux épaisses et sombres
delabaie, se faufile sous le bateau des joueurs...
et semble se diriger vers le Delight.

Sous les eux-mémes des joueurs, le bateau
chinois sera coulé en quelques minutes
seulement suite a un choc extrémement
violent sous sa coque. Tres vite les marins
se rendent compte qu’il n’y a rien a faire
pour empécher le bateau de sombrer.
Panique a bord. Tous se jettent a la mer
en hurlant et se dirigent vers le bateau ol
se trouvent les personnages. Néanmoins
le capitaine se refusera a prendre les
naufragés a son bord : « Pas de ces sales
jaunes sur mon navire! ». Aux joueurs de
voir s’ils aident malgré tout certains des
marins asiatiques. Toujours est-il que la
cargaison est perdue : plusieurs centaines
de kilos d’opium sont en train de faire le
régal des poissons de la baie...

Certaines langues vont se délier a bord du
navire occidental ; notamment celle d’un
des marins du bord qui fut soldat durant
la Guerre des Boers. Il a d§a vu ce genre
« d’accident » se produire : « le Kraken,
pour stir, M’sieur ! Prenez-moi pour un
fou si vous le voulez, mais vous avez vu la
méme chose que mot, pas vrai ? Le Kraken,
il existe bien... ». Vous vous serez douté que
le monstre en question est bien évidemment
le Nautilus de Némo.

A leur arrivée sur le plancher des vaches,
les joueurs peuvent prendre contact avec
Pantenne locale du Crédit du Rhéne.
Malgré Pheure tardive, agence est ouverte :
William Scott Flanagan, le responsable du
cru, fait des heures supplémentaires. I1
prend effet tres au sérieux les problemes
que subit actuellement le Crédit. Et qui
plus est, son collegue frangais a pris la
poudre d’escampette... avec une partie
de la caisse : « Moi qui pensait que tous
les Froggies étaient fait du méme bois
que La Fayette ! ». Malgré son physique
quelque peu ingrat (le typique petit gros a
lunettes et cheveux gras), Flanagan est un
homme d’honneur et un financier efficace.
I1 connait son travail et a de nombreuses
relations en ville : Pantenne locale gere
les fortunes et les polices d’assurance de
nombreux pontes de la ville.

Pontes qui ne vont pas tarder a faire leur
apparition a la banque : les bateaux coulés
ne sont pas passés inapercus et il est notoire

qu’ils étaient assurés par qui nous savons.
Les clients sont inquiets et « le client est
roi! Alors vous allez m’assurer que mes
dividendes sont en sécurité chez vous ;
sinon je ferme mon compte ! Et je ferai
en sorte que I’adjoint au maire et d’autres
personnes en vue fassent de méme ! ». Un
peu de pression ne fait jamais de mal...
Pression d’autant plus forte que notre
aimable client fait partie du Klu Klux Klan
de San Francisco et ne s’en cache pas! Si
a Londres c’est la Franc-magonnerie qui
a pignon sur rue, ici c’est le K.K.K. Autre
lieu, autres meeurs, vous comprenez...

UN DERNIER POINT :

Flanagan sait pertinemment ce que
contiennent les caisses perdues. Il a bien
entendu envoyé, a prix d’or, des scaphandriers
fouiller le fond de la baie. Les recherches se
sont curieusement montrées infructueuses.
En effet, Némo, apres chaque sabordage,
prend soin de nettoyer les épaves ; il amene
ensuite la cargaison vers une cache en
attendant que la marchandise puisse étre
remise en circulation. Sa planque ? Un
endroit sir oll personne ne peut mettre les
pieds sans y avoir été invité au préalable : la
Prison d’Alcatraz, au large de la baie. Le
franco-japonais a passé un marché avec
Simon Wallberg, le directeur de la célebre
prison. Ce dernier préte ses cotes ou sinon...
Quong Lungs’occupe de rendre publique les
golts tres spéciaux de Wallberg en matiere
de sexe :1a chair « tres tres fraiche » a en effet
sa préférence. Et c’est bien stir Quong Lung
qui la lui fournie.

Une autre option pour les joueurs:
le Consulat de France. M. le Consul
(accessoirement franc-magon) Charles-
Henry Duplessy souhaite que I'image de
la France ne soit pas salie dans cette affaire
financiere et puisse sen sortir la téte haute.
Il s’avérera sans doute étre une aide précieuse
pour les personnages. I1 leur fournira entre
autre un guide connaissant sur le bout des
doigts San Francisco. I1 s’agit d’un nain
d’origine chinoise répondant au nom de
Wong. Le petit asiatique parle aussi bien
le cantonais que le mandarin et est d’une
intelligence hors pair. La encore, un élément
vital pour aider nos joueurs. Ou pour les
couler : 2 vous de voir si le nain chinois est
d’une honnéteté sans faille ou un agent de
Quong Lung et / ou de Fah Lo Suee.

A noter que le consulat frangais a quelque
peu perdu de sa splendeur récemment :
le tres charmant K.K.K. local n’apprécie
guere les francs-magons et adore pratiquer

le lancer de caillasse (Une chance pour le
Consul: les classiques comme la croix en
feu et la pendaison sont plutdt réservés
aux « sales negres et autres chinetoques qui
empoisonnent Pair de notre bonne cité »)...

LES JOURS SUIVANTS |

Si les joueurs ont le bon gotit de se pencher I
sur la presse du lendemain, il apprendront
que la société bien pensante de la ville est
en ébullition : Aleister Crowley fait la une
du San Francisco Herald (reléguant ainsi
Pattaque du Delight en deuxieme page).
La Béte est arrivée en ville hier au soir
(pourquoi pas dans le méme bateau que les
joueurs ?) et a été invité a s’installer dans la
résidence d’été de feu le Pr. Ingomar. Clest
la veuve du Professeur, Fah Lo Suee, qui
préte durant son absence sa magnifique
demeure au gourou anglais. La presse
mondaine se perd en conjectures : « Crowley
amant de la vénéneuse sino-hongroise ? » ;
« Messe noire a Ingomar’s Manor ! », etc.
Quoi qu’il en soit, Quong Lung peut enfin
dormir sur ses deux oreilles : son « garde du
corps » est arrivé.

A propos de personnalités en vue : les
Jjoueurs apprendront aussi tres vite que le
Pr. Jenner Monde réside également en ville
depuis quelques jours. Cet universitaire
de renommée mondiale loge méme dans
P’hétel ol se trouvent les personnages. I1
n’y a pas de hasard a ¢a : vous savez que
le Pr. Monde est en fait Fu Manchu en
personne. Il compte bien garder un ceil
sur les émissaires de la banque ol plus
de la moitié de sa fortune est placée. De
plus, le Mandarin du Crime a prévu
d’approcher les joueurs, de les mettre en
confiance - apres tout, la spécialité de
Monde est le crime organisé et les sectes
asiatiques ; voila qui sera plus qu’utile a
notre petite équipée - puis de s’en servir
allégrement pour atteindre les endroits,
les personnes, les informations... qui lui
sont devenues inaccessibles.

En effet, Fu se débrouillerait
habituellement seul et usurperait
différentes identités pour approcher qui
il veut. Pas besoin de qui que ce soit pour
cela. Mais il doit faire face dorénavant un
probleme de taille : la chaise roulante qui,
de coutume, fait partie du déguisement
pour incarner le Pr. Monde est devenue
depuis peu indispensable & Fu Manchu :
Paccélération du vieillissement dont il est
victime fait que ses jambes ne peuvent plus
porter le Chinois que sur quelques metres

Hex - Chapitre IV - Le dernier Empereur
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seulement. (Revoyez donc ce merveilleux
film qu’est Jack Burton dans les Griffes du
Mandarin Vous aurez ainsi une parfaite idée
du Fu Manchu « d’avant » et de celui auquel
les joueurs vont étre confrontés). Enfin,
ayez bien a Pesprit durant votre partie que
Quong Lung sait pertinemment que le Pr.
Monde est en fait I.e Mandarin du Crime ;
c’est Fah Lo Suee qui a mis au courant le
gros sino-américain. En revanche, le Dr.
Fu pense que sa fausse identité est une
couverture parfaite. Pour P'instant.

LEs RUES DE SAN FRANCISCO :

Il est temps pour vos joueurs de
déambuler dans San Francisco. Plusieurs
facettes de la ville vont s’offrir a eux :

. QUART : C’est 1a que les
LEs QuarTIERS WASP : Cest 1
personnages se rendront réguli¢rement
pour pénétrer dans le monde politico
financier. Voici certains des événements
¢l
personnages et autres pistes qui pourront
y apparaitre.

Lz CoNSUL FRANGATS, que nous avons
d&a évoqué plus haut. Encore une fois,
un allié de choix pour nos héros. Mais cet
homme vu sa fonction et son obédience
franc-magonne, se doit de jouer serré. Son
aide sera ainsi parfois limitée. N’en faites
surtout pas le recours systématique des
joueurs des qu’ils seront dans la panade.

- L KK.K,, qui 2 pour membre un bon
nombre des responsables de la Police
et plusieurs décideurs financiers. Il
se peut que — malheureusement — les
salopards du Klan deviennent des alliés
privilégiés des joueurs. Si ces derniers
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ont par exemple besoin des forces de
Pordre (disons pour, entre autre, aller
voir ce qui se trame dans les entrepdts
de Quong Lung), il faudra savoir étre
tres polis avec les « encagoulés ». Méme
chose §’ils veulent éviter de se retrouver
en prison ou avoir systématiquement des
bitons dans les roues des qu’ils fourrent
leur nez 13 ot1 ils ne devraient — ce que nos
joueurs feront assurément.

PrusteEuRs cLIENTS DU CREDIT DU RHONE

qui seront ravis d’aider les joueurs.
Et de leur coller une pression de tous
les instants...

Cest aussi 1a qu’ils pourront rencontrer
Némo, le vrai NEMo. Ce dernier n’a pas
prévu de faire une apparition sur San
Francisco. Mais si les choses Pexigent ou
que le Capitaine du Nautilus en a besoin,
il fera rapidement le déplacement (il
se trouve, lorsque le scénario débute,
en Amérique du Sud. Le chantier du
Canal de Panama Pintéresse en effet
au plus haut point). Toujours est-il
que Némo a en sa possession tout un
dossier comptable qui part du Crédit du
Rhoéne pour arriver 2 Fu Manchu. La
encore, si cela sert ses plans, ’Hindou
n’hésitera pas a faire éclater le scandale.
Ou a contacter les joueurs discrétement
et leur apprendre pour qui ils travaillent
vraiment. A vous de voir...

LE DIRECTEUR DE La Pr1sON a lui aussi ses

entrées au sein de la bonne société de San
Francisco. Mais les joueurs devraient lui
porter de Pattention que dans un second
temps (cf. ses accointances forcées avec
Quong Lung et le Capitaine Némo).

Le dernier Empereur

« C’est aussi dans LES SALONS FEUTRES des
clubs les plus huppés de la ville que nos
héros pourront découvrir qu’une étrange
vague de suicides (pour ne pas dire « de
meurtres » soigneusement étouffés par la
Police) sévit depuis quelques temps parmi
les pontes de laville. Et que les « suicidés »
en question visitaient régulicrement des
établissements interlopes de Chinatown.
I1 s’agit de Quong Lung qui resserre la
visse de ceux qu’il fait chanter : pour le
Chinois, les choses saccélerent et ceux qui
ne sont pas avec lui, sont contre lui. Le
KKK etles autorités feraient sans aucun
doute la peau de Quong s’ils le tenaient.
Mais tant que c’est 'inverse qui est vrai,
le Maitre des See Yup reste intouchable,
bien au chaud dans sa forteresse. Sauf
si les personnages s’arrangent pour
inverser la vapeur ou trouver un homme
suffisamment integre au sein de la
Police ou de la Mairie pour agir malgré
Pinterdiction de ses supérieurs.

Les Quartiers plus «exotiques » :
entendez parla Chinatown et Nihonmachi.
Lesjoueurs pourront y trouver un nombre
conséquent d’informations... mais aussi
de dangers :

« La viLrLa pDE QuoNe LunG: qui a été
transformée il y a de cela quelques
années par le maitre des lieux. Elle tient
désormais plus de la forteresse miniature
que de la maison de vacances... le sino-
américain sort treés rarement ; il craint
— et A raison, vu le nombre d’ennemis
qu’il a en ville et de part le monde - un
attentat sur sa personne. Néanmoins,
il recoit de régulieres sommes d’argent
depuis le compte de M. d’Aigueblanche
et est de plus le propriétaire des docks ot
sont censées étre déchargées les caisses
d’opium. Plusieurs petites visites a cet
homme reclus s’imposeront sans doute...

+ La SoMPTUEUSE VILLA DE Boss TaANAKa :
tant que les joueurs ne feront pas de
faux-pas, ils seront toujours accueillis de
maniere polie. Trop peut-étre. En tout
cas, Une information majeure pourra
&tre récupérée chez le patriarche Nippon :
il possede de nombreux pécheurs dans la
baie de San Francisco. Ils se pourraient
qu’ils aient vu le petit manege nocturne
qui se déroule sur les cOtes d’Alcatraz.
Peut-étre méme qu’une rencontre entre
les freres Tanaka ait lieu et que Louis
Bonaparte avoue a son frere que lui aussi
travaille pour un des membres du Conseil
des Sept. Remarquez qu’un bonne vieille
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interception d’émission radio cryptée
entre le Nautilus et le vrai Némo fera tout
autant Paffaire. A vous de choisir. Quoi
qu’il en soit, la discrétion légendaire des
Japonais leur permet d’apprendre, sans
qu’on les soupconne, un maximum de
secrets. Secrets qu’ils ne sont sans doute
pas préts a licher au premier venu.

- Au cours de leur déambulation, nos héros
pourront croiser uN astatiQue (Wong
pourra leur préciser que c’est d’un
Chinois dont il s’agit) mis littéralement
au pilori par sa propre communauté. I1
semblerait qu’il ait trahi le « patriarche
de Chinatown, Quong Lung. Autour du
cou, le malheureux porte une pancarte
indiquant de maniere laconique la raison
de ce chitiment: « Fu Manchu est
mort ». Chose étrange, cette phrase est
inscrite en chinois, mais également en
anglais. I1 semblerait que Quong Lung
cherche a faire passer un message non
seulement a la population asiatique mais
également anglo-saxone...

« N’hésitez pas non plus a faire la
démonstration DU PETIT JEU PREFERE de
Quong : PHomme Mort (cf. la fiche du
Si Fan dans le Who’s Who).

+ DEUX RUMEURS RECURRENTES dans les rues
et les milieux interlopes de la ville devront
parvenir aux personnages: « Fu Manchu
est mort. Quong Lung est le nouveau
seigneur du Si Fan » et « Fu Manchu est
bien vivant... Il serait méme en ville pour
régler son sort au gros lard » La premiere
vient bien évidemment de Quong, la
deuxi¢me a été lancée par le Dr. Fu lui-
méme. C’est 12 sa technique habituelle.
Il compte sur P’aura de terreur que
génere son nom avant de frapper sur des
victimes d’ores et déja terrorisées. Pensez
au film Usual Suspects et « Peffet Kaiser
Sose » : « Tu ne devrais pas t’attaquer a cet
homme, il travaille pour Fu Manchu »,
« Fu Manchu va venir et t’'emporter en
un claquement de doigt, c’est le Diable ! »,
etc. Sose et Fu Manchu ont en effet
plus d’un point commun quant a leurs
méthodes et leur réputation. Qui peut se
vanter d’avoir rencontrer le Mandarin du
Crime ? Pourtant un nombre incalculable
de gens travaillent pour lui — les joueurs
en sont Pexemple parfait.

« Faites entrer en scéne LE K.K.K.: un
Japonais ou un Chinois se fait lyncher
par les « encagoulés ». Aux joueurs de

marquer des points : sauvez la vie d’un

malheureux et il est prét a vous confier
des secrets habituellement inavouables.
A vous, meneur de jeu, de voir lesquels
et jusqu’a quel point.

« Coup DE THEATRE : la presse change
son fusil d’épaule et cesse du jour au
lendemain de taper a biton rompu sur
la communauté nippone. Quong Lung,
qui n’est pas une alliance pres des qu’il
s’agit de sauver sa peau ou son business,
a passé un accord avec Boss Tanaka. Ce
dernier donne un coup de main au Gros
Chinois (nous vous laissons seul juge de
la nature de 1’aide apportée) en échange
de quoi Quong Lung utilise son réseau de
chantage pour faire cesser la campagne de
diffamation qu’il avait mis en marche.

+ UNE PETITE EXCURSION NOCTURNE sur les
docks dont Quong Lung est propriétaire ?
Et c’est le chaos qui est au rendez-vous :
les joueurs se trouvent au beau milieu
d’un reglement de compte opposant les
See Yup du gros Quong et les derniers
partisans fideles 2 Fu Manchu. N’hésitez
pas d’ailleurs a jouer sur le qui pro quo
classique du « rien ne ressemble plus a
un Chinois quun autre Chinois ». Les
personnages ont réussi a se faire bien voir
de Quong et « ces Chinois la-bas seront
sans doute préts a nous aider aussitot
évoqué le nom de leur maitre ! ». Pas
de chance, les Chinois en question sont
définitivement acquis a la cause du Dr.
Fu. Attention au coup de main qui se
transforme en coup de machette !

L’Ingomar’s Manor et son « charmant »

locataire, Aleister Crowley :

- Etant donné que le Dr. Fu s’est bien gardé
de dire a Fah Lo Suee qu’il savait que
Crowley connaissait Pexistence de la Nacre
Céleste (et peut-étre aussi ses propriétés),
la jeune métis sino-hongroise n’a pris la
peine de cacher la venue du sorcier anglais.
Crowley est ainsi libre de déambuler dans
tout San Francisco. Au grand dam de son
protégé, Quong Lung Sans doute la Bite
organisera-t-elle méme une petite fte en
son propre honneur dans la demeure de
Madame Ingomar, histoire de prendre
un peu de bon temps avant de commencer
réellement le travail qui lui incombe. Si
les joueurs sont déja bien intégrés dans
le Gotha ou dans le monde de ’Occulte,
il se peut qu’ils soient invités. Pour le
meilleur et pour le pire...

- ORGANISEZ DONC UNE RENCONTRE entre la
Béte et le bon Pr. Monde : souvenez-vous
que Crowley sait qui se cache derritre
les petites lunettes sombres du vieux
Professeur. Le sorcier londonien viendra
agiter sous le nez de Monde une des perles

qu’il a récupéré au Tibet. Une explication |

aura lieu dans un dialecte chinois que les
joueurs ne comprennent pas ; toujours
est-il que Monde semble 2 la fois furieux
et tres perturbé. Il se peut que sous le
coup de la colere le vieillard impotent
se leve de sa chaise quelques secondes
pour tenter d’empoigner Crowley. Mais
aussi bien Monde que Fu Manchu sont
incapables de plus de prouesses physiques.
Quoi qu’ils en soit, les personnages
devraient étre plus qu’intrigués par cette
petite visite impromptue !

Par la suite, UNE GUERRE OCCULTE dans
tous les sens du terme, va étre engagée
entre Fu et Crowley. Rituels inavouables
et autres malédictions en tout genre vont
pourrir la vie des deux hommes. Et sans
doute aussi celles de nos héros. Attention :
pas d’éclair magique qui sortent des mains
de Fu Manchu ou de démons géants et
cornus invoqués par Crowley. Les deux
sorciers (et HEX) sont un peu plus subtils
que cela. Non, mettez plutdt en scene
des évenements et des accidents, certes
étranges, mais qu’un esprit cartésien
pourrait attribuer a la simple malchance.
Une malchance qui se fait néanmoins de
plus en plus insistante !

N’oubliez pas non plus qu’ALEISTER
CRrOWLEY est un parfait électron libre
et le pire des opportunistes. Une offre
alléchante de la part d>une autre faction
que les See Yup et ces derniers regretteront
amerement d’avoir fait venir la Béte a San
Francisco : Fu manchu est finalement
prét a offrir son rituel alchimique secret
a Crowley en échange d’une partie des
perles ? Les joueurs mettent au point
avec la Béte un plan qui lui rapportera de
Pargent ou des secrets occultes qu’il ne
possede pas ? Exit le gros Quong !

Hex - Chapitre IV - Le dernier Empereur




STUPEUR ET TREMBLEMENTS
...DE TERRE

Vous aurez remarqué la date a laquelle
ce déroule cette aventure : elle débute trois
jours avant le grand tremblement de terre
qui ravagea la ville et le terrible incendie qui
s’en suivit. Mais ce n’est pas parce que la
ville et ses habitants sont plongés dans les
flammes et la terreur que nos protagonistes
vont abandonner la partie. Bien au
contraire : C’est & ce moment que tout devra
saccélérer et que les choses vont prendre un
aspect encore plus tragiques. Fu Manchu
laissera tomber sa couverture. Quong Lung
se verra forcer de quitter sa villa. Crowley
profitera de cette apocalypse pour organiser
un puissant rituel. Le Nautilus fera peut-
étre méme surface (par exemple, pour
sauver une partie des caisses d’opium qui
sont a Alcatraz). Et tout ce que vous jugerez
bon d’amplifier ou de modifier pour que
votre aventure atteigne un climax des plus
dramatiques et cinématographiques!

Si les personnages veulent fuir a toutes
Jjambes pour sauver leur peau ? Ce serait bien
naturel. C’est ce qu'ont tenté a ’époque bon
nombre d’habitants. Pour la plupart sans
succes. Faites leur comprendre qu’évacuer
serait peine perdue, voire plus risqué que

de rester sur place...

ET1 AU cas ou...

..En bonus, quelques raisons
supplémentaires pour impliquer vos
personnages :

« Un proche de 'un des joueurs est retenu
prisonnier en Europe par les séides
d’un des « grands méchants » de cette
aventure (Fu Manchu, Fah Lo Suee,
etc.). Ce dernier a fait envoyer un doigt
au joueur — qu’il découvrira a son arrivée
a Photel, par exemple — pour lui faire
comprendre sa fagon de penser...

L’un des héros a de nombreuses dettes
vis-a-vis d’un casino de la Céte d’Azur.
Cet établissement appartient en fait a la
charmante fille de Fu Manchu. Et nous
voila avec un espion parfait au sein de
notre petite équipe d’enquéteurs.

« Un personnage s’attire les foudres de
Fu Manchu ou de Crowley au cours du
scénario ? L’occultiste opere un rituel
dont il a le secret et la poisse ne quittera
plus notre héros. En tout cas, pas tant
que le sorcier n’aura levé sa malédiction...
Ou ne soit mort.

ArOoCALYPSE SUR SAN FRANCISCO

Vieille de seulement un demi-siécle, San Francisco compte déja en 1906 plus de
250 000 habitants et est considérée comme 1A ville de la Cote Ouest des Etats-Unis.
Elle doit bien évidemment ce statut a la Ruée vers I'Or entamée soixante ans plus tot.
Mais bien quabritant prés de la moitié de la population californienne, bon nombre
de ses habitants ne sont pas nés dans les murs de la ville. En effet, la dynamique
cité cultive le cosmopolitisme et est composee de nombreuses ethnies et communautes
— dont l'une des plus notables est celle de Chinatown.

San Francisco na rien a envier aux mégalopoles plus anciennes de la Cote Est ou
du Vieux Continent : un quartier d affaive somptueux, un Grand Opéra qui ne /'est
pas moins, un réseau de tramways des plus modernes, une vingtaine de théitres et
de nombreux monuments font la fierté et la richesse de la jeune cité..

Qui devient la victime impuissante dun violent tremblement de terre, le matin
du 18 avril 1906. De plus, ces secousses sismiques d une terrible amplitude (8.2 sur
l'échelle de Richter) ne sont que le deébut de [apocalypse qui va se déchainer sur la
ville : le tremblement de terre est trés vite relayé dans son cenvre par un gigantesque
incendie alimenté par le bois dont sont faites la plupart des babitations du cri. Cest
ce feu deémentiel qui est le vrai coupable de la destruction de San Francisco.

En effet, une demi-beure apres la premiére secousse, cinquante foyers d incendie
Jont déja rage. Le feu se propage deés lors a vitesse grand Vet durera deux jours
pleins, tuant ainsi 450 personnes et laissant 200 000 autres habitants sans abri.

Comble de I'borreur, l'eau fait cruellement défaut aux pompiers : le séisme a fait
se rompre bon nombre de canalisations et les hommes du feu ne peuvent qu assister
impuissants a la destruction de leur ville. En paralléle, I administration locale se
contente de loger les sans-abri dans des tentes de fortune placées dans le Grand Parc
au centre de la ville.

Rapidement, le Commandant Funston, responsable de la garnison militaire de
San Francisco, décrete la Lot Martiale pour faire face aux désordres et a la panique
engendrés par lincendie. D'une part, il est dorénavant autorisé de tiver sur toute
personne convaincue de pillage. Dautres part, Funston prend sur lui de dynamiter
de nombreux édifices encore intacts pour sauver les quartiers que le feu na pas encore
atteint - notamment tout le district ouest de la cité: Ainsi, sur ordre du Commandant,
Van Ness Avenue (' équivalent local, toute proportion gardeée, des Champs-Elysées)
est en quelques beures rayée de la carte. Cet acte désespere est comme « mettre un
pansement sur une_jambe de bois », car San Fransico est déja bien mutilée : l'est de la
ville, Market Avenue, les quais et les entrepots de la baie, le quartier d affaires et enfin
Chinatown sont dores et déja totalement detruits par les flammes..
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+ Un des joueurs avait une maitresse dont il
est encore fou amoureux... et quiaeu le
bon gotit de mourir d’une overdose dans
les bras de Crowley.

« L’un des personnages est membre de la
Société Théosophique ou d’une Loge
Magonnique : la peau de 'immonde
Béte sataniste qu'est Crowley ferait un
magnifique trophée A ramener en Furope.

EXN CoNcLusioN

Quel camp vont finalement choisir les
joueurs ? Vont-ils rester fideles a leur client
numéro un, et ce malgré son identité ?
Ou choisir un investisseur plus solvable,
au risque de s’offrir pour Némésis le Dr.
Fu Manchu en personne ? L Europe ou
méme le sous-marin de Némo seront-ils
suffisamment éloignés de leur(s) nouveau(x)
adversaire(s) ? Quoi qu’il arrivera, il n’y aura
sans doute pas de solution idéale.

Dans le milieu bancaire, on appelle cela
« pertes et profits ».

En tout cas, vous voila donc, cher Maitre
de jeu, en possession de personnages haut
en couleur, d’un cadre de jeu touffu, et
d’une intrigue  tiroirs. Mais comme nous
le soulignions en prologue de ce scénario,
il va vous falloir maintenant « mettre les
mains dans le cambouis » ! C’est a dire
mettre au point la pléthore de détails
que nous ne pouvions évoquer dans ces
pages : quelles informations vont trouver
exactement vos joueurs ? Comment ? Sous
quelle forme ? Jusqu’ot1 voulez-vous qu’ils
s’immiscent dans les secrets du Si Fan ?
Dans quel ordre voulez-vous amener les
éléments que nous vous avons décrits ou
suggérés ? Etc. A vous de jouer !

UN DERNIER CONSEIL
Pour LA RouTE

Faites en sorte que les personnages de vos
joueurs soient au centre de cette histoire.
Certes, cette aventure est truffée de
protagonistes tous plus célebres les uns que
les autres ; mais ne transformez pas pour
autant vos joueurs en spectateurs. Ils ont ici
de nombreuses occasions de voler la vedette
aux « stars » présentes a San Francisco!
Quitte a ce que vous leur donniez un coup
de main discret pour qu’ils y parviennent...
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INSPIRATIONS

OU L’ON DECOUVRE QUE POE ET BEAUDELAIRE NE SONT PAS LES SEULS AUTEURS
DU XIXEME SIECLE, QUE SHERLOCK HOLMES A 1000 VIES, ET QUE LES PROFILERS

SONT NES AVEC LE SIECLE...

Ce chapitre vous permettra, nous ’espérons, de trouver de quoi
enrichir le contexte et les intrigues de vos parties de Hex. Qui plus
est, cette liste affine cette vision particuliere du XIXeme si¢cle que
nous aimerions vous faire partager.

LITTERATURE

ALLAIN, MARCEL ET SOUVESTRE, PIERRE
(LE cYCLE DE FANTOMAS)

Pour son portrait de 'un des plus grands génies du crime francais,
pour un type de narration centré sur un personnage grandiloquent,
pour sa présentation attachante de la Belle Epoque.

Bravrock, James (HOMUNCULUS)

Un univers définitivement décalé et des personnages tout aussi
jubilatoires dont le centre d’intérét est une créature mystérieuse et
la cassette qui emprisonne.

Carvo, Davip (DELius, UNE CHANSON D’ETE)

1897. Des victimes atrocement mutilées sont retrouvées le
sourire aux levres... Voila le début de cette aventure folle qui
conduira un botaniste et un elficologue a traverser des océans et
pénétrer dans un monde des plus étranges.

CARR CareB (L’ALIENISTE)

De sombres meurtres en série ! Un Profiler aux techniques
expérimentales ! La police scientifique de New-York & son apogée !
Vous avez entre les mains un thriller des plus modernes, qui se
déroule, contre toute attente, au... début du XXeme siecle. Tres
documenté et abouti.

CHRISTIE, AGATHA
(rouT LE cYCLE D’HERCULE POIROT ET DE Mi1ss MARPLE)

Pour la redécouverte du B-A-BA des enquétes policieres de ’époque.
Pour le charme britannique suranné et incontestable de 'ceuvre.

CoLIN, FABRICE
(LE cycLE D’ARcADIA, LES CANTIQUES DE MERCURE)

Pour avoir établi, dans la premiere ceuvre, un lien impérieux
entre un Londres victorien morose, une terre d’Arcadia enluminée
en plein chant du cygne, et les irréductibles légendes arthuriennes.
Quant 2 la seconde, elle nous plonge dans un asile de Londres en
1876 : William Caine essaie de recoller les morceaux perdus de
son identité et de son histoire. Un personnage parfait pour une
aventure solo des plus angoissantes.

Cossu, ANTONIO (ALCESTEIR CROWLEY)

Alceister Crowley, antiquaire de son état, aime a trouver des objets
plutdt « hors-normes » pour ses clients. Mais ce travail peut apporter
les difficultés les plus inattendues a ceux qui le pratiquent...

Day, THOMAS

(LA Face CLAIRE DES TENEBRES, I2INSTINCT DE L’EQUARRISSEUR)
Oui Sherlock Holmes est un tueur au service de la reine Victoria !

Pour son theme victorien coloré, teinté d'une ambiance mi-

steampunk, mi-pulp. Pour son rythme de narration effréné et

tres efficace.

DovLg, ARTHUR CONAN (SHERLOCK HOLMES)

« Je sais, mon cher Watson, que vous partagez la passion que je
porte a ce qui est bizarre et nous entraine au-dela des conventions
ou de la routine quotidienne. » (citation originale du canon)

FARMER, PHILIP JOsE (LE SAIGNEUR DE LA JUNGLE)

Et dire qu’il aura fallu attendre 1916 pour que Watson nous
explique enfin le rapport entre son ami Holmes et Lord Greystoke
(Tarzan pour les intimes).

GABORIT, MATHIEU, ET COLIN, FABRICE
(CONFESSIONS D’UN AUTOMATE MANGEUR D’OPIUM)

Tres bonne enquéte se déroulant a Paris, durant "Exposition
Universelle de 1899. Un jeune aliéniste remonte la piste d’un
dangereux criminel qui ne serait autre qu’un... automate.

GiBsON, WALTER & STERLING, B. (LA MACHINE A DIFFERENCES)
Aventures haletantes et « guerre de P'information » sont au
programme de cette uchronie victorienne excellemment bien ficelée.

HaGGARD, HENRY RIDER (LE CYCLE D’ALLAN QUATERMAIN)

L’ancétre d’Indiana Jones. Si vous compter donnez une
ambiance « pulp » a vos expéditions, vous y trouvez sans nul
doute votre compte.

JETER, KW. (MACHINES INFERNALES)

Ou quand un personnage trop curieux se retrouve bien malgré
lui dans une étrange aventure... Et un quartier de Londres aux
habitants tout autant surprenants.

KoTtzwiNKLE, WILLIAM (FaTA MORGANA)

Un « polar » dans la France du Second Empire a Paris en 1861.
Meurtres, ésotérisme et réincarnation hypothétique de Cagliostro
sont au programme de cette enquéte parfaite pour Hex.

LAuTREAMONT (LES CHANTS DE MALDOROR)
Atmosphere hallucinée et visions cauchemardesques pour cette
descente aux enfers écrite de main de maitre...



LEBLANC, MAURICE (ARSENE LUPIN)

Pour avoir admirablement su méler talent indéniable, jeunesse
éternelle, folie illuminée, insouciance débridée, toupet démesuré,
froide résolution et humanité a fleur de peau en un seul personnage.

LErROUX, GASTON

(ToUT LE CYCLE DE JOSEPH ROULETABILLE, LE FANTOME DE L’OPERA)
Pour le charme ala fois sobre et captivant de ses romans-feuilletons.

Pour Pinexpliqué et 'impossible, qui cotoient quotidiennement son

style policier sans pour autant tomber dans la fantaisie.

MacHEN, ARTHUR (LE GRAND D1EU PAN)
Linspirateur des plus grand maitres du Fantastique et de ’Etrange
pour son siecle, et sans doute méme les suivants. Foncez.

MAaUPASSANT, Guy DE (LE HORLA, LA BARQUE...)
Un must pour qui veut inquiéter — voire rendre fou — ses joueurs
sans leur montrer quoi que ce soit de tangible.

PoE, EDGAR ALLAN (TOUTE L’CEUVRE)

Pour son ton mélancolique, sombre et politiquement incorrect,
réaliste sans pour autant tomber dans le misérabilisme. Pour la
psychologie poussée de ses nouvelles, ses themes osés (pour Pépoque)
tels que la folie, la drogue, le sexe tendancieux, la névrose...

Powers, TmM (LE PoIps DE SON REGARD)

Pour son mythe reconstitué de Byron, Shelley et leurs comparses.
Pour un charmant tour de ’Europe romantique, percue par les yeux
des pottes maudits. Pour une mosaique de légendes entremélées,
parfois improbables, mais jamais ennuyeuses.

Reng REOUVEN (LEs GRANDES PROFONDEURS)

Ce roman a pour héros principal sir William Crookes en personne.
O ses recherches spirites vont-elles le conduire ? Et quel est le rapport
entre notre brave Pr. Crookes et un certain Jack ’Eventreur ?

SABERHAGEN, FRED (DossiER HOLMES-DRACULA)

La encore, une enquéte surnaturelle clé en mains : le fameux
Sherlock Holmes se voit confronté ici a une invasion de rats
porteurs de la peste et une épidémie de cadavres vidés de leur sang.
Le plus cartésien des investigateurs face a une menace qui Pest
peut-étre moins...

STABLEFORD, BRIAN (I’ANGE DE LA DOULEUR)

1893. David Lydyard, depuis son retour d’Egypte, est rongé par
une douloureuse maladie et des visions de plus en plus effrayantes.
Un personnage parfait pour notre jeu préféré...

STEVENSON, ROBERT-LOUIS
(LE Cas ETRANGE DU DOCTEUR JEKYLL ET DE MISTER HYDE)
Pour son symbolisme sur la duplicité de PAngleterre victorienne.
Pour son traitement du conflit manichéen de la dualité, devenu
un concept fondamental en littérature. Pour le clin d’ceil évoqué
dans Clair de Lune.

VERNE, JULES (TOUTE L’GEUVRE)
Est-il encore nécessaire de présenter ce visionnaire ?

WILDE, OscAR (LE PORTRAIT DE DORIAN GRAY)
Une des plus belles malédictions de toute la littérature.

RoMaNs GRAPHIQUES

From HELL (MOORE, ALAN)

Une oeuvre magistrale tant pour la qualité de son scénario que
pour la mine d’informations qu’elle rectle. Un conseil : évitez a
tout prix la version cinématographique...

La LiGUE DES GENTLEMEN EXTRAORDINAIRES
(CampBELL, EDDIE ET MOORE, ALAN)

Pour la présentation d’un patchwork coloré et cohérent
d’une galerie de personnages grandiloquents. Pour les ressorts
psychologiques tendus qui animent une équipe d’individus que
rien ne prédisposait a se réunir. Pour une trame scénaristique ot
enquétes improbables et scénes absurdes se cotoient, en dépit d’un
graphisme baroque et souvent trop chargg.

SERIES TV

Lgs BRiGaDEs DU T1GRE (Vicas, VICTOR)

Les enquétes de cette brigade d’élite de la police sont une mine
d’or pour qui veut se renseigner sur la mentalité, les avancées
technologiques, le climat politique, etc. de la France d’avant-guerre.

CuaPEAU MELON ET BOTTES DE CUIR (NEWMAN, SYDNEY)

Pour une juxtaposition sans complexe d’enquétes classiques
d’espionnage et de scénarios scientifico-fantastiques délirants sur
un méme ton flegmatique largement teinté d’humour.

La CARAVANE DE L’ETRANGE (KNAUF, DANIEL)

Le parcours d’une caravane de cirque dans PAmérique des
années 4.0, ses dérangeantes spécificités culturelles, son ambiance
décalée, ses déviants inquiétants et leurs excentricités, ses
mysteres... A transposer au moins vingt ans dans le passé pour
une campagne itinérante ot Etrange et PAngoissant font office
de pain quotidien...

Jack L’EVENTREUR ; JEkyLL ET HIDE
(MarRLOWE, DERECK, ET WICKES, DAVID)

Les deux téléfilms valent autant pour Pinterprétation
remarquable de Michael Caine que pour ’adaptation qu’elles font
des eux mythes éponymes. La encore, de nombreux détails sont a
récupérer pour étoffer 'ambiance et le quotidien de vos parties.

X-FiLes, Aux FRONTIERES DU REEL (CARTER, CHRIS)

Une série qui n’est plus a présenter et dont un certain nombre
d’épisodes sont transposables dans "univers de Hex. De plus,
la confrontation Surnaturel (Mulder) / Raison (Scully) est un
modele du genre.

Deapwoob (MirLcH, Davip)

Vision sale et réaliste de Pouest sauvage pour cette série se
déroulant dans une ville malsaine au coeur des territoires indiens.
A noter : plusieurs personnages de cette ceuvre sont historiques et
ont vraiment vécu 2 Deadwood.

TwiN Peaks (LyNcH, DAviD)

Pour ’ambiance pesante et oppressante d’une petite ville de
montagne, ses histoires sordides, ses sombres secrets. Pour le
quotidien inavouable et abject qui maquille admirablement
Pinexpliqué et le fantastique.




CINEMA

LE FANTOME DE L’OPERA (JOEL SCHUMACHER)

Pour un choix de mise en scene académique mais tres efficace,
et rythmé. Pour le décor grandiloquent et solennel du futur Opéra
Garnier. Pour le choix assumé d’une explication rationnelle.

Dracura (Francrs Forp Corrora)

Pour une adaptation cinématographique magistrale DU roman
érotico-fantastique du XIXeme siecle... Pour l'authenticité d’une
multitude de petits détails (sciences, meeurs, décorum...) sur le
quotidien victorien.

La SoLuTION A 7 % (HERBERT ROSS)

Un film haut en couleur digne des personnages qu’il fait se
rencontrer : Holmes et Freud ! Ainsi que pour sa révélation finale
concernant la véritable nature du Professeur Moriarty...

Vipocq (PrToF)

Pour une esthétique de Paris surréaliste et angoissante. Pour
un choix de couleurs osé et judicieux. Pour une amorce d’intrigue
originale et intéressante, pouvant donner lieu a un scénario pour
Hex a partir d’une méme accroche, mais avec une explication
différente et... mieux ficelée que celle des scénaristes...

SteaMBOY (Karsuairo OToMO)

Une esthétique steampunk baroque au service d’une course
menée tambour battant. Les premiers obtiendront un secret
militaro-industriel qui pourra changer la face du monde...

Sreery Horrow (T1M BURTON)

Pour Patemporalité de zones rurales américaines. Pour le
gothique sulfureux politiquement incorrect si cher a Tim Burton.
Pour le refus du choix entre explications rationnelle et fantastique
de la premiere partie du film.

GOSFORD PARK (ROBERT ALTMAN)

Pour la sobriété remarquablement efficace de son sous-titre :
« Thé a seize heures, diner a vingt heures, meurtre a minuit ». Pour
la complexité des relations maitres-serviteurs dans ’Angleterre
traditionnelle.

FaNTOMAS - A L’OMBRE DE Lo GUILLOTINE (Louls FEUILLADE)

Une adaptation cinématographique intelligente du mythe. A
préférer a celle, plus tardive, des films avec Jean Marais et Louis de
Funes. Vous y trouverez une vision fidele et plausible du Fantémas
romanesque.

VORACE (ANTONIA BIRD)

18477. Un coin reculé et enneigé des Etats-Unis. Un survivant
raconte a ses sauveurs la maniere étrange dont ses fréres d’armes
ont disparu corps et bien... La morale ? « Dis-moi qui tu manges,
et je te dirai qui tu es »... Du pain béni pour ceux qui aiment les
huis-clos angoissants et politiquement incorrects...

DoctrurR MABUSE (FRrrz LANG)
Un des génies du mal les plus inquiétants du cinéma. Et qui ferait
un excellent adversaire pour vos joueurs préférés.

NosreraTU (F. W. MURNAU)

Un film magnifique, quia ’époque, fit naitre une légende urbaine des
plus croustillantes : il semblerait que Pacteur ayant eu le réle éponyme
ait été un véritable vampire... A méditer, cher meneur de jeu...

Lk BaL pEs Vampires (RomAN POLANSKI)

Pour son traitement humoristique et au second degré du cliché
du Comte vampire séculaire des Carpates. A réutiliser pour une
partie parodique de Hex, dans le cadre d’une soirée sans suite
rafraichissante.

Le Noum DE LA ROSE (JEAN-JACQUES ANNAUD)

Pour nous permettre de pénétrer dans une atmosphere tangible de
mystere, d’angoisse et d’intrigues. Pour la galerie de portraits de la
multiplicité des visages que peut arborer une méme religion. Pour le
coté huis-clos de Penquéte, i a 1a situation géographique extréme de
Pabbaye, facilement transposable dans une partie de Hex.

D’Homume Qui Vourut ETRE Ror (DaNier Davor)
Si vous voulez insuffler de ’épique, mais sans une once de « pulp »,
a vos expéditions coloniales, voyez d’urgence ce trés bon film.

FAIRYTALE : A TRUE STORY (CHARLES STURRIDGE)

Ou comment un ex-photographe de guerre des plus cartésien et
désespéré se lance a la chasse aux fées. Un conte de fées (justement)
efficace, plein de poésie, sans pour autant tomber dans la mi¢vrerie
la plus dégoulinante.

BD

GREEN MANOR (BODART - VEHLMANN)

Pour son immersion dans la bonne société bourgeoise et noble
de Londres, pour une belle mise en valeur de la nécessité du flegme
chez Passassin britannique...

Sasmira (VICOMTE)

Pour son traitement accrocheur et mystérieux du retour dans le
temps. Pour les éléments ésotériques du scénario, qui contribuent
a exciter la curiosité du lecteur. Pour le charme de la photographie
d’une splendide demeure provinciale de la Belle Epoque.

LoNpON (RODOLPHE - WENS)

Pour son choix rationaliste quant a Pexploitation de certains
mysteres de la bonne société anglaise victorienne. Pour son
ambiance agréablement feutrée, teintée d’une indéniable sauvagerie
sous-jacente.

ArGERNON WoODCOCK (GALLIE - SOREL)

Pour avoir conféré au monde des légendes une atmosphere
sulfureuse et a double tranchant. Pour avoir ironiquement choisi
un médecin cartésien pour faire face a ces révélations. Pour le
traitement approfondi de la psychologie des personnages. Pour le
ton tragique de 'ceuvre.

LEs AVENTURES D’ADELE BLaNC-SEC (TARDI)

Pour son ambiance angoissante et horrifique, savamment
contrebalancée par un humour omniprésent. Pour la fraicheur qui
découle du ton de narration. Pour les extravagances d’Adele, ou les
monstres saugrenus, les savants fous et les démons grimacants sont
moins dérangeantes que les jugements de valeur sur son chapeau
ou la crainte du dentiste...




UNE FIN DE SIECLE MYSTERIEUSE

HEX projette les joueurs en plein XIXe sitcle, une époque ol les
légendes et la superstition cédent lentement mais sirement la place
4 la raison, i la science et 2 la révolution industrielle. Mais malgré
ce modernisme, cette époque demeure celle du cavalier sans téee, de
Jack Déventreur, de Dracula, du fantome de lopéra, de
PAlchimiste, des sociétés secrétes (Francs-magons, Rose-croix,
Golden Dawn), des médiums et des réeits incroyables en
provenance des colonies (Afrique, Inde, Chine).

ClRpdin

Au soMMAIRE DE HEX

LES OMBRES DU XIXIEME

Découvrez le XIXe sidcle via ses événements et ceux qui y ont participés.
Découvrez un Who's who oli s’entremélent personnages historiques et fictifs au
travers des notes du Dr. Watson . Profitez-en pour assister 3 un exposé sur les
Sciences et Croyances donné le professeur Van Helsing lui-méme.

LE SYSTEME PERSONA

Créez votre personnage comme vous le désirez, de son statut social jusqu’au
moindre de ses talents. Gérez vos parties avec une version allégée du Systeme
Persona, congue spécialement pour accompagner le style trés narratif du jeu.

Ce sont les joueurs qui déterminent eux-méme le résultat de leurs actions en
utilisant leurs succes pour acheter les effets de leurs actions.

LES SCENARIOS

» Cramr pE LUNE : Un petit séjour dans une station thermale des Alpes prend
une tournure étrange lorsque les licux se révélent hantés.

- LA SepHIRAH DEs MERVEILLES : A Vienne, alors que les corps décapités
saccumulent, le Dr. Freud, un certain M. Renfield, une comtesse ressemblant
érrangement 2 la reine Victoria et un mystérieux musicien interné s’intéressent

tous & une jeune femme complétement folle du nom d’Alice Liddell...

+ Le Dernier Empereur @ Une histoire de bateaux qui disparaissent entrainent
les joueurs & San Francisco ot ils feront de dangereuses rencontres et seront
appelés 4 faire des choix pas toujours moralement clairs.
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